GUIA DIDACTICA
JUEGO SOBRE LOS DATOS DE LA UE

Este juego de cartas se basa en el principio de preguntas y respuestas. Las preguntas se refieren

a la historia de la Unién Europea y a esta Ultima en general. Los alumnos probablemente no sabran de
antemano la mayoria de las respuestas. El método utilizado en este juego anima a los alumnos a que
memoricen las respuestas a las preguntas y, por lo tanto, adquieran conocimientos sobre la UE
mientras juegan.

Una vez terminado el juego, el profesor ofrece informacién adicional sobre el tema.

Metodologia Duracién Materiales
Juego educativo: 20 minutos - Crondmetro para cada grupo (puedes dejar que los alumnos utilicen
Datos de la UE un teléfono inteligente)

- Baraja de veinticinco cartas con datos de la UE para cada grupo

Presentaciéon 10-20 minutos - Ordenador y proyector

- Presentacién

OBJETIVOS Y CAPACIDADES

Actitud

- Los alumnos estan ansiosos por saber mas sobre la Unién Europea.

Conocimientos

- Los alumnos saben cémo, cuando y por qué se cred la Unidn Europea.

- Los alumnos conocen algunos datos basicos sobre la Unién Europea.
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PASO A PASO
1. EL JUEGO

Disposicidon O

Los alumnos juegan en pequenos grupos de un nUmero par de m
participantes, con un minimo (preferiblemente) de cuatro alumnos por %

grupo. También son posibles grupos de seis alumnos. Todos los grupos O C 2] team? j O
juegan simultdneamente pero separados unos de otros. Dentro de cada

grupo, los alumnos forman equipos de dos personas. Si un grupo tiene un

nUumero impar, el profesor puede participar en el grupo. Los equipos se u

sientan uno enfrente del otro como se muestra a continuacién: O
Proceso

- El objetivo Ultimo es reunir el maximo nUmero de cartas por equipo.
- Se daacada grupo un taco de cartas. En cada carta aparece una pregunta y la respuesta.

- Una persona (persona 1A) empieza y se queda con el taco. Hace una pregunta a su compafiero
de equipo (persona 1B), que esta sentado enfrente. Si la persona 1B responde correctamente,
el equipo 1 puede quedarse la carta y la persona 1A lee la siguiente pregunta. Si la persona 1B
se equivoca, la persona 1A pone la carta al final del taco y hace la siguiente pregunta.

- Elequipo sigue jugando hasta que el cronémetro indique que ha acabado su turno.
- Unturno dura 30 segundos.

- Alfinal de los 30 segundos, el jugador pasa el taco de cartas a la persona a su izquierda
(persona 2A), del equipo 2.

- Ahora es el turno del segundo equipo, durante el que la persona 2A hace preguntas a la persona
2B. Después de otros 30 segundos, se pasa el taco de cartas a la persona 1B y a continuacion
a la persona 2B, etc.

- Eljuego continUa hasta que se hayan obtenido todas las respuestas y uno de los equipos esté en
posesion de todas las cartas.

- Elequipo gue no esta jugando (leyendo y respondiendo a las preguntas) controla el tiempo.
- El equipo que mas cartas haya ganado (respondiendo correctamente) gana el juego.
A cada miembro del equipo le toca el turno frecuentemente, unas veces para leer las preguntas y otras

veces para responderlas. De este modo, todos los jugadores pueden ver las preguntas y respuestas,
lo que les permite memorizar la informacion.
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Breve resumen de las reglas:

- Cada turno dura 30 segundos. Dentro de esos 30 segundos, un equipo tiene que
responder correctamente a tantas preguntas como sea posible.

- Solo se puede intentar responder a la pregunta una vez. Si la primera respuesta es
errénea, la persona que pregunta pone la carta al final del taco y pasa a la siguiente
pregunta. Por lo tanto, a la persona que responde a la pregunta no se le permite rectificar.

- Siun jugador no sabe la respuesta, dice «paso». La persona que pregunta pone la carta
al final del taco y pasa a la siguiente pregunta.

- Lainformacién en las cartas que aparece dentro de corchetes es informacién adicional.
Los jugadores no tienen que mencionarlo para responder a una pregunta correctamente.
A veces hay multiples respuestas correctas, en cuyo caso habra un signo de barra («/»)
entre las opciones. Es suficiente con una de las posibles respuestas.

Algunos consejos

- Explica el juego con un ejemplo.

Contenido

Hay 25 preguntas sobre la historia de la Unién Europea y datos bésicos relativos a la Unién.

Dos preguntas mencionan al «actual presidente de...». Lo mejor seria comprobar de quién se trata ahora.
Puedes encontrar los enlaces para ello en la siguiente tabla. Las dos preguntas finales son especificas de
tu pais. También puedes encontrar los enlaces a las respuestas en la siguiente tabla.

Tienes que imprimir las cartas y escribir las respuestas en ellas tU mismo.

Pregunta Respuesta
15. | ;/Quién es el actual presidente (de la cumbre) del | e
Consejo Europeo? L . . , .

) P 2024-2029: (Antdnio) Costa. Pincha aqui para comprobar si esta
todavia es la respuesta:
www.consilium.europa.eu/es/european-council/president/role/

16. | ;Quién es el actual presidente de la Comisidn | .eceeeeceeerecerennnne
Europea? . ,
2024-2029: (Ursula) von der Leyen. Pincha aqui para comprobar
si esta todavia es la respuesta:
https://commission.europa.eu/about/organisation/president_es
24. | Cada Estado miembro nombra a un comisarioen | ..eeeeereeenenenne
la Comisién Europea. ;Quién es el actual comisario . , . L .
P : «Q Pincha aqui para ver la lista de comisarios: https://commission.
nombrado por tu pais? o —
europa.eu/about/organisation/college-commissioners_es
25. | Cada Estado miembro obtiene un cierto nUmero | ...eveveevnvineccnenene

de escafos en el Parlamento Europeo en funcién
del tamafio de su poblacién. ;Cuéntos diputados al
Parlamento Europeo tiene tu pais actualmente?

Pincha aqui para ver el niUmero de escafos de cada Estado
miembro: https://www.europarl.europa.eu/meps/es
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https://www.consilium.europa.eu/es/european-council/president/role/
https://commission.europa.eu/about/organisation/president_en?prefLang=es
https://commission.europa.eu/about/organisation/college-commissioners_es
https://commission.europa.eu/about/organisation/college-commissioners_es
https://www.europarl.europa.eu/meps/es

2. PRESENTACION: CHARLA SOBRE LOS
CONOCIMIENTOS ADQUIRIDOS

Organizacion

Los alumnos estén sentados de forma que puedan ver facilmente la presentacién.

Proceso

Utiliza la presentacidon para ofrecer informacién adicional sobre la historia de la Unién Europea.

Enlaces de interés

- Encuentra informacién de referencia Util en el sitio web general de la UE aqui:
https://european-union.europa.eu/principles-countries-history/history-eu_es

- Accede a recursos adicionales sobre educacién civica e histérica desarrollados por la Casa de la
Historia Europea: https://learn.historia.europa.eu/

- La presentacién «La UE en diapositivas» ilustra varios aspectos de la Unién Europea.

- En el sitio web «Lo que Europa hace por mi» hay muchos ejemplo sobre el modo en el que la UE
afecta a nuestra vida cotidiana.
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https://european-union.europa.eu/principles-countries-history/history-eu_es
https://learn.historia.europa.eu/?lang=es_wp
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/eu-slides-0_es
https://what-europe-does-for-me.europarl.europa.eu/

