SMJERNICE ]
EU U SVAKODNEVNOM ZIVOTU

Ova nastavna jedinica ima za cilj pokazati u¢enicima kako EU svojim odlukama ¢&ini njihov svakodnevni
zivot boljim. Kako bi se objasnile razlike izmedu EU-a i nacionalnih, regionalnih i lokalnih vlasti, lekcija
pocinje igrom s nekim konkretnim primjerima zakonodavstva EU-a. Rijec je o igri eliminacije u kojoj
ucenici za svaki primjer moraju odluditi je li rije¢ o zakonodavnom aktu EU-a ili ne.

Nakon zavrsetka igre nastavnik moze dati dodatne informacije o nekima od primjera.

METODOLOGIJA TRAJANJE | MATERIJALI

Obrazovna igra: 10 minuta - Jedan list s pitanjima za nastavnika
EU u svakodnevnom Zivotu.

Prezentacija 10 minuta - Radunalo i projektor

- Prezentacija

CILJEVI | VJESTINE

STAV

Ucenici su svjesni utjecaja EU-a na njihov svakodnevni Zivot.

ZNANJE

- Uc¢enici znaju da Europska unija ima zakonodavne ovlasti.

- Uc¢enici poznaju neke konkretne primjere zakonodavstva EU-a.

KORAK PO KORAK
1. IGRA

OBLIK RADA

Tijekom kratkog uvoda ucenici sjede. Nakon $to im se objasne pravila igre, uéenici ustaju. Svaki
ucenik igra samostalno. U ucionici se odrede dva kuta (dvije polovice uionice): jedan dio nazove se
»,Razina EU-a", a drugi ,Druge razine". ,Druge razine"” ukljucuju nacionalnu razinu vlasti, ali i regije/
Zupanije, opdine itd.
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TIJEK

Uvod: Prije pocetka igre vazno je objasniti u¢enicima da Europska unija ima ovlasti donosenja zakona.
Medutim ona moze djelovati samo u podrudjima za koja su je drzave ¢lanice ovlastile na temelju ugovora

o EU-u. Takoder je vazno napomenuti da pravo EU-a ima prednost. To znaci da nadlezna tijela drzava
¢lanica u slucaju proturjecja izmedu odredbe EU-a i nacionalnog prava moraju primjenjivati odredbu EU-a.
Nacelo prednosti primjenjuje se na sve pravne akte EU-a s obvezuju¢om snagom.

Objasnjenje pravila igre: Ova igra eliminacijsko je natjecanje medu uc¢enicima. Nastavnik daje primjer
zakonodavne mjere, zakona ili nadleZnosti, a uCenici za svaki primjer moraju odluditi je li rije¢ o
zakonodavstvu EU-a ili ne. Svoje odgovore ucenici iskazuju tako da stanu u krug ,Razina EU-a" ili u krug
,Druge razine". Nakon $to se ucenici opredijele za jedan krug, nastavnik otkriva to¢an odgovor. U¢enici
koji su ispravno odabrali mogu ostati na mjestu za sljededi primjer. U¢enici koji su pogresno odgovorili
moraju sjesti.

Nastavnik nastavlja sve dok ne ostane troje ucenika (ili jedan ucéenik). Ako je potrebno, s igrom se moze
krenuti iz pocetka, (npr. ako svi u€enici ostanu sjediti nakon samo tri primjera, svi mogu ponovo ustati
za neke nove primjere).

SAVJETI

Ako su ucenici motivirani, ne morate davati previSe objasnjenja nakon svakog primjera. Primjere mozete
prodi poslije u prezentaciji.

SADRZAJ

Vidi dokument ,Pitanja za u¢enike”.

2. PREZENTACUA: _
RASPRAVA O NAUCENOM

OBLIK RADA

Ucenici sjede tako da mogu lako vidjeti prezentaciju.

TIJEK

Prezentacija koja ide uz ovu igru pruza detaljnije popratne informacije o konkretnim primjerima
zakonodavstva EU-a.

KORISNE POVEZNICE

- Brojne konkretne primjere zakonodavstva EU-a mozete pronadi na stranici ,Sto Europa &ini za mene”.

- Pronadi 12 razlikazabavna je internetska igra kroz koju u¢enici mogu nauciti kako EU mijenja nas
svakodnevni Zivot. Cilj igre je pronadi 12 razlika izmedu dvije gotovo identi¢ne slike jednog grada,
koji je na jednoj slici smjesten u EU-u, a na drugoj izvan EU-a. Svaka razlika odnosi se na jedan
konkretan primjer zakonodavstva EU-a.

\\ .
( e EUropski
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https://what-europe-does-for-me.europarl.europa.eu/hr/home
https://www.the12differences.eu/en/home/1

