
EUROPESE COMMISSIE
- 	 Eén commissaris uit elk EU-land
- 	 Stelt wetgeving voor en ziet toe op de uitvoering ervan
- 	 Vertegenwoordigt de EU

EUROPEES PARLEMENT
- 	 720 Parlementsleden
- 	 Wetgevende macht
- 	 Vertegenwoordigt de EU-burgers

RAAD VAN DE EUROPESE UNIE
- Eén minister uit elke lidstaat
- Wetgevende macht
- Vertegenwoordigt de lidstaten
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WERKBLAD
IN DE HUID VAN EEN EUROPARLEMENTSLID
Verloop
Vanaf nu zit je in de huid van een Europarlementslid (EP-lid). Je bent rechtstreeks in het Europees 
Parlement gekozen door de burgers van de Europese Unie. Zij rekenen erop dat jij wetsvoorstellen 
amendeert (= wijzigt), goedkeurt of verwerpt. 

Op het spelbord liggen kaarten met de blinde kant naar boven. De kaarten zijn genummerd. Begin 
met kaart 1: één lid van de groep draait deze kaart om en leest hardop voor wat er op de achterkant 
geschreven staat. Daarna voert de groep de opdrachten uit. 

Na kaart 1 ga je verder met kaart 2, 3 en 4, in die volgorde. Houd je aan de tijd die op de kaart staat 
aangegeven. Gebruik dit werkblad om te noteren. 

Veranderingen gevraagd door de Raad van de Europese Unie
Schrijf de gevraagde veranderingen (amendementen) hieronder in het kort op (kaart 2).

Veranderingen door het Europees Parlement
Schrijf hieronder je eigen veranderingen (amendementen) van het wetsvoorstel van de Europese 
Commissie op. Dit is je nieuwe wet. Hou hierbij rekening met zowel de wijzigingen waar de Raad van 
de Europese Unie om vraagt (kaart 2) als de informatie die verschillende belanghebbenden hebben 
gegeven (kaart 3). 

Som de argumenten/redenen op waarom jullie, als leden van het Europees Parlement, vinden dat de wet 
die jullie zojuist hebben gemaakt de beste oplossing biedt (kaart 4). 

1.

2.

3.

 

EUROPE@SCHOOL - EEN ROLLENSPEL VAN HET EUROPEES PARLEMENT



1.	 �WETSVOORSTEL VAN DE EUROPESE COMMISSIE  
EEN EUROPEES LEGER

Om ervoor te zorgen dat de EU een sterkere positie inneemt in de wereld, stelt de Europese Commissie 
het volgende voor: 

Artikel 1: 	 De oprichting van een Europees leger. 

Artikel 2: 	 De gezamenlijke aankoop van wapens voor het Europees leger door de EU-landen.

Afwijzing van aansprakelijkheid: noch de vorm, noch de inhoud van deze oefening biedt een volledige en exacte weergave van 
de realiteit en evenmin worden de daadwerkelijke standpunten van het Europees Parlement, de Europese Commissie, de Raad 
van de Europese Unie of de lobbygroepen erdoor weergegeven. Het doel van deze simulatieoefening is louter educatief, wat de 
enige werkelijke basis is voor de gemaakte keuzen.

Afwijzing van aansprakelijkheid: noch de vorm, noch de inhoud van deze oefening biedt een volledige en exacte weergave van 
de realiteit en evenmin worden de daadwerkelijke standpunten van het Europees Parlement, de Europese Commissie, de Raad 
van de Europese Unie of de lobbygroepen erdoor weergegeven. Het doel van deze simulatieoefening is louter educatief, wat de 
enige werkelijke basis is voor de gemaakte keuzen.

2.	 �WETSVOORSTEL VAN DE EUROPESE COMMISSIE  
EUROPESE DEMOCRATIE 

De Europese Commissie stelt het volgende voor om de EU-burgers meer te betrekken bij de 
besluitvorming:

Artikel 1: 	� Elk EU-land stelt voor de Europese verkiezingen een kiesgerechtigde leeftijd van 
minimaal 16 jaar in. Op deze manier worden de meningen van Europese jongeren beter 
weergegeven via hun vertegenwoordigers in het Europees Parlement.

Artikel 2: 	� Een “Europese burgervergadering”, die bestaat uit willekeurig gekozen burgers en 
waarvan de samenstelling telkens verandert, zorgt voor inbreng bij de opstelling van 
nieuwe wetgeving. De Europese Commissie, het Europees Parlement en de Raad van 
de EU moeten bij hun besluitvorming allemaal rekening houden met de inbreng van de 
Europese burgervergadering.
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3.	 �WETSVOORSTEL VAN DE EUROPESE COMMISSIE   
DUURZAME MODE

Door het bewustzijn van de consument te vergroten, kunnen we niet alleen de Europese textielindustrie 
duurzamer, circulair en concurrerender maken, maar ook fast fashion in de EU terugdringen. De 
Europese Commissie stelt daarom het volgende voor:

Artikel 1: 	� De EU voert een milieu-etiket (ecoscore) in voor alle kledingstukken en textielproducten 
die op de Europese markt worden verkocht. De ecoscore geeft consumenten inzicht in 
de milieuvoetafdruk van een product, met andere woorden: hoe schadelijk een product 
is voor het milieu gedurende de levenscyclus van dat product. De precieze criteria voor 
de berekening van de ecoscore zullen tijdens het wetgevingsproces worden vastgesteld. 
Enkele mogelijke criteria zijn:

	 –	 het aantal collecties per jaar;

	 –	 de productietijd;

	 –	 de duurzaamheid en levensduur van het product;

	 –	 de recyclebaarheid;

	 –	 de uitstoot van broeikasgassen;

	 –	 het water- en energieverbruik;

	 –	 de vervoersafstand.

Artikel 2: 	� De EU zal het in de handel brengen van textielproducten die niet aan de minimale 
duurzaamheidscriteria voldoen, geleidelijk beperken en zo de milieueffecten van fast 
fashion verminderen.

De definitie en de precieze duurzaamheidscriteria worden tijdens het wetgevingsproces uitgewerkt. De 
duurzaamheidscriteria sluiten aan bij de criteria voor de ecoscore uit artikel 1 en houden rekening met de 
prijs-kwaliteitverhouding.

De ecoscore die op grond van artikel 1 is ontwikkeld dient als uitgangspunt om vast te stellen voor welke 
fast fashion-producten er beperkingen moeten gelden.

De Commissie stelt voor deze beperkingen geleidelijk in te voeren. Het is de bedoeling dat ze uiterlijk in 
2030 volledig zijn ingevoerd.

Afwijzing van aansprakelijkheid: noch de vorm, noch de inhoud van deze oefening biedt een volledige en exacte weergave van 
de realiteit en evenmin worden de daadwerkelijke standpunten van het Europees Parlement, de Europese Commissie, de Raad 
van de Europese Unie of de lobbygroepen erdoor weergegeven. Het doel van deze simulatieoefening is louter educatief, wat de 
enige werkelijke basis is voor de gemaakte keuzen.
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4.	 �WETSVOORSTEL VAN DE EUROPESE COMMISSIE  
ARTIFICIËLE INTELLIGENTIE

De Europese Commissie stelt het volgende voor om ervoor te zorgen dat artificiële intelligentie (AI) in 
de EU betrouwbaar is én het concurrentievermogen garandeert:

Artikel 1: 	� Gebruikers moeten duidelijk op de hoogte worden gebracht wanneer ze met een AI-bot 
praten en niet met een mens.

Artikel 2: 	� Bedrijven die AI ontwikkelen voor de gezondheidszorg, het bankwezen of de nationale 
veiligheid (bijvoorbeeld surveillance) moeten zich aan strenge regels houden. Dat 
betekent dat ze moeten documenteren hoe hun AI-systemen werken. Ook moeten ze hun 
systemen grondig testen om er zeker van te zijn dat ze veilig zijn. Elke fase moet door 
mensen worden gecontroleerd.

Afwijzing van aansprakelijkheid: noch de vorm, noch de inhoud van deze oefening biedt een volledige en exacte weergave van 
de realiteit en evenmin worden de daadwerkelijke standpunten van het Europees Parlement, de Europese Commissie, de Raad 
van de Europese Unie of de lobbygroepen erdoor weergegeven. Het doel van deze simulatieoefening is louter educatief, wat de 
enige werkelijke basis is voor de gemaakte keuzen.
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•	 De EU-landen werken samen op het gebied van 
veiligheids- en defensiebeleid, bijvoorbeeld bij de 
ontwikkeling van nieuwe wapens. Toch heeft elk  
EU-land het laatste woord over zijn eigen defensiezaken.

•	 In sommige EU-landen is de defensie-industrie een belangrijke 
bron van werkgelegenheid. In totaal werken er bijna 600 000 
mensen in de Europese defensie-industrie (bron: Europese 
vereniging van lucht- en ruimtevaart-, veiligheids- en defensie-
industrieën, 2024).

•	 Sinds de Russische aanvalsoorlog tegen Oekraïne lopen de EU-
landen een groter risico op oorlog. Tussen 2021 en 2024 zijn de 
totale defensie-uitgaven van de EU-landen met meer dan dertig 
procent gestegen (bron: Europees Defensieagentschap, 2024).

De Raad van de EU herinnert de Europese 
Commissie eraan dat de EU-landen zelf beslissen 
over hun buitenlands en defensiebeleid. Daarom stelt de 
Raad de volgende wijzigingen voor:
AANVULLING OP ARTIKEL 1: Dit Europese leger bestaat naast 
de nationale legers en vervangt deze niet.
AANVULLING OP ARTIKEL 2: Elk EU-land besluit zelf of het 
wil deelnemen aan de gezamenlijke aankoop van wapens.
Noteer deze wijzigingen (amendementen) op het werkblad. 
(3 minuten)

Nu Rusland een aanvalsoorlog voert tegen 
Oekraïne en de Verenigde Staten een minder 
betrouwbare partner zijn geworden, staan de EU-landen 
voor nieuwe uitdagingen op het gebied van defensie en 
veiligheid. 
Daarom moeten de EU-landen hun krachten bundelen om 
weerbaar te kunnen optreden en op militair gebied een 
belangrijke rol in de wereld te kunnen spelen. Ook moeten de 
EU-landen onderling afstemmen welke militaire goederen ze 
kopen, zodat ze niet onnodig geld uitgeven.

In een tijd van toenemende internationale conflicten 
moeten de EU-landen samenwerken om Europa 
te verdedigen. Aan defensie hangt echter een stevig 
prijskaartje, en dat mag niet ten koste gaan van andere 
broodnodige investeringen. Door de krachten te bundelen 
in een Europees leger kunnen de EU-landen hun middelen 
doeltreffender inzetten.

In Libië en Afghanistan verslechterde de situatie 
na militair ingrijpen. Wapens kunnen conflicten niet 
oplossen. Wij willen dat de EU géén geld steekt in een 
Europees leger, omdat het dan zou kunnen lijken alsof de EU 
zich klaarmaakt voor oorlog. Dat geld kan veel beter worden 
gebruikt voor sociale voorzieningen of voor investeringen in 
de economie.

Wij zijn voorstander van een nieuw Europees 
leger naast de bestaande nationale legers. De 
veiligheid van de Europese Unie moet boven alles gaan. 
De EU moet dringend een eigen defensiebeleid ontwikkelen 
in plaats van op de VS te vertrouwen voor hulp. 
We vragen het Europees Parlement extra geld beschikbaar te 
stellen voor de ontwikkeling van dit leger. Daar hebben we 
allemaal baat bij.

RAAD VAN DE EUROPESE UNIE 

FEITEN EN CIJFERS THEMA 1:
EEN EUROPEES LEGER
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VERENIGING VAN EUROPESE 
BELASTINGBETALERS

NETWERK VAN 
VREDESORGANISATIES

DEFENSIE-INDUSTRIE

EUROPESE  
COMMISSIE

HET EUROPEES  
PARLEMENT

Jullie hebben nu een eigen, aangepaste 
wet. 
Nu moeten jullie hiervoor steun verzamelen 
in het hele Europees Parlement. Bereid een 
korte presentatie voor van jullie wet voor de andere 
Parlementsleden (jullie medespelers).
Gebruik hiervoor het werkblad en ga als volgt te werk:  
(5 minuten)
1. 	Lees het oorspronkelijke wetsvoorstel van de Europese  

Commissie voor.
2. 	Vertel aan je medespelers welke veranderingen de Raad wilde.
3. 	Lees jullie nieuwe wet voor.
4. 	Geef 2 à 3 redenen / argumenten waarom jullie dit goed vinden 

voor de EU-burgers. Schrijf deze vooraf op het werkblad. 

1. 	Lees het wetsvoorstel van de Europese Commissie. 
(2 minuten)

2. 	Bespreek het voorstel kort in de groep: waar gaat 
het over? Vraag zo nodig de spelbegeleider om extra 
informatie. (2 minuten)

3. 	Alle groepsleden nemen even de tijd om erover na te 
denken of ze het eens zijn met het voorstel. Daarna 
vertelt iedereen om de beurt zijn eigen standpunt aan 
de andere groepsleden.

Nu zijn jullie, als Parlementsleden, aan zet. Jullie 
mogen dit wetsvoorstel aanpassen zoals jullie vinden 
dat het moet zijn: Wat is het beste voor de burgers van 
Europa? MAAR: jullie moeten rekening houden met de 
mening van de Raad van de EU (zie 2.) en de Europese 
Commissie (wetsvoorstel). Je luistert ook best naar de 
mening van belanghebbenden.
Ga als volgt te werk:
1. 	Elke leerling draait om beurten een kaart om van een 

belangengroep en leest hardop voor wat er op staat. Dit 
zijn de kaartjes met symbolen op. Je doet dit tot al deze 
kaarten op zijn. (8 minuten)

2. 	Leg deze kaarten open op tafel, zodat alle informatie voor 
iedereen te zien is.

3. 	Bespreek het oorspronkelijke wetsvoorstel in je groep en  
nem elk artikel door. Begin bij artikel 1: wie gaat ermee 
akkoord, wie niet? Gebruik de informatie uit de kaartjes 
om je argumenten beter te maken. Doe daarna hetzelfde 
voor de volgende artikels. (10 minuten)

4. Probeer als groep tot een aangepast wetsontwerp te 
komen. Je kan artikels veranderen, verwijderen of nieuwe 
artikels toevoegen. Schrijf jullie nieuwe wet op het 
werkblad. (6 minuten)

1

https://umbraco.asd-europe.org/media/amoenldy/asd_facts-figures-2024_1119.pdf?rmode=pad&v=1db3a84f57bffc0
https://umbraco.asd-europe.org/media/amoenldy/asd_facts-figures-2024_1119.pdf?rmode=pad&v=1db3a84f57bffc0
https://umbraco.asd-europe.org/media/amoenldy/asd_facts-figures-2024_1119.pdf?rmode=pad&v=1db3a84f57bffc0
https://www.consilium.europa.eu/nl/policies/defence-numbers/


•	 De totale opkomst bij de Europese 
verkiezingen in 2024 was 50,7 %  
(bron: Europees Parlement, 2024).

•	 Alleen in België, Duitsland, Malta en Oostenrijk geldt een 
kiesgerechtigde leeftijd van minimaal 16 jaar. In Griekenland  
is dat 17 jaar (European Parliament, 2024).

•	 Uit het verslag over het eindresultaat van de Conferentie 
over de toekomst van Europa van mei 2022 is gebleken dat 
zeventig procent van de Europese burgers verwacht om 
regelmatiger en op een betekenisvollere manier betrokken  
te worden bij het besluitvormingsproces van de EU  
(bron: Conferentie over de toekomst van Europa, 2022).

De meeste gewone burgers zijn geen 
deskundigen. Waarom zouden de EU-instellingen 
hun dan zo’n belangrijke rol geven? In plaats van 
een burgervergadering raden wij aan om deskundigen te 
selecteren: mensen uit het bedrijfsleven, de academische 
wereld en maatschappelijke organisaties.

Jongeren die nog niet mogen stemmen, worden 
vaak over het hoofd gezien bij de besluitvorming. 
Politici zien niet altijd wat jongeren nodig hebben 
en belangrijk vinden, terwijl zij eigenlijk degenen zijn die 
de gevolgen van wetten voor de rest van hun leven zullen 
ondervinden. De kiesgerechtigde leeftijd verlagen naar 16 
jaar is dan ook cruciaal om het vertrouwen in de democratie 
te herstellen en ervoor te zorgen dat meer jongeren actief 
deelnemen aan de samenleving.

Europese burgers willen ook hun zegje kunnen 
doen over de werking van de EU. Wij zijn dan ook een 
groot voorstander van het tweede deel van dit voorstel, 
en dan vooral van de willekeurige selectie van burgers. Op 
die manier raken “gewone burgers” betrokken bij Europese 
beleidsvorming en moeten er geen beloften gedaan worden 
om een zetel in de vergadering te kunnen bemachtigen. 
Dat is belangrijk omdat de meeste van de huidige 
inspraakinstrumenten vooral gericht zijn op de belangen 
van organisaties of professionals, of op deskundigen op een 
bepaald gebied.

We vinden het een goed idee om de kiesgerechtigde 
leeftijd bij de Europese verkiezingen te verlagen naar 
16 jaar. Het zal ervoor zorgen dat de mening van alle 
burgers, ook die van jongeren, in de verkiezingsuitslagen 
wordt weerspiegeld. Dat is belangrijk omdat onderzoek heeft 
uitgewezen dat de meeste kiezers tot de oudere generaties 
behoren, waardoor de verkiezingsuitslagen een vertekend 
beeld kunnen geven. 

EUROPESE  
COMMISSIE

FEITEN EN CIJFERS

HET EUROPEES  
PARLEMENT

THEMA 2:
EUROPESE DEMOCRATIE  
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JONGERENINITIATIEF 

DE VERENIGING VOOR  
EUROPEES BELEID

DENKTANK VOOR 
EUROPESE DEMOCRATIE

Jullie hebben nu een eigen, aangepaste 
wet. 
Nu moeten jullie hiervoor steun verzamelen 
in het hele Europees Parlement. Bereid een 
korte presentatie voor van jullie wet voor de andere 
Parlementsleden (jullie medespelers).
Gebruik hiervoor het werkblad en ga als volgt te werk:  
(5 minuten)
1. 	Lees het oorspronkelijke wetsvoorstel van de Europese  

Commissie voor.
2. 	Vertel aan je medespelers welke veranderingen de Raad wilde.
3. 	Lees jullie nieuwe wet voor.
4. 	Geef 2 à 3 redenen / argumenten waarom jullie dit goed vinden 

voor de EU-burgers. Schrijf deze vooraf op het werkblad. 

De Raad van de EU vindt het goed dat 
burgers meer betrokken worden in Europese 
aangelegenheden. De Raad benadrukt echter dat het aan 
de EU-landen is om de kiesgerechtigde leeftijd te bepalen. 
Daarom stelt de Raad de volgende wijzigingen voor:
ARTIKEL 1: De Europese Commissie kan de EU-landen alleen 
aanmoedigen om een kiesgerechtigde leeftijd van minimaal 16 jaar 
in te stellen. De uiteindelijke beslissing ligt bij de EU-landen zelf. 
AANVULLING OP ARTIKEL 2: Deze vergadering mag alleen advies 
geven en heeft geen andere bevoegdheden.
Noteer deze wijzigingen (amendementen) op het werkblad.  
(3 minuten)

1. 	Lees het wetsvoorstel van de Europese Commissie. 
(2 minuten)

2. 	Bespreek het voorstel kort in de groep: waar gaat 
het over? Vraag zo nodig de spelbegeleider om extra 
informatie. (2 minuten)

3. 	Alle groepsleden nemen even de tijd om erover na te 
denken of ze het eens zijn met het voorstel. Daarna 
vertelt iedereen om de beurt zijn eigen standpunt aan 
de andere groepsleden.

RAAD VAN DE EUROPESE UNIE 

Nu zijn jullie, als Parlementsleden, aan zet. Jullie 
mogen dit wetsvoorstel aanpassen zoals jullie vinden 
dat het moet zijn: Wat is het beste voor de burgers van 
Europa? MAAR: jullie moeten rekening houden met de 
mening van de Raad van de EU (zie 2.) en de Europese 
Commissie (wetsvoorstel). Je luistert ook best naar de 
mening van belanghebbenden.
Ga als volgt te werk:
1. 	Elke leerling draait om beurten een kaart om van een 

belangengroep en leest hardop voor wat er op staat. Dit 
zijn de kaartjes met symbolen op. Je doet dit tot al deze 
kaarten op zijn. (8 minuten)

2. 	Leg deze kaarten open op tafel, zodat alle informatie voor 
iedereen te zien is.

3. 	Bespreek het oorspronkelijke wetsvoorstel in je groep en  
nem elk artikel door. Begin bij artikel 1: wie gaat ermee 
akkoord, wie niet? Gebruik de informatie uit de kaartjes 
om je argumenten beter te maken. Doe daarna hetzelfde 
voor de volgende artikels. (10 minuten)

4. Probeer als groep tot een aangepast wetsontwerp te 
komen. Je kan artikels veranderen, verwijderen of nieuwe 
artikels toevoegen. Schrijf jullie nieuwe wet op het 
werkblad. (6 minuten)

1

https://results.elections.europa.eu/nl/opkomst/
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2023/749767/EPRS_ATA(2023)749767_EN.pdf
https://www.europarl.europa.eu/resources/library/media/20220509RES29121/20220509RES29121.pdf


•	 Twintig procent van al het afval in de EU is plastic 
(bron: Eurostat, 2022).

•	 Meer dan zeventig procent van kledingstukken bestaat  
uit synthetische vezels, een vorm van microplastics  
(bron: Europees Milieuagentschap, 2017) Slechts één procent  
van de gebruikte materialen in kleding wordt gerecycled en 
 opnieuw verwerkt tot nieuwe kleding (EMF, 2017). 

•	 Gemiddeld gooit elke Europeaan jaarlijks elf kilo textiel (kleding) 
weg. Driekwart van die weggegooide kleding belandt op de 
stortplaats of in de oceaan, wordt verbrand of zelfs illegaal gedumpt. 
Dat komt neer op één volle vrachtwagen kleding per seconde 
wereldwijd (bron: Europees Uitvoerend Agentschap onderzoek, 
2024).

Ook wij zijn voorstander van minder textielafval en 
zien de ecoscore als een kans om meer verantwoord te 
produceren. Maar: bij de toekenning van de ecoscore moet 
ook gekeken worden naar eerlijke beloning, veiligheid op de 
werkplek en medezeggenschap van werknemers. Als daar geen 
oog voor is, kunnen de strengere regels of het verbod op fast 
fashion er vooral in armere landen toe leiden dat mensen hun 
baan verliezen. Daarom moeten sociale en milieunormen hand 
in hand gaan voor een écht rechtvaardige transitie. En bovenal: 
werknemers moeten betrokken blijven bij beslissingen die hun 
toekomst bepalen.

Wij staan volledig achter de inspanningen van de EU 
om textielafval te verminderen, een ecoscore in te voeren 
en fast fashion te beperken. Wij geven kleding niet alleen een 
tweede leven, maar staan ook in voor de verhuur en doorverkoop 
ervan. Zo helpen we de levensduur van kleding te verlengen 
en onze afvalberg te verkleinen. Wij roepen de EU ertoe op om 
circulaire bedrijfsmodellen te ondersteunen en duidelijke regels 
voor de toekenning van ecoscores op te stellen waarbij producenten 
van duurzame, lang meegaande textielproducten beloond 
worden. Bovendien zijn makkelijk te gebruiken inzamelpunten 
superbelangrijk. Op die manier kunnen we meer textielproducten 
recyclen en verminderen we de hoeveelheid afval.

Fast fashion is uit de mode! Wij staan volledig achter 
het plan van de EU om textielafval te verminderen, 
een ecoscore in te voeren en fast fashion vóór 2030 te 
beperken. De goedkope kleding met een korte levensduur die 
kenmerkend is voor fast fashion zorgt voor overconsumptie, 
milieuschade en slechte arbeidsomstandigheden. De industrie 
moet verantwoordelijkheid nemen en consumenten moeten 
kwaliteit boven kwantiteit verkiezen. De nieuwe regels moeten 
dringend worden ingevoerd om zowel mens als planeet te 
beschermen.

Wij begrijpen dat het belangrijk is om het milieu 
te beschermen en we investeren al in recycling en 
circulaire oplossingen. Zeggen dat onze producten onder 
fast fashion vallen is echter misleidend. We bieden betaalbare 
mode die tegemoetkomt aan de vraag van de consument. 
Ecoscores verplicht toekennen wordt lastig: kleding wordt 
namelijk in meerdere landen en van allerlei soorten materialen 
vervaardigd en door uiteenlopende leveranciers bezorgd. Een 
enkele score kan dan een misleidend beeld geven. Als er vanaf 
2030 een strikt verbod komt, kan dat niet alleen de keuzevrijheid 
van de consument beperken en de prijzen opdrijven maar ook 
ten koste gaan van banen. Wij pleiten voor verbeteringen op 
vrijwillige basis, voor innovatie en voor flexibele termijnen.

FEITEN EN CIJFERS THEMA 3:
DUURZAME MODE
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32VAKBOND VOOR DE BELANGEN 
VAN WERKNEMERS

COLLECTIEF INITIATIEF 
“RE-VALUE”

BEWEGING TEGEN 
FAST FASHION

FAST FASHION-INDUSTRIE

De Raad van de EU is het niet helemaal eens met 
het voorstel van de Europese Commissie. Daarom stelt 
de Raad de volgende wijzigingen voor:
AANVULLING OP ARTIKEL 1: De EU-landen willen kleine en 
lokale winkels beschermen tegen extra lasten. Er wordt voorgesteld 
de volgende zin aan artikel 1 toe te voegen: “De verplichting 
om de ecoscore weer te geven moet alleen gelden voor grote 
ondernemingen.”
ARTIKEL 2: In plaats van fast fashion vanaf 2030 te verbieden, 
willen de EU-landen het verbod stapsgewijs invoeren. Een volledig 
verbod zou pas vanaf 2050 moeten ingaan. 
Noteer deze wijzigingen (amendementen) op het werkblad  
(3 minuten).

RAAD VAN DE EUROPESE UNIE 

EUROPESE  
COMMISSIE

HET EUROPEES  
PARLEMENT

Jullie hebben nu een eigen, aangepaste 
wet. 
Nu moeten jullie hiervoor steun verzamelen 
in het hele Europees Parlement. Bereid een 
korte presentatie voor van jullie wet voor de andere 
Parlementsleden (jullie medespelers).
Gebruik hiervoor het werkblad en ga als volgt te werk:  
(5 minuten)
1. 	Lees het oorspronkelijke wetsvoorstel van de Europese  

Commissie voor.
2. 	Vertel aan je medespelers welke veranderingen de Raad wilde.
3. 	Lees jullie nieuwe wet voor.
4. 	Geef 2 à 3 redenen / argumenten waarom jullie dit goed vinden 

voor de EU-burgers. Schrijf deze vooraf op het werkblad. 

1. 	Lees het wetsvoorstel van de Europese Commissie. 
(2 minuten)

2. 	Bespreek het voorstel kort in de groep: waar gaat 
het over? Vraag zo nodig de spelbegeleider om extra 
informatie. (2 minuten)

3. 	Alle groepsleden nemen even de tijd om erover na te 
denken of ze het eens zijn met het voorstel. Daarna 
vertelt iedereen om de beurt zijn eigen standpunt aan 
de andere groepsleden.

Nu zijn jullie, als Parlementsleden, aan zet. Jullie 
mogen dit wetsvoorstel aanpassen zoals jullie vinden 
dat het moet zijn: Wat is het beste voor de burgers van 
Europa? MAAR: jullie moeten rekening houden met de 
mening van de Raad van de EU (zie 2.) en de Europese 
Commissie (wetsvoorstel). Je luistert ook best naar de 
mening van belanghebbenden.
Ga als volgt te werk:
1. 	Elke leerling draait om beurten een kaart om van een 

belangengroep en leest hardop voor wat er op staat. Dit 
zijn de kaartjes met symbolen op. Je doet dit tot al deze 
kaarten op zijn. (8 minuten)

2. 	Leg deze kaarten open op tafel, zodat alle informatie voor 
iedereen te zien is.

3. 	Bespreek het oorspronkelijke wetsvoorstel in je groep en  
nem elk artikel door. Begin bij artikel 1: wie gaat ermee 
akkoord, wie niet? Gebruik de informatie uit de kaartjes 
om je argumenten beter te maken. Doe daarna hetzelfde 
voor de volgende artikels. (10 minuten)

4. Probeer als groep tot een aangepast wetsontwerp te 
komen. Je kan artikels veranderen, verwijderen of nieuwe 
artikels toevoegen. Schrijf jullie nieuwe wet op het 
werkblad. (6 minuten)

1

https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=Packaging_waste_statistics
https://www.eea.europa.eu/publications/plastic-in-textiles-towards-a
https://content.ellenmacarthurfoundation.org/m/6d5071bb8a5f05a2/original/A-New-Textiles-Economy-Redesigning-fashions-future.pdf
https://rea.ec.europa.eu/news/slow-down-our-planet-cant-keep-2024-02-26_en
https://rea.ec.europa.eu/news/slow-down-our-planet-cant-keep-2024-02-26_en


•	 AI is waarschijnlijk de belangrijkste 
technologie van het afgelopen én het komende 
decennium. Het potentieel van AI strekt zich uit tot 
vrijwel alle aspecten van ons dagelijks leven. 

•	 De meeste Europeanen vinden dat deze technologie 
een positieve invloed heeft op onze banen, economie, 
samenleving en levenskwaliteit (bron: Eurobarometer, 2025).

•	 Volgens 84 % van de EU-burgers moet AI echter zorgvuldig 
worden beheerd om onze privacy te beschermen en 
transparantie op de werkvloer te garanderen  
(bron: Eurobarometer, 2025).

Jongeren zullen veel langer met de gevolgen van 
AI moeten leven dan de politici die vandaag de dag 
beslissingen nemen. Daarom vragen we om duidelijke regels 
en veilige testzones waar studenten en jonge ontwikkelaars 
hun AI-projecten onder begeleiding kunnen uitproberen. 
Daarnaast moet iedereen meer leren over AI en de kansen 
en risico’s die ermee gepaard gaan. Dat kan bijvoorbeeld via 
lessen op school of via informatiecampagnes van de overheid. 
Alleen goed geïnformeerde burgers kunnen een onderbouwde 
mening vormen over een technologie die hun toekomst zo 
sterk bepaalt.

AI heeft tegenwoordig invloed op onze 
beslissingen, bijvoorbeeld wie in dienst wordt 
genomen, wie een lening krijgt of wie verdacht wordt van 
een misdrijf. Vaak zijn we ons daar niet eens van bewust. Wij 
vinden dat er bij alle AI-systemen duidelijk het label “AI” moet 
staan, en dus niet alleen bij de systemen die worden ingezet voor 
communicatie. Zo kan iedereen altijd zelf beslissen of die liever 
door een persoon wordt geholpen. We dringen er ook op aan dat 
de werking van alle AI-systemen op een duidelijke en transparante 
manier gedocumenteerd worden, vooral als het gaat om systemen 
die gevolgen hebben voor de nationale veiligheid. Zo moeten 
we er bij surveillancesoftware zeker van zijn dat aan de regels is 
voldaan en het systeem veilig is voor iedereen.

Onze leden ontwikkelen AI-tools om 
klimaatverandering te monitoren, leveringsroutes te 
optimaliseren of aanbevelingen te doen bij onlineaankopen. 
De voorgestelde regels zouden het veel duurder en moeilijker 
maken om nieuwe AI-systemen te ontwikkelen. We vrezen 
dat vooral kleinere en startende ondernemingen deze lasten 
niet zullen kunnen dragen. Daarom stellen we een makkelijk 
toegankelijk “innovatiecentrum” voor, waar start-ups 
praktische hulp en advies kunnen krijgen van AI-deskundigen 
uit de EU.

Automatisering en AI worden steeds vaker ingezet 
in de industrie, maar vaak zonder voldoende aandacht 
voor de rechten van werknemers en hun werkzekerheid. 
Wij vragen dat alle nieuwe AI-wetgeving verplicht 
overleg met werknemers en evaluaties van de impact op 
werknemers bevat. Ook is het cruciaal dat alle werknemers 
eerlijk behandeld worden. We willen dat artikel 1 wordt 
gewijzigd, zodat bedrijven voortaan moeten uitleggen hoe 
het gebruik van AI gevolgen kan hebben voor het werk en de 
arbeidsomstandigheden van hun werknemers.

FEITEN EN CIJFERS THEMA 4:
AI-WET
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32EUROPESE DIGITALE  
COALITIE VOOR JONGEREN

DIGITAL RIGHTS WATCH

EUROPEES NETWERK VAN  
KLEINE ONDERNEMINGEN

EUROPESE UNIE VOOR 
WERKNEMERS IN DE INDUSTRIE

De Raad wil het voorstel van de Commissie verbeteren 
en streeft ernaar een evenwicht te vinden tussen strikte 
waarborgen, technische haalbaarheid en steun voor innovatie:
ARTIKEL 2: De EU-landen pleiten ervoor om het gebruik van AI voor 
nationale veiligheidsdiensten niet in de wet op te nemen. Het is gevaarlijk 
om te documenteren hoe de AI-systemen van nationale veiligheidsdiensten 
werken, omdat dit spionage en sabotage mogelijk maakt.
NIEUW ARTIKEL 3: Om innovatie te stimuleren moeten de EU-landen speciale 
testzones opzetten, waar nieuwe AI-systemen veilig en onder toezicht kunnen 
worden uitgeprobeerd. 
Daarnaast willen de EU-landen kleine en startende ondernemingen 
ondersteunen bij AI-ontwikkeling, zodat gebruikers meer keuze hebben en 
niet alleen afhankelijk zijn van grote gevestigde spelers.
Noteer deze wijzigingen (amendementen) op het werkblad (3 minuten).

RAAD VAN DE EUROPESE UNIE 

EUROPESE  
COMMISSIE

HET EUROPEES  
PARLEMENT

Jullie hebben nu een eigen, aangepaste 
wet. 
Nu moeten jullie hiervoor steun verzamelen 
in het hele Europees Parlement. Bereid een 
korte presentatie voor van jullie wet voor de andere 
Parlementsleden (jullie medespelers).
Gebruik hiervoor het werkblad en ga als volgt te werk:  
(5 minuten)
1. 	Lees het oorspronkelijke wetsvoorstel van de Europese  

Commissie voor.
2. 	Vertel aan je medespelers welke veranderingen de Raad wilde.
3. 	Lees jullie nieuwe wet voor.
4. 	Geef 2 à 3 redenen / argumenten waarom jullie dit goed vinden 

voor de EU-burgers. Schrijf deze vooraf op het werkblad. 

1. 	Lees het wetsvoorstel van de Europese Commissie. 
(2 minuten)

2. 	Bespreek het voorstel kort in de groep: waar gaat 
het over? Vraag zo nodig de spelbegeleider om extra 
informatie. (2 minuten)

3. 	Alle groepsleden nemen even de tijd om erover na te 
denken of ze het eens zijn met het voorstel. Daarna 
vertelt iedereen om de beurt zijn eigen standpunt aan 
de andere groepsleden.

Nu zijn jullie, als Parlementsleden, aan zet. Jullie 
mogen dit wetsvoorstel aanpassen zoals jullie vinden 
dat het moet zijn: Wat is het beste voor de burgers van 
Europa? MAAR: jullie moeten rekening houden met de 
mening van de Raad van de EU (zie 2.) en de Europese 
Commissie (wetsvoorstel). Je luistert ook best naar de 
mening van belanghebbenden.
Ga als volgt te werk:
1. 	Elke leerling draait om beurten een kaart om van een 

belangengroep en leest hardop voor wat er op staat. Dit 
zijn de kaartjes met symbolen op. Je doet dit tot al deze 
kaarten op zijn. (8 minuten)

2. 	Leg deze kaarten open op tafel, zodat alle informatie voor 
iedereen te zien is.

3. 	Bespreek het oorspronkelijke wetsvoorstel in je groep en  
nem elk artikel door. Begin bij artikel 1: wie gaat ermee 
akkoord, wie niet? Gebruik de informatie uit de kaartjes 
om je argumenten beter te maken. Doe daarna hetzelfde 
voor de volgende artikels. (10 minuten)

4. Probeer als groep tot een aangepast wetsontwerp te 
komen. Je kan artikels veranderen, verwijderen of nieuwe 
artikels toevoegen. Schrijf jullie nieuwe wet op het 
werkblad. (6 minuten)
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https://europa.eu/eurobarometer/surveys/detail/3222
https://europa.eu/eurobarometer/surveys/detail/3222

