
KOMISJA EUROPEJSKA
- Jeden komisarz z każdego państwa UE
- Proponuje przepisy i monitoruje ich wdrażanie
- Reprezentuje UE

PARLAMENT EUROPEJSKI
- 720 posłów do Parlamentu
- Organ decyzyjny
- Reprezentuje obywateli UE

RADA UNII EUROPEJSKIEJ
- Jeden minister z każdego państwa członkowskiego
- Organ decyzyjny
- Reprezentuje państwa członkowskie
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KARTA PRACY

W ROLI POSŁA DO PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO
Przebieg
Od tej chwili wchodzisz w rolę posła do Parlamentu Europejskiego. Zostałeś bezpośrednio wybrany 
przez obywateli Unii Europejskiej. Twoi wyborcy liczą, że zmienisz, poprzesz lub odrzucisz poszczególne 
projekty ustawodawcze.

Na planszy znajdziesz karty odwrócone pustą stroną do góry. Karty są ponumerowane. Rozpocznij od 
karty 1: Jeden z uczniów odwraca kartę i głośno czyta jej treść. Następnie grupa wykonuje zadania.

Po uporaniu się z kartą 1 należy kolejno przejść do kart 2, 3 i 4. Należy przestrzegać czasu zadania 
podanego na kartach. Na tej karcie pracy rób notatki.

Zmiany wnioskowane przez Radę Unii Europejskiej
Poniżej spisz wnioskowane zmiany (poprawki) (karta 2).

Zmiany wnioskowane przez Parlament Europejski
Poniżej spisz swoje własne zmiany (poprawki) do projektu Komisji Europejskiej. Oto Twój nowy wniosek 
ustawodawczy. Zaleca się uwzględnienie zarówno zmian wnioskowanych przez Radę (karta 2), jak i 
informacji podanych przez różne zainteresowane podmioty (karta 3).

Wymień argumenty/powody, dla których jako poseł uważasz, że to co właśnie opracowałeś, stanowi 
najlepsze rozwiązanie (karta 4).

1.

2.

3.

 

EUROPE@SCHOOL - GRA FABULARNA PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO



1.	 �PROJEKT KOMISJI EUROPEJSKIEJ 
ARMIA UE?

Aby wzmocnić pozycję Unii Europejskiej na świecie, Komisja Europejska proponuje… 

Artykuł 1:	  ...utworzyć armię europejską. 

Artykuł 2:	  ...wspólny zakup broni dla armii europejskiej przez państwa członkowskie.

Zastrzeżenie prawne: Ani forma, ani treść ćwiczenia nie odzwierciedlają w pełni ani wiernie rzeczywistości, ani nie prezentują 
rzeczywistych stanowisk Parlamentu Europejskiego, Komisji Europejskiej, Rady Unii Europejskiej bądź grup interesu. Cel tej 
symulacji jest ściśle edukacyjny. Takie jest też jedyne kryterium dokonanych wyborów.

Zastrzeżenie prawne: Ani forma, ani treść ćwiczenia nie odzwierciedlają w pełni ani wiernie rzeczywistości, ani nie prezentują 
rzeczywistych stanowisk Parlamentu Europejskiego, Komisji Europejskiej, Rady Unii Europejskiej bądź grup interesu. Cel tej 
symulacji jest ściśle edukacyjny. Takie jest też jedyne kryterium dokonanych wyborów.

2.	 �PROJEKT KOMISJI EUROPEJSKIEJ 
DEMOKRACJA EUROPEJSKA

Aby bardziej zaangażować obywateli Unii Europejskiej, Komisja Europejska proponuje, by:

Artykuł 1: 	� ... wszystkie kraje Unii Europejskiej wprowadziły minimalny wiek uprawniający do 
głosowania w wyborach do Parlamentu Europejskiego wynoszący 16 lat. W ten sposób 
opinie młodych Europejczyków będą lepiej reprezentowane przez ich przedstawicieli 
w Parlamencie Europejskim.

Artykuł 2: 	� ... Europejskie Zgromadzenie Obywatelskie, w którym za każdym razem będą zasiadali 
losowo wybrani obywatele, będzie się wypowiadać na temat wszystkich nowo 
opracowywanych przepisów. Komisja Europejska, Parlament Europejski i Rada Unii 
Europejskiej powinny uwzględniać te opinie w podejmowanych decyzjach.
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3.	 �PROJEKT KOMISJI EUROPEJSKIEJ 
ZRÓWNOWAŻONA MODA

Dzięki zwiększaniu świadomości konsumentów obywatele mogą w istotny sposób przyczynić się do tego, 
aby unijny przemysł włókienniczy stał się bardziej zrównoważony, bardziej zgodny z zasadami obiegu 
zamkniętego i konkurencyjny. Mogą też odegrać ważną rolę w ograniczaniu szybkiej mody w UE. Komisja 
Europejska proponuje następujące zmiany:

Artykuł 1: 	� UE wprowadza oznakowanie ekologiczne dla odzieży i wyrobów włókienniczych 
sprzedawanych na rynku unijnym. Ocena ekologiczna informuje konsumentów o śladzie 
środowiskowym produktu. Dokładne kryteria obliczania oceny ekologicznej zostaną 
określone w trakcie procesu legislacyjnego. Mogą one obejmować następujące elementy:

	 –	 roczna liczba kolekcji;

	 –	 szybkość produkcji;

	 –	 trwałość i okres użytkowania produktu;

	 –	 możliwość recyklingu;

	 –	 emisje gazów cieplarnianych;

	 –	 zużycie wody i energii;

	 –	 odległość transportu.

Artykuł 2: 	� Aby zmniejszyć wpływ szybkiej mody na środowisko, Unia Europejska stopniowo 
ogranicza wprowadzanie do obrotu wyrobów włókienniczych, które nie spełniają 
minimalnych kryteriów zrównoważonego rozwoju.

		�  Dokładną definicję i kryteria określa się w trakcie procesu legislacyjnego. Są one zgodne 
z kryteriami oceny ekologicznej określonymi w art. 1 i uwzględniają również poziom cen w 
odniesieniu do jakości.

		�  Ocena ekologiczna opracowana na podstawie art. 1 stanowi podstawę identyfikacji 
produktów szybkiej mody, które powinny podlegać ograniczeniom.

		�  Komisja proponuje stopniowe wprowadzanie tych ograniczeń z myślą o ich pełnym 
wdrożeniu do 2030 r.

Zastrzeżenie prawne: Ani forma, ani treść ćwiczenia nie odzwierciedlają w pełni ani wiernie rzeczywistości, ani nie prezentują 
rzeczywistych stanowisk Parlamentu Europejskiego, Komisji Europejskiej, Rady Unii Europejskiej bądź grup interesu. Cel tej 
symulacji jest ściśle edukacyjny. Takie jest też jedyne kryterium dokonanych wyborów.
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4.	 �PROJEKT KOMISJI EUROPEJSKIEJ 
SZTUCZNA INTELIGENCJA

Aby zapewnić wiarygodność i konkurencyjność sztucznej inteligencji w UE, Komisja Europejska 
proponuje następujące zmiany:

Artykuł 1: 	� Użytkowników należy wyraźnie informować, że podczas interakcji z botem sztucznej 
inteligencji nie mają do czynienia z człowiekiem.

Artykuł 2:	� Przedsiębiorstwa, które opracowują sztuczną inteligencję na potrzeby opieki zdrowotnej, 
bankowości lub bezpieczeństwa narodowego (np. w zakresie monitoringu), muszą 
przestrzegać rygorystycznych zasad. Będą musiały dokumentować sposób działania 
swoich systemów, dokładnie je testować, aby zapewnić ich bezpieczeństwo, oraz 
gwarantować nadzór człowieka na każdym etapie.

Zastrzeżenie prawne: Ani forma, ani treść ćwiczenia nie odzwierciedlają w pełni ani wiernie rzeczywistości, ani nie prezentują 
rzeczywistych stanowisk Parlamentu Europejskiego, Komisji Europejskiej, Rady Unii Europejskiej bądź grup interesu. Cel tej 
symulacji jest ściśle edukacyjny. Takie jest też jedyne kryterium dokonanych wyborów.
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•	 Państwa Unii współpracują w zakresie polityki 
bezpieczeństwa i obrony, na przykład w zakresie 
opracowywania nowej broni. Jednak to państwa 
członkowskie mają ostateczne słowo w sprawach dotyczących 
własnej obrony.

•	 W niektórych krajach Unii przemysł obronny jest ważnym źródłem 
zatrudnienia. Ogółem w przemyśle obronnym w Unii Europejskiej 
pracuje prawie 600 tys. osób (Europejskie Stowarzyszenie Przemysłu 
Lotniczego, Kosmicznego, Bezpieczeństwa i Obronności, 2024).

•	 Ryzyko wojny dla państw Unii wzrosło od czasu rosyjskiej wojny 
napastniczej przeciwko Ukrainie. Wydatki na obronność w krajach 
Unii wzrosły o ponad 30% w latach 2021-2024 (Europejska 
Agencja Obrony, 2024).

Rada Unii Europejskiej przypomina Komisji 
Europejskiej o tym, że państwa członkowskie 
suwerennie decydują o swojej polityce zagranicznej i 
obronnej. Dlatego Rada proponuje następujące zmiany:
UZUPEŁNIENIE ARTYKUŁU 1: Armia europejska istnieje obok 
armii krajowych i nie zastępuje ich.
UZUPEŁNIENIE ARTYKUŁU 2: Każde państwo członkowskie 
samodzielnie decyduje, czy chce uczestniczyć we wspólnym 
zakupie broni.
Należy zapisać te zmiany (poprawki) na karcie pracy. (3 
minuty)

Rosyjska wojna napastnicza przeciwko Ukrainie i mniej 
stabilne stosunki ze Stanami Zjednoczonymi stwarzają 
nowe wyzwania dla obronności i bezpieczeństwa państw UE. 
Dlatego kraje Unii powinny połączyć siły, aby móc się 
bronić i by ich wojska liczyły się na świecie. Kraje UE muszą 
koordynować zakupy sprzętu wojskowego, tak aby uniknąć 
nieefektywnego wydawania środków.

W związku z nasilającym się konfliktem 
międzynarodowym państwa członkowskie muszą 
współpracować, aby bronić Unii Europejskiej. Obrona jest 
jednak droga i nie powinna odbywać się kosztem innych 
niezbędnych inwestycji. Dzięki współpracy w ramach armii 
europejskiej państwa członkowskie mogą efektywniej 
wydawać wspólne środki.

W Libii i Afganistanie sytuacja uległa pogorszeniu 
po interwencji militarnej. Broń nie rozwiązuje 
konfliktów. Chcemy, aby Unia Europejska powstrzymała 
się od inwestowania w armię europejską, ponieważ mogłoby 
to zostać odebrane jako oznaka eskalacji konfliktu. Pieniądze 
te można o wiele lepiej wydawać na usługi społeczne lub 
inwestować w gospodarkę.

Opowiadamy się za powstaniem nowej 
europejskiej armii obok armii krajowych. 
Priorytetem jest bezpieczeństwo Unii Europejskiej. Unia 
musi pilnie opracować własną politykę obronną, zamiast 
polegać na USA. 
Zwracamy się do Parlamentu Europejskiego, aby uchwalił 
dodatkowy budżet na rozwój takiej armii. Jej powstanie leży 
w naszym wspólnym interesie.

RADA UNII EUROPEJSKIEJ 

FAKTY I LICZBY TEMAT 1:
ARMIA UE?
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32NIEZALEŻNY OŚRODEK 
ANALITYCZNY

STOWARZYSZENIE 
EUROPEJSKICH PODATNIKÓW

SIEĆ ORGANIZACJI POKOJOWYCH PRZEMYSŁ OBRONNY

KOMISJA
EUROPEJSKA

PARLAMENT EUROPEJSKI

1. 	Proszę przeczytać projekt ustawodawczy Komisji  
(2 minuty).

2. 	Pokrótce omówcie projekt w grupie: czego dotyczy? 
W razie potrzeby poproście nauczyciela o dodatkowe 
informacje (2 minuty).

3. 	Każdy członek grupy przez chwilę zastanawia się, czy 
zgadza się z projektem. Następnie każdy przedstawia 
swój punkt widzenia innym członkom grupy. 

Teraz Wasza kolej. Jako posłowie do 
Parlamentu Europejskiego powinniście  zmienić 
projekt stosownie do tego, co Waszym zdaniem 
leży w najlepszym interesie obywateli UE. ALE: musicie 
uwzględnić opinie Rady (zob. 2) oraz pierwotny projekt 
Komisji Europejskiej. Skorzystajcie też z informacji od 
zainteresowanych podmiotów (grup nacisku).
Wykonajcie następujące kroki:
1. 	Kolejno odwracajcie karty zainteresowanych podmiotów 

i odczytujcie je na głos (każdy członek grupy kolejno 
odczytuje po jednej karcie, na zmianę). Są to karty 
opatrzone symbolami w rogach. Kontynuujcie aż do 
odczytania wszystkich kart (8 minut).

2. 	Połóżcie karty na stole tekstem do góry, tak aby wszyscy 
członkowie grupy widzieli zawarte na nich informacje.

3. 	Omówcie pierwotny projekt aktu w waszej grupie – 
prześledźcie kolejno każdy artykuł. Rozpocznijcie od art. 
1: Kto się zgadza, a kto się nie zgadza? Wykorzystajcie 
informacje od zainteresowanych podmiotów w swojej 
argumentacji. Postąpcie podobnie przy wszystkich 
artykułach (10 minut).

4. 	Opracujcie dostosowany akt prawny,  z którym zgodzą 
się wszyscy członkowie grupy. Możecie zmienić treść 
artykułów, skreślić je lub dodać nowe. Zapiszcie nowe/
zmodyfikowane prawo w karcie pracy (6 min).

Stworzyliście własny, zmieniony akt  
prawny. Teraz musicie uzyskać poparcie 
całego Parlamentu Europejskiego. Przygotujcie 
dla innych posłów (innych uczniów) krótką 
prezentację nowego aktu prawnego. Wykorzystajcie 
kartę pracy i postępujcie kolejno w następujący sposób:  
(5 minut)
1. 	Weźcie pierwotny projekt Komisji i odczytajcie go .
2. 	Powiedzcie innym uczniom, o jakie zmiany wnosiła Rada.
3. 	Odczytajcie na głos swój nowy akt prawny.
4. 	Podajcie dwa lub trzy powody lub argumenty, dlaczego 

Waszym zdaniem jest to dobra regulacja dla obywateli UE. 
Argumenty przygotujcie wcześniej i spiszcie na karcie pracy.

1

https://umbraco.asd-europe.org/media/amoenldy/asd_facts-figures-2024_1119.pdf?rmode=pad&v=1db3a84f57bffc0
https://umbraco.asd-europe.org/media/amoenldy/asd_facts-figures-2024_1119.pdf?rmode=pad&v=1db3a84f57bffc0
https://www.consilium.europa.eu/pl/policies/defence-numbers/
https://www.consilium.europa.eu/pl/policies/defence-numbers/


•	 Ogólna frekwencja w wyborach europejskich 
w 2024 r. wyniosła 50,7% (Parlament Europejski, 
2024).

•	 Jedynie w Austrii, Belgii, Niemczech i na Malcie wiek 
uprawniający do głosowania wynosi 16 lat. W Grecji jest to  
17 lat (Parlament Europejski, 2024).

•	 Sprawozdanie dotyczące końcowych wyników Konferencji  
w sprawie przyszłości Europy z maja 2022 r. ujawniło, że 70% 
Europejczyków oczekuje bardziej regularnego i znaczącego 
udziału w procesie decyzyjnym UE (Konferencja w sprawie 
przyszłości Europy, 2022). 

Zwykli obywatele rzadko są ekspertami. Dlaczego 
instytucje miałyby przyznać im tak ważną rolę? Zamiast 
zgromadzenia obywateli nasz ośrodek analityczny zaleca 
wybieranie ekspertów reprezentujących poszczególne 
dziedziny: przemysł, środowisko akademickie i organizacje 
społeczeństwa obywatelskiego.

Młodzi ludzie, którzy nie mają prawa głosu, są 
często pomijani w procesach decyzyjnych. Politycy nie 
dostrzegają ich potrzeb i oczekiwań, mimo że to właśnie 
oni będą odczuwać skutki wprowadzanych przepisów przez 
resztę życia. Obniżenie wieku uprawniającego do głosowania 
do 16 lat jest absolutnie konieczne, aby przywrócić zaufanie 
do demokracji i zachęcić młodych ludzi do aktywnego 
uczestnictwa w polityce.

Europejczycy chcą odgrywać większą rolę w 
funkcjonowaniu UE. Zdecydowanie opowiadamy się za 
drugą częścią tego wniosku, a zwłaszcza losowym wyborem 
obywateli. Nie ma sensu składać obietnic wyborczych, żeby 
dostać się do zgromadzenia. Dzięki temu „zwykli obywatele” 
będą również bardziej zaangażowani w kształtowanie polityki 
europejskiej. Jest to o tyle ważne, że większość obecnych 
instrumentów partycypacyjnych jest zorientowana głównie 
na zorganizowane lub zawodowe grupy interesów albo na 
ekspertów w danej dziedzinie.

Jesteśmy za obniżeniem wieku uprawniającego do 
głosowania w wyborach europejskich do 16 lat. W 
ten sposób wyniki wyborów będą odzwierciedlać poglądy 
wszystkich obywateli, w tym młodych ludzi. Jest to ważne, 
gdyż badania wykazały, że głosują głównie starsze pokolenia, 
a to może zniekształcić wyniki wyborów. 

FAKTY I LICZBY TEMAT 2:
DEMOKRACJA EUROPEJSKA
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32NIEZALEŻNY OŚRODEK 
ANALITYCZNY

INICJATYWA MŁODYCH 
OBYWATELI 

EUROPEJSKIE STOWARZYSZENIE 
POLITYCZNE

OŚRODEK ANALITYCZNY DS. 
DEMOKRACJI EUROPEJSKIEJ

Rada opowiada się za większym udziałem  
obywateli w sprawach UE. Podkreśla jednak, że to  
kraje UE decydują o wieku uprawniającym do głosowania. 
Wnioskuje o wprowadzenie następujących zmian:
ARTYKUŁ 1: ... Komisja Europejska może jedynie zachęcać 
kraje UE, by wprowadziły minimalny wiek uprawniający 
do głosowania w wyborach do Parlamentu Europejskiego 
wynoszący 16 lat. Ostateczna decyzja należy do krajów UE. 
UZUPEŁNIENIE ARTYKUŁU 2: „Zgromadzenie to pełni jedynie 
funkcje doradcze i nie ma innych uprawnień.”
Należy zapisać te zmiany (poprawki) na karcie pracy.  
(3 minuty)

RADA UNII EUROPEJSKIEJ 

KOMISJA
EUROPEJSKA

PARLAMENT EUROPEJSKI

1. 	Proszę przeczytać projekt ustawodawczy Komisji  
(2 minuty).

2. 	Pokrótce omówcie projekt w grupie: czego dotyczy? 
W razie potrzeby poproście nauczyciela o dodatkowe 
informacje (2 minuty).

3. 	Każdy członek grupy przez chwilę zastanawia się, czy 
zgadza się z projektem. Następnie każdy przedstawia 
swój punkt widzenia innym członkom grupy. 

Teraz Wasza kolej. Jako posłowie do 
Parlamentu Europejskiego powinniście  zmienić 
projekt stosownie do tego, co Waszym zdaniem 
leży w najlepszym interesie obywateli UE. ALE: musicie 
uwzględnić opinie Rady (zob. 2) oraz pierwotny projekt 
Komisji Europejskiej. Skorzystajcie też z informacji od 
zainteresowanych podmiotów (grup nacisku).
Wykonajcie następujące kroki:
1. 	Kolejno odwracajcie karty zainteresowanych podmiotów 

i odczytujcie je na głos (każdy członek grupy kolejno 
odczytuje po jednej karcie, na zmianę). Są to karty 
opatrzone symbolami w rogach. Kontynuujcie aż do 
odczytania wszystkich kart (8 minut).

2. 	Połóżcie karty na stole tekstem do góry, tak aby wszyscy 
członkowie grupy widzieli zawarte na nich informacje.

3. 	Omówcie pierwotny projekt aktu w waszej grupie – 
prześledźcie kolejno każdy artykuł. Rozpocznijcie od art. 
1: Kto się zgadza, a kto się nie zgadza? Wykorzystajcie 
informacje od zainteresowanych podmiotów w swojej 
argumentacji. Postąpcie podobnie przy wszystkich 
artykułach (10 minut).

4. 	Opracujcie dostosowany akt prawny,  z którym zgodzą 
się wszyscy członkowie grupy. Możecie zmienić treść 
artykułów, skreślić je lub dodać nowe. Zapiszcie nowe/
zmodyfikowane prawo w karcie pracy (6 min).

Stworzyliście własny, zmieniony akt  
prawny. Teraz musicie uzyskać poparcie 
całego Parlamentu Europejskiego. Przygotujcie 
dla innych posłów (innych uczniów) krótką 
prezentację nowego aktu prawnego. Wykorzystajcie 
kartę pracy i postępujcie kolejno w następujący sposób:  
(5 minut)
1. 	Weźcie pierwotny projekt Komisji i odczytajcie go .
2. 	Powiedzcie innym uczniom, o jakie zmiany wnosiła Rada.
3. 	Odczytajcie na głos swój nowy akt prawny.
4. 	Podajcie dwa lub trzy powody lub argumenty, dlaczego 

Waszym zdaniem jest to dobra regulacja dla obywateli UE. 
Argumenty przygotujcie wcześniej i spiszcie na karcie pracy.

1

https://results.elections.europa.eu/pl/frekwencja/
https://results.elections.europa.eu/pl/frekwencja/
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2023/749767/EPRS_ATA(2023)749767_EN.pdf
https://www.europarl.europa.eu/resources/library/media/20220509RES29121/20220509RES29121.pdf
https://www.europarl.europa.eu/resources/library/media/20220509RES29121/20220509RES29121.pdf


•	 20% wszystkich odpadów w Unii Europejskiej  
to tworzywa sztuczne (Eurostat, 2022).

•	 Ponad 70% odzieży wykonuje się z włókien syntetycznych, 
czyli z tworzyw sztucznych (Europejska Agencja Środowiska, 
2017) Tylko 1% materiałów użytych do produkcji odzieży 
przetwarza się na nowe ubrania. (EMF, 2017) .

•	 Każdego roku wyrzuca się średnio 11 kg wyrobów 
włókienniczych (ubrań) na osobę. Trzy czwarte wyrzucanych 
ubrań trafia na wysypiska śmieci lub do oceanu, jest spalane 
lub nielegalnie składowane – to odpowiada około jednej 
ciężarówce na sekundę na całym świecie (Europejska Agencja 
Wykonawcza ds. Badań Naukowych, 2024) 

Popieramy ograniczenie ilości odpadów włókienniczych 
i postrzegamy ocenę ekologiczną jako szansę na 
zwiększenie odpowiedzialności produkcji. Ocena ekologiczna 
powinna również obejmować ocenę godziwych wynagrodzeń, 
bezpiecznych miejsc pracy i uczestnictwa pracowników w 
zarządzaniu przedsiębiorstwem. Bardziej rygorystyczne 
przepisy i zakazy szybkiej mody mogą jednak prowadzić do 
utraty miejsc pracy, zwłaszcza w biedniejszych krajach. Normy 
społeczne i środowiskowe muszą iść w parze, aby zapewnić 
sprawiedliwą transformację. Pracownicy powinni mieć wpływ 
na decyzje, które ich dotyczą.

W pełni popieramy wysiłki Unii, które mają 
pozwolić ograniczyć ilości odpadów włókienniczych, 
wprowadzić ocenę ekologiczną i ograniczyć szybką 
modę. Nasze prace w zakresie naprawy, wynajmu i 
odsprzedaży pomagają wydłużyć życie odzieży i zmniejszyć 
ilość odpadów. Apelujemy o zdecydowane wsparcie dla modeli 
biznesowych o obiegu zamkniętym i jasnych zasad oceny 
ekologicznej, które nagradzają trwałość i długość użytkowania 
odzieży. Wygodne punkty zbiórki mają również kluczowe 
znaczenie dla ponownego wprowadzenia do obiegu większej 
liczby wyrobów włókienniczych i ograniczenia ilości odpadów.

Szybka moda jest niemodna! Zdecydowanie popieramy 
plan Unii Europejskiej dotyczący ograniczenia ilości 
odpadów włókienniczych, wprowadzenia oceny ekologicznej i 
ograniczenia szybkiej mody do 2030 r. Tanie, nietrwałe ubrania 
produkowane w ramach szybkiej mody napędzają nadmierną 
konsumpcję, szkodzą środowisku i przekładają się na złe 
warunki pracy. Sektor musi wziąć na siebie odpowiedzialność, 
a konsumenci muszą wybierać jakość, a nie ilość. Te nowe 
przepisy są niezbędne, aby chronić ludzi i planetę.

Rozumiemy, jak ważna jest ochrona środowiska 
i inwestowanie w recykling oraz rozwiązania 
oparte na obiegu zamkniętym. Jednak nazywanie 
naszych produktów „szybką modą” jest błędne. Oferujemy 
przystępną cenowo modę, która odpowiada na potrzeby 
konsumentów. Trudno jest wprowadzić obowiązkowe oceny 
ekologiczne, ponieważ ubrania są produkowane w wielu krajach   
z wykorzystaniem wielu materiałów i dostawców. Jedna 
prosta ocena może dać mylny obraz sytuacji. Surowe zakazy 
przed 2030 r. mogłyby ograniczyć wybór, podnieść ceny i 
spowodować utratę miejsc pracy. Preferujemy dobrowolne 
usprawnienia, innowacje i elastyczne ramy czasowe.

FAKTY I LICZBY TEMAT 3:
ZRÓWNOWAŻONA MODA
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32ZWIĄZEK ZAWODOWY 
PRACOWNIKÓW

KOLEKTYW RE-VALUE

RUCH PRZECIWKO 
SZYBKIEJ MODZIE

BRANŻA SZYBKIEJ MODY

Rada UE nie w pełni akceptuje projekt Komisji 
Europejskiej. Proponuje następujące zmiany:
UZUPEŁNIENIE ARTYKUŁU 1: Kraje Unii chcą chronić 
małe i lokalne sklepy przed obciążeniami. Chcą dodać 
następujące zdanie do artykułu 1: „Obowiązek przedstawiania 
oceny ekologicznej powinien mieć zastosowanie wyłącznie do 
dużych przedsiębiorstw”.
ARTYKUŁ 2: Zamiast zakazu szybkiej mody przed 2030 r., 
państwa UE chcą osiągnąć ten cel etapami. Całkowity zakaz 
powinien obowiązywać dopiero w 2050 r. 
Należy zapisać te zmiany (poprawki) na karcie pracy.  
(3 minuty).

RADA UNII EUROPEJSKIEJ 

KOMISJA
EUROPEJSKA

PARLAMENT EUROPEJSKI

Stworzyliście własny, zmieniony akt  
prawny. Teraz musicie uzyskać poparcie 
całego Parlamentu Europejskiego. Przygotujcie 
dla innych posłów (innych uczniów) krótką 
prezentację nowego aktu prawnego. Wykorzystajcie 
kartę pracy i postępujcie kolejno w następujący sposób:  
(5 minut)
1. 	Weźcie pierwotny projekt Komisji i odczytajcie go .
2. 	Powiedzcie innym uczniom, o jakie zmiany wnosiła Rada.
3. 	Odczytajcie na głos swój nowy akt prawny.
4. 	Podajcie dwa lub trzy powody lub argumenty, dlaczego 

Waszym zdaniem jest to dobra regulacja dla obywateli UE. 
Argumenty przygotujcie wcześniej i spiszcie na karcie pracy.

1. 	Proszę przeczytać projekt ustawodawczy Komisji  
(2 minuty).

2. 	Pokrótce omówcie projekt w grupie: czego dotyczy? 
W razie potrzeby poproście nauczyciela o dodatkowe 
informacje (2 minuty).

3. 	Każdy członek grupy przez chwilę zastanawia się, czy 
zgadza się z projektem. Następnie każdy przedstawia 
swój punkt widzenia innym członkom grupy. 

Teraz Wasza kolej. Jako posłowie do 
Parlamentu Europejskiego powinniście  zmienić 
projekt stosownie do tego, co Waszym zdaniem 
leży w najlepszym interesie obywateli UE. ALE: musicie 
uwzględnić opinie Rady (zob. 2) oraz pierwotny projekt 
Komisji Europejskiej. Skorzystajcie też z informacji od 
zainteresowanych podmiotów (grup nacisku).
Wykonajcie następujące kroki:
1. 	Kolejno odwracajcie karty zainteresowanych podmiotów 

i odczytujcie je na głos (każdy członek grupy kolejno 
odczytuje po jednej karcie, na zmianę). Są to karty 
opatrzone symbolami w rogach. Kontynuujcie aż do 
odczytania wszystkich kart (8 minut).

2. 	Połóżcie karty na stole tekstem do góry, tak aby wszyscy 
członkowie grupy widzieli zawarte na nich informacje.

3. 	Omówcie pierwotny projekt aktu w waszej grupie – 
prześledźcie kolejno każdy artykuł. Rozpocznijcie od art. 
1: Kto się zgadza, a kto się nie zgadza? Wykorzystajcie 
informacje od zainteresowanych podmiotów w swojej 
argumentacji. Postąpcie podobnie przy wszystkich 
artykułach (10 minut).

4. 	Opracujcie dostosowany akt prawny,  z którym zgodzą 
się wszyscy członkowie grupy. Możecie zmienić treść 
artykułów, skreślić je lub dodać nowe. Zapiszcie nowe/
zmodyfikowane prawo w karcie pracy (6 min).

1

https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=Packaging_waste_statistics
https://www.eea.europa.eu/publications/plastic-in-textiles-towards-a
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https://content.ellenmacarthurfoundation.org/m/6d5071bb8a5f05a2/original/A-New-Textiles-Economy-Redesigning-fashions-future.pdf
https://rea.ec.europa.eu/news/slow-down-our-planet-cant-keep-2024-02-26_en
https://rea.ec.europa.eu/news/slow-down-our-planet-cant-keep-2024-02-26_en


•	 Sztuczna inteligencja jest prawdopodobnie 
najbardziej przełomową technologią minionej, 
ale i nadchodzącej dekady. Może ona wpłynąć na 
większość obszarów życia codziennego. 

•	 Większość Europejczyków uważa, że sztuczna inteligencja 
ma pozytywny wpływ na zatrudnienie, gospodarkę, 
społeczeństwo i jakość życia (Eurobarometr, 2025).

•	 84% Europejczyków uważa, że sztuczna inteligencja wymaga 
starannego zarządzania, aby chronić prywatność i zapewnić 
przejrzystość w miejscu pracy (Eurobarometr, 2025).

Młodzi ludzie będą odczuwać skutki sztucznej inteligencji  
znacznie dłużej niż dzisiejsi decydenci. Chcemy surowszych 
przepisów i bezpiecznych stref testowania, w których uczniowie 
i młodzi twórcy będą mogli bezpiecznie i pod nadzorem testować 
swoje projekty dotyczące sztucznej inteligencji. Musimy również 
włączyć naukę o sztucznej inteligencji, jej możliwościach i 
wyzwaniach z nią związanych do codziennego życia, czy to 
za pośrednictwem szkolnych programów nauczania, czy też 
rządowych kampanii informacyjnych. Tylko świadomi obywatele 
mogą wyrobić sobie rzetelną opinię na temat kwestii, które 
dotyczą ich w tak dużym stopniu.

Sztuczna inteligencja już teraz wpływa na to, kto otrzymuje 
pracę, pożyczkę lub jest podejrzanym przez policję, często 
bez naszej wiedzy. Apelujemy, aby każde narzędzie sztucznej 
inteligencji – nie tylko te, które bezpośrednio wchodzą w interakcję z 
ludźmi – wyraźnie oznaczać jako wykorzystujące sztuczną inteligencję, 
tak aby ludzie mogli wybrać, czy chcą mieć do czynienia z decyzjami 
podjętymi przez sztuczną inteligencję, czy przez człowieka. Popieramy 
również wymóg jasnego i przejrzystego dokumentowania wszystkich 
systemów sztucznej inteligencji, zwłaszcza tych, które mają wpływ na 
bezpieczeństwo narodowe. Jeśli dysponujemy oprogramowaniem do 
inwigilacji, musimy mieć pewność, że jest ono zgodne z przepisami i 
bezpieczne dla wszystkich.

Nasi członkowie tworzą narzędzia sztucznej 
inteligencji, aby śledzić zmianę klimatu, optymalizować 
trasy dostaw lub rekomendować zakupy w sklepach 
internetowych. Proponowane przepisy sprawiłyby, że tworzenie 
nowych systemów sztucznej inteligencji byłoby znacznie 
droższe i trudniejsze. Obawiamy się, że zwłaszcza mniejsze 
i nowe przedsiębiorstwa nie będą w stanie udźwignąć tego 
ciężaru. Proponujemy utworzenie „centrum innowacji”, w 
którym przedsiębiorstwa typu start-up będą mogły uzyskać 
praktyczną pomoc i porady od unijnych ekspertów w 
dziedzinie sztucznej inteligencji.

Automatyzację i sztuczną inteligencję coraz 
częściej wykorzystuje się w przemyśle. Często jednak 
nie zastanawiamy się nad tym, co to oznacza dla praw 
pracowniczych i bezpieczeństwa zatrudnienia. Domagamy się, 
aby wszelkie nowe przepisy dotyczące sztucznej inteligencji 
obejmowały obowiązkowe konsultacje z pracownikami i ocenę 
wpływu tych przepisów na pracowników. Ważne jest również, 
aby wszystkich pracowników traktować sprawiedliwie. Chcemy 
zmienić artykuł 1 i dodać wymóg, aby przedsiębiorstwa 
wyjaśniały, jak wykorzystywana przez nich sztuczna 
inteligencja może wpływać na zatrudnienie i warunki pracy.

KOMISJA
EUROPEJSKA

FAKTY I LICZBY

PARLAMENT EUROPEJSKI

TEMAT 4:
AKT W SPRAWIE SZTUCZNEJ 

INTELIGENCJI
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32EUROPEJSKA KOALICJA 
CYFROWA MŁODZIEŻY

OBSERWACJA PRAW 
CYFROWYCH

EUROPEJSKA SIEĆ MAŁYCH 
PRZEDSIĘBIORSTW

UNIA EUROPEJSKA DLA 
PRACOWNIKÓW PRZEMYSŁOWYCH

Stworzyliście własny, zmieniony akt  
prawny. Teraz musicie uzyskać poparcie 
całego Parlamentu Europejskiego. Przygotujcie 
dla innych posłów (innych uczniów) krótką 
prezentację nowego aktu prawnego. Wykorzystajcie 
kartę pracy i postępujcie kolejno w następujący sposób: (5 
minut)
1. 	Weźcie pierwotny projekt Komisji i odczytajcie go .
2. 	Powiedzcie innym uczniom, o jakie zmiany wnosiła Rada.
3. 	Odczytajcie na głos swój nowy akt prawny.
4. 	Podajcie dwa lub trzy powody lub argumenty, dlaczego 

Waszym zdaniem jest to dobra regulacja dla obywateli UE. 
Argumenty przygotujcie wcześniej i spiszcie na karcie pracy.

W swoim wspólnym stanowisku Rada chce ulepszyć projekt 
Komisji, proponując wyważenie rygorystycznych zabezpieczeń  
z możliwościami technicznymi i wsparciem dla innowacji:
ARTYKUŁ 2: Państwa Unii nie chcą uwzględniać w przepisach sztucznej 
 inteligencji stosowanej do celów bezpieczeństwa narodowego. W kwestiach 
bezpieczeństwa narodowego dokumentowanie funkcjonowania systemów 
sztucznej inteligencji jest niebezpieczne, ponieważ naraża je na szpiegostwo i 
sabotaż.
UZUPEŁNIENIE ARTYKUŁU 3: Aby wspierać innowacje, państwa Unii muszą 
ustanowić specjalne strefy testowe, w których można bezpiecznie i pod nadzorem 
testować nowe systemy sztucznej inteligencji. 
Państwa Unii wspierają małe przedsiębiorstwa i przedsiębiorstwa typu start-up, 
które chcą opracować systemy sztucznej inteligencji, aby dać użytkownikom więcej 
możliwości, a nie tylko polegać na dużych i renomowanych przedsiębiorstwach.
Należy zapisać te zmiany (poprawki) na karcie pracy. (3 minuty).

1. 	Proszę przeczytać projekt ustawodawczy Komisji  
(2 minuty).

2. 	Pokrótce omówcie projekt w grupie: czego dotyczy? 
W razie potrzeby poproście nauczyciela o dodatkowe 
informacje (2 minuty).

3. 	Każdy członek grupy przez chwilę zastanawia się, czy 
zgadza się z projektem. Następnie każdy przedstawia 
swój punkt widzenia innym członkom grupy. 

RADA UNII EUROPEJSKIEJ 

Teraz Wasza kolej. Jako posłowie do 
Parlamentu Europejskiego powinniście  zmienić 
projekt stosownie do tego, co Waszym zdaniem 
leży w najlepszym interesie obywateli UE. ALE: musicie 
uwzględnić opinie Rady (zob. 2) oraz pierwotny projekt 
Komisji Europejskiej. Skorzystajcie też z informacji od 
zainteresowanych podmiotów (grup nacisku).
Wykonajcie następujące kroki:
1. 	Kolejno odwracajcie karty zainteresowanych podmiotów 

i odczytujcie je na głos (każdy członek grupy kolejno 
odczytuje po jednej karcie, na zmianę). Są to karty 
opatrzone symbolami w rogach. Kontynuujcie aż do 
odczytania wszystkich kart (8 minut).

2. 	Połóżcie karty na stole tekstem do góry, tak aby wszyscy 
członkowie grupy widzieli zawarte na nich informacje.

3. 	Omówcie pierwotny projekt aktu w waszej grupie – 
prześledźcie kolejno każdy artykuł. Rozpocznijcie od art. 
1: Kto się zgadza, a kto się nie zgadza? Wykorzystajcie 
informacje od zainteresowanych podmiotów w swojej 
argumentacji. Postąpcie podobnie przy wszystkich 
artykułach (10 minut).

4. 	Opracujcie dostosowany akt prawny,  z którym zgodzą 
się wszyscy członkowie grupy. Możecie zmienić treść 
artykułów, skreślić je lub dodać nowe. Zapiszcie nowe/
zmodyfikowane prawo w karcie pracy (6 min).
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https://europa.eu/eurobarometer/surveys/detail/3222

