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KARTA PRACY

W ROLI POStA DO PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO

Przebieg

Od tej chwili wchodzisz w role posta do Parlamentu Europejskiego. Zostate$ bezposrednio wybrany
przez obywateli Unii Europejskiej. Twoi wyborcy liczg, ze zmienisz, poprzesz lub odrzucisz poszczegdlne
projekty ustawodawcze.

Na planszy znajdziesz karty odwrdcone pustg strong do gory. Karty sg ponumerowane. Rozpocznij od
karty 1: Jeden z uczniéw odwraca karte i gto$no czyta jej tre$¢. Nastepnie grupa wykonuje zadania.

Po uporaniu sie z kartg 1 nalezy kolejno przej$¢ do kart 2, 3 i 4. Nalezy przestrzegad czasu zadania
podanego na kartach. Na tej karcie pracy réb notatki.

Zmiany wnioskowane przez Rade Unii Europejskiej

Ponizej spisz wnioskowane zmiany (poprawki) (karta 2).

Zmiany wnioskowane przez Parlament Europejski

Ponizej spisz swoje wtasne zmiany (poprawki) do projektu Komisji Europejskiej. Oto Twdj nowy wniosek
ustawodawczy. Zaleca sie uwzglednienie zaréwno zmian wnioskowanych przez Rade (karta 2), jak i
informacji podanych przez rézne zainteresowane podmioty (karta 3).

Wymien argumenty/powody, dla ktérych jako poset uwazasz, ze to co wtasnie opracowates, stanowi
najlepsze rozwigzanie (karta 4).
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EUROPE@SCHOOL - GRA FABULARNA PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO



1. PROJEKT KOMISJI EUROPEJSKIEJ
ARMIA UE?

Aby wzmocnié pozycje Unii Europejskiej na $wiecie, Komisja Europejska proponuije...
Artykut 1: ...utworzy¢ armie europejska.

Artykut 2: ..wspdlny zakup broni dla armii europejskiej przez panstwa cztonkowskie.

Zastrzezenie prawne: Ani forma, ani tre$¢ éwiczenia nie odzwierciedlajg w petni ani wiernie rzeczywistosci, ani nie prezentuja
rzeczywistych stanowisk Parlamentu Europejskiego, Komisji Europejskiej, Rady Unii Europejskiej bgdz grup interesu. Cel tej
symulacji jest $cisle edukacyjny. Takie jest tez jedyne kryterium dokonanych wyboréw.
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2. PROJEKT KOMISJI EUROPEJSKIEJ
DEMOKRACJA EUROPEJSKA

Aby bardziej zaangazowa¢ obywateli Unii Europejskiej, Komisja Europejska proponuije, by:

Artykut 1: ... wszystkie kraje Unii Europejskiej wprowadzity minimalny wiek uprawniajgcy do
gtosowania w wyborach do Parlamentu Europejskiego wynoszacy 16 lat. W ten sposdb
opinie mtodych Europejczykéw beda lepiej reprezentowane przez ich przedstawicieli
w Parlamencie Europejskim.

Artykut 2: ... Europejskie Zgromadzenie Obywatelskie, w ktérym za kazdym razem bedga zasiadali
losowo wybrani obywatele, bedzie sie wypowiadaé na temat wszystkich nowo
opracowywanych przepiséw. Komisja Europejska, Parlament Europejski i Rada Unii
Europejskiej powinny uwzgledniac te opinie w podejmowanych decyzjach.

Zastrzezenie prawne: Ani forma, ani tres¢ ¢wiczenia nie odzwierciedlajg w petni ani wiernie rzeczywisto$ci, ani nie prezentuja
rzeczywistych stanowisk Parlamentu Europejskiego, Komisji Europejskiej, Rady Unii Europejskiej badz grup interesu. Cel tej
symulacji jest $cisle edukacyjny. Takie jest tez jedyne kryterium dokonanych wyboréw.
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3. PROJEKT KOMISJI EUROPEJSKIE]
ZROWNOWAZONA MODA

Dzieki zwiekszaniu $wiadomosci konsumentéw obywatele mogg w istotny sposdb przyczynié sie do tego,
aby unijny przemyst wtdkienniczy stat sie bardziej zrbwnowazony, bardziej zgodny z zasadami obiegu
zamknietego i konkurencyjny. Moga tez odegrac wazng role w ograniczaniu szybkiej mody w UE. Komisja
Europejska proponuje nastepujgce zmiany:

Artykut 1: UE wprowadza oznakowanie ekologiczne dla odziezy i wyrobdéw wtdkienniczych
sprzedawanych na rynku unijnym. Ocena ekologiczna informuje konsumentéw o $ladzie
$rodowiskowym produktu. Doktadne kryteria obliczania oceny ekologicznej zostang
okreslone w trakcie procesu legislacyjnego. Mogg one obejmowadé nastepujgce elementy:

— roczna liczba kolekcji;

— szybkos$é produkgciji;

— trwatos$é i okres uzytkowania produktu;
— mozliwosé recyklingu;

— emisje gazdéw cieplarnianych;

— zuzycie wody i energii;

— odlegtosé transportu.

Artykut 2: Aby zmniejszy¢ wptyw szybkiej mody na $rodowisko, Unia Europejska stopniowo
ogranicza wprowadzanie do obrotu wyrobdéw wtdkienniczych, ktére nie spetniajg
minimalnych kryteriéw zréwnowazonego rozwoju.

Doktadng definicje i kryteria okresla sie w trakcie procesu legislacyjnego. Sg one zgodne
z kryteriami oceny ekologicznej okreslonymi w art. 1 i uwzgledniajg réwniez poziom cen w
odniesieniu do jakosci.

Ocena ekologiczna opracowana na podstawie art. 1 stanowi podstawe identyfikacji
produktéw szybkiej mody, ktére powinny podlegaé ograniczeniom.

Komisja proponuje stopniowe wprowadzanie tych ograniczen z myslg o ich petnym
wdrozeniu do 2030 .

Zastrzezenie prawne: Ani forma, ani tres¢ ¢wiczenia nie odzwierciedlajg w petni ani wiernie rzeczywisto$ci, ani nie prezentuja
rzeczywistych stanowisk Parlamentu Europejskiego, Komisji Europejskiej, Rady Unii Europejskiej badz grup interesu. Cel tej
symulacji jest $cisle edukacyjny. Takie jest tez jedyne kryterium dokonanych wyboréw.
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4. PROJEKT KOMISJI EUROPEJSKIEJ
SZTUCZNA INTELIGENCJA

Aby zapewni¢ wiarygodnos¢ i konkurencyjnos$é sztucznej inteligencji w UE, Komisja Europejska
proponuje nastepujgce zmiany:

Artykut 1: Uzytkownikéw nalezy wyraznie informowad, ze podczas interakcji z botem sztucznej
inteligencji nie majg do czynienia z cztowiekiem.

Artykut 2: Przedsiebiorstwa, ktére opracowujg sztuczng inteligencje na potrzeby opieki zdrowotne;j,
bankowosci lub bezpieczeristwa narodowego (np. w zakresie monitoringu), musza
przestrzegad rygorystycznych zasad. Bedg musiaty dokumentowaé sposdb dziatania
swoich systemoéw, doktadnie je testowad, aby zapewnic ich bezpieczenstwo, oraz
gwarantowac nadzér cztowieka na kazdym etapie.

Zastrzezenie prawne: Ani forma, ani tres¢ ¢wiczenia nie odzwierciedlajg w petni ani wiernie rzeczywisto$ci, ani nie prezentuja
rzeczywistych stanowisk Parlamentu Europejskiego, Komisji Europejskiej, Rady Unii Europejskiej bgdz grup interesu. Cel tej
symulacji jest $cisle edukacyjny. Takie jest tez jedyne kryterium dokonanych wyboréw.

EUROPE@SCHOOL - GRA FABULARNA PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO



KOMISJA
EUROPEJSKA

1. Prosze przeczyta¢ projekt ustawodawczy Komisji
(2 minuty).

2. Pokrdtce omdwcie projekt w grupie: czego dotyczy?
W razie potrzeby poproscie nauczyciela o dodatkowe
informacje (2 minuty).

3. Kazdy cztonek grupy przez chwile zastanawia sie, czy
zgadza sie z projektem. Nastepnie kazdy przedstawia
swoj punkt widzenia innym cztonkom grupy.

NIEZALEZNY OSRODEK
ANALITYCZNY

Rosyjska wojna napastnicza przeciwko Ukrainie i mniej
stabilne stosunki ze Stanami Zjednoczonymi stwarzajg

nowe wyzwania dla obronnosci i bezpieczerstwa paristw UE.

Dlatego kraje Unii powinny potaczy( sity, aby mdc sie
bronic i by ich wojska liczyty sie na swiecie. Kraje UE musza
koordynowac zakupy sprzetu wojskowego, tak aby unikngc
nieefektywnego wydawania $rodkow.

SIEC ORGANIZACJI POKOJOWYCH

W Libii i Afganistanie sytuacja ulegta pogorszeniu
po interwengji militarnej. Bror nie rozwigzuje
konfliktow. Chcemy, aby Unia Europejska powstrzymata
sie od inwestowania w armie europejskg, poniewaz mogtoby
to zosta¢ odebrane jako oznaka eskalagji konfliktu. Pienigdze
te mozna o wiele lepiej wydawac na ustugi spoteczne lub
inwestowac w gospodarke.

FAKTY I LICZBY

« Panistwa Unii wspotpracujg w zakresie polityki
bezpieczeristwa i obrony, na przyktad w zakresie
opracowywania nowej broni. Jednak to paristwa
cztonkowskie majg ostateczne stowo w sprawach dotyczacych
wiasnej obrony.

+ Wniektdrych krajach Unii przemyst obronny jest waznym Zrodtem
zatrudnienia. Ogétem w przemysle obronnym w Unii Europejskiej
pracuje prawie 600 tys. osob (Furopejskie Stowarzyszenie Przemystu

Lotniczego, Kosmicznego, Bezpieczeristwa i Obronnosci, 2024).

+ Ryzyko wojny dla paristw Unii wzrosto od czasu rosyjskiej wojny
napastniczej przeciwko Ukrainie. Wydatki na obronnos¢ w krajach
Unii wzrosty o ponad 30% w latach 2021-2024 (Europejska

Agencja Obrony, 2024).

RADA UNII EUROPEJSKIEJ

Rada Unii Europejskiej przypomina Komisji
Europejskiej o tym, ze panstwa cztonkowskie
suwerennie decydujg o swojej polityce zagranicznej i

obronnej. Dlatego Rada proponuje nastepujace zmiany:

UZUPEENIENIE ARTYKUEU 1: Armia europejska istnieje obok
armii krajowych i nie zastepuie ich.

UZUPEENIENIE ARTYKUEU 2: Kazde panistwo cztonkowskie
samodzielnie decyduje, czy chce uczestniczy¢ we wspdlnym
zakupie broni.

Nalezy zapisa¢ te zmiany (poprawki) na karcie pracy. (3
minuty)

PRZEMYSt OBRONNY

Opowiadamy sie za powstaniem nowej
europejskiej armii obok armii krajowych.
Priorytetem jest bezpieczerstwo Unii Europejskiej. Unia
musi pilnie opracowac wtasng polityke obronng, zamiast
polegac na USA.

Zwracamy sie do Parlamentu Europejskiego, aby uchwalit
dodatkowy budzet na rozwdj takiej armii. Jej powstanie lezy
w naszym wspdlnym interesie.

STOWARZYSZENIE
EUROPEJSKICH PODATNIKOW

W zwigzku z nasilajgcym sie konfliktem
miedzynarodowym paristwa cztonkowskie musza
wspGtpracowat, aby broni¢ Unii Europejskiej. Obrona jest
jednak droga i nie powinna odbywac sie kosztem innych
niezbednych inwestycji. Dzieki wspotpracy w ramach armii
europejskiej paristwa cztonkowskie mogg efektywniej
wydawa¢ wspdlne $rodki.

Stworzyliscie wtasny, zmieniony akt
prawny. Teraz musicie uzyskac poparcie
catego Parlamentu Europejskiego. Przygotujcie
dla innych postow (innych uczniow) krétka
prezentacje nowego aktu prawnego. Wykorzystajcie
karte pracy i postepujcie kolejno w nastepujacy sposob:
(5 minut)

1. Weicie pierwotny projekt Komisji i odczytajcie go .

2. Powiedzcie innym uczniom, o jakie zmiany wnosita Rada.
3. Odczytajcie na gtos swoj nowy akt prawny.

4. Podajcie dwa lub trzy powody lub argumenty, dlaczego
Waszym zdaniem jest to dobra regulacja dla obywateli UE.
Argumenty przygotujcie wczesniej i spiszcie na karcie pracy.

TEMAT 1:
ARMIA UE?

PARLAMENT EUROPEJSKI

Teraz Wasza kolej. Jako postowie do
Parlamentu Europejskiego powinniscie zmieni¢
projekt stosownie do tego, co Waszym zdaniem
lezy w najlepszym interesie obywateli UE. ALE: musicie
uwzgledni¢ opinie Rady (zob. 2) oraz pierwotny projekt
Komisji Europejskiej. Skorzystajcie tez z informacji od
zainteresowanych podmiotéw (grup nacisku).

Wykonajcie nastepujace kroki:

1. Kolejno odwracajcie karty zainteresowanych podmiotow
i odczytujcie je na gtos (kazdy cztonek grupy kolejno
odczytuje po jednej karcie, na zmiang). S3 to karty
opatrzone symbolami w rogach. Kontynuujcie az do
odczytania wszystkich kart (8 minut).

2. Potdzcie karty na stole tekstem do gdry, tak aby wszyscy
cztonkowie grupy widzieli zawarte na nich informagje.

3. Omowcie pierwotny projekt aktu w waszej grupie -
przesledicie kolejno kazdy artykut. Rozpocznijcie od art.
1: Kto sie zgadza, a kto sie nie zgadza? Wykorzystajcie
informacje od zainteresowanych podmiotow w swojej
argumentacji. Postapcie podabnie przy wszystkich
artykutach (10 minut).

4. Opracujcie dostosowany akt prawny, z ktérym zgodza
sie wszyscy cztonkowie grupy. Mozecie zmienic tres¢
artykutow, skreslic je lub doda¢ nowe. Zapiszcie nowe/
zmodyfikowane prawo w karcie pracy (6 min).


https://umbraco.asd-europe.org/media/amoenldy/asd_facts-figures-2024_1119.pdf?rmode=pad&v=1db3a84f57bffc0
https://umbraco.asd-europe.org/media/amoenldy/asd_facts-figures-2024_1119.pdf?rmode=pad&v=1db3a84f57bffc0
https://www.consilium.europa.eu/pl/policies/defence-numbers/
https://www.consilium.europa.eu/pl/policies/defence-numbers/

KOMISJA
EUROPEJSKA

1. Prosze przeczyta¢ projekt ustawodawczy Komisji
(2 minuty).

2. Pokrdtce omdwcie projekt w grupie: czego dotyczy?
W razie potrzeby poproscie nauczyciela o dodatkowe
informacje (2 minuty).

3. Kazdy cztonek grupy przez chwile zastanawia sie, czy
zgadza sie z projektem. Nastepnie kazdy przedstawia
swoj punkt widzenia innym cztonkom grupy.

NIEZALEZNY OSRODEK
ANALITYCZNY

Zwykli obywatele rzadko sg ekspertami. Dlaczego
instytucje miatyby przyzna¢ im tak wazng role? Zamiast
zgromadzenia obywateli nasz osrodek analityczny zaleca
wybieranie ekspertow reprezentujgcych poszczegdlne
dziedziny: przemyst, Srodowisko akademickie i organizacje
spoteczeristwa obywatelskiego.

*3’(*******

EUROPEJSKIE STOWARZYSZENIE
POLITYCZNE

Europejczycy chcg odgrywac wieksza role w
funkcjonowaniu UE. Zdecydowanie opowiadamy sie za
druga czescig tego wniosku, a zwiaszcza losowym wyborem
obywateli. Nie ma sensu sktadac obietnic wyborczych, zeby
dostac sie do zgromadzenia. Dzigki temu ,zwykli obywatele”
beda rowniez bardziej zaangazowani w ksztattowanie polityki
europejskiej. Jest to o tyle waine, ze wigkszos¢ obecnych
instrumentdw partycypacyjnych jest zorientowana gtownie
na zorganizowane lub zawodowe grupy interesow albo na
ekspertow w danej dziedzinie.

FAKTY I LICZBY

+ QOgolna frekwencja w wyborach europejskich
w 2024 r. wyniosta 50,7% (Parlament Europejski,
2000,

« Jedynie w Austrii, Belgii, Niemczech i na Malcie wiek
uprawniajacy do gtosowania wynosi 16 lat. W Gregji jest to
17 lat (Parlament Europejski, 2024).

+ Sprawozdanie dotyczace koricowych wynikéw Konferencji
w sprawie przysztosci Europy z maja 2022 r. ujawnito, ze 70%
Europejczykow oczekuje bardziej regularmego i znaczacego
udziatu w procesie decyzyjnym UE (Konferencja w sprawie
przysztosci Europy, 2022).

RADA UNII EUROPEJSKIEJ

Rada opowiada sie za wigkszym udziatem
obywateli w sprawach UE. Podkresla jednak, ze to
kraje UE decydujg o wieku uprawniajacym do gtosowania.
Whioskuje o wprowadzenie nastepujgcych zmian:

ARTYKUE 1: ... Komisja Europejska moze jedynie zachecac
kraje UE, by wprowadzity minimalny wiek uprawniajacy

do gtosowania w wyborach do Parlamentu Europejskiego
wynoszacy 16 lat. Ostateczna decyzja nalezy do krajow UE.

UZUPEENIENIE ARTYKUEU 2:, Zgromadzenie to petni jedynie
funkcje doradcze i nie ma innych uprawnien.”

Nalezy zapisa¢ te zmiany (poprawki) na karcie pracy.
(3 minuty)

OSRODEK ANALITYCZNY DS.
DEMOKRACJI EUROPEJSKIEJ

Jeste$my za obnizeniem wieku uprawniajacego do
gtosowania w wyborach europejskich do 16 lat. W
ten sposob wyniki wyborow beda odzwierciedla¢ poglady
wszystkich obywateli, w tym miodych ludzi. Jest to wazne,
gdyz badania wykazaty, e gtosuj gtownie starsze pokolenia,
a to moze znieksztatci¢ wyniki wyborow.

INICJATYWA MtODYCH
OBYWATELI

Mtodzi ludzie, ktdrzy nie majg prawa gtosu, s3
czesto pomijani w procesach decyzyjnych. Politycy nie
dostrzegaja ich potrzeb i oczekiwan, mimo ze to wtasnie
oni beda odczuwac skutki wprowadzanych przepisow przez |
reszte zycia. Obnizenie wieku uprawniajacego do gtosowania
do 16 lat jest absolutnie konieczne, aby przywrdci¢ zaufanie
do demokradji i zacheci¢ mtodych ludzi do aktywnego !
uczestnictwa w polityce. |

Stworzyliscie wtasny, zmieniony akt
prawny. Teraz musicie uzyskac poparcie
catego Parlamentu Europejskiego. Przygotujcie
dla innych postow (innych uczniow) krétka
prezentacje nowego aktu prawnego. Wykorzystajcie
karte pracy i postepujcie kolejno w nastepujacy sposob:
(5 minut)

1. Weicie pierwotny projekt Komisji i odczytajcie go .

2. Powiedzcie innym uczniom, o jakie zmiany wnosita Rada.
3. Odczytajcie na gtos swoj nowy akt prawny.

4. Podajcie dwa lub trzy powody lub argumenty, dlaczego
Waszym zdaniem jest to dobra regulacja dla obywateli UE.
Argumenty przygotujcie wczesniej i spiszcie na karcie pracy. |

TEMAT 2:
DEMOKRACJA EUROPEJSKA

PARLAMENT EUROPEJSKI

Teraz Wasza kolej. Jako postowie do
Parlamentu Europejskiego powinniscie zmieni¢
projekt stosownie do tego, co Waszym zdaniem
lezy w najlepszym interesie obywateli UE. ALE: musicie
uwzgledni¢ opinie Rady (zob. 2) oraz pierwotny projekt
Komisji Europejskiej. Skorzystajcie tez z informacji od
zainteresowanych podmiotéw (grup nacisku).

Wykonajcie nastepujace kroki:

1. Kolejno odwracajcie karty zainteresowanych podmiotow
i odczytujcie je na gtos (kazdy cztonek grupy kolejno
odczytuje po jednej karcie, na zmiang). S3 to karty
opatrzone symbolami w rogach. Kontynuujcie az do
odczytania wszystkich kart (8 minut).

2. Potdzcie karty na stole tekstem do gdry, tak aby wszyscy
cztonkowie grupy widzieli zawarte na nich informagje.

3. Omowcie pierwotny projekt aktu w waszej grupie -
przesledicie kolejno kazdy artykut. Rozpocznijcie od art.
1: Kto sie zgadza, a kto sie nie zgadza? Wykorzystajcie
informacje od zainteresowanych podmiotow w swojej
argumentacji. Postapcie podabnie przy wszystkich
artykutach (10 minut).

4. Opracujcie dostosowany akt prawny, z ktérym zgodza
sie wszyscy cztonkowie grupy. Mozecie zmienic tres¢
artykutow, skreslic je lub doda¢ nowe. Zapiszcie nowe/
zmodyfikowane prawo w karcie pracy (6 min).


https://results.elections.europa.eu/pl/frekwencja/
https://results.elections.europa.eu/pl/frekwencja/
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2023/749767/EPRS_ATA(2023)749767_EN.pdf
https://www.europarl.europa.eu/resources/library/media/20220509RES29121/20220509RES29121.pdf
https://www.europarl.europa.eu/resources/library/media/20220509RES29121/20220509RES29121.pdf

KOMISJA
EUROPEJSKA

1. Prosze przeczyta¢ projekt ustawodawczy Komisji
(2 minuty).

2. Pokrdtce omdwcie projekt w grupie: czego dotyczy?
W razie potrzeby poproscie nauczyciela o dodatkowe
informacje (2 minuty).

3. Kazdy cztonek grupy przez chwile zastanawia sie, czy
zgadza sie z projektem. Nastepnie kazdy przedstawia
swoj punkt widzenia innym cztonkom grupy.

IWIAZEK ZAWODOWY
PRACOWNIKOW

Popieramy ograniczenie ilosci odpadow widkienniczych
i postrzegamy ocene ekologiczng jako szanse na
2wiekszenie odpowiedzialnosci produkgji. Ocena ekologiczna
powinna réwniez obejmowac oceng godziwych wynagrodzen,
bezpiecznych miejsc pracy i uczestnictwa pracownikow w
zarzadzaniu przedsiebiorstwem. Bardziej rygorystyczne
przepisy i zakazy szybkiej mody mogg jednak prowadzi¢ do
utraty miejsc pracy, zwtaszcza w biedniejszych krajach. Normy
spoteczne i Srodowiskowe muszg iS¢ w parze, aby zapewnic
sprawiedliwg transformacje. Pracownicy powinni mie¢ wptyw
na decyzje, ktdre ich dotycza.

78><7777777

RUCH PRZECIWKO
SZYBKIEJ MODZIE

Szybka moda jest niemodnal Zdecydowanie popieramy
plan Unii Europejskiej dotyczacy ograniczenia ilosci
odpaddw widkienniczych, wprowadzenia oceny ekologicznej i
ograniczenia szybkiej mody do 2030 . Tanie, nietrwate ubrania
produkowane w ramach szybkiej mody napedzaja nadmierng
konsumpcje, szkodzg Srodowisku i przektadaja sie na zte
warunki pracy. Sektor musi wzia¢ na siebie odpowiedzialnos¢,
a konsumenci musza wybiera jakos¢, a nie ilos¢. Te nowe
przepisy s3 niezbedne, aby chroni¢ ludzi i planete.

FAKTY I LICZBY

« 20% wszystkich odpadow w Unii Europejskiej
to tworzywa sztuczne (Eurostat, 2022).

- Ponad 70% odziezy wykonuje sie z widkien syntetycznych,
czyli z tworzyw sztucznych (Europejska Agendja Srodowiska,
2017) Tylko 1% materiatow uzytych do produkeji odziezy
przetwarza sie na nowe ubrania. (EMF, 2017) .

« Kaidego roku wyrzuca sie srednio 11 kg wyrobéw
widkienniczych (ubran) na osobe. Trzy czwarte wyrzucanych
ubran trafia na wysypiska $mieci lub do oceanu, jest spalane
ub nielegalnie sktadowane - to odpowiada okoto jednej

ciezaréwce na sekunde na catym $wiecie (Europejska Agencja

Wykonawcza ds. Badan Naukowych, 2024)

RADA UNII EUROPEJSKIEJ

Rada UE nie w petni akceptuje projekt Komisji
Europejskiej. Proponuje nastepujace zmiany:
UZUPEENIENIE ARTYKUEU 1: Kraje Unii cheg chroni¢
mate i lokalne sklepy przed obcigzeniami. Chcg dodac
nastepujace zdanie do artykutu 1;,Obowigzek przedstawiania
oceny ekologicznej powinien miec zastosowanie wytacznie do
duzych przedsiebiorstw”.

ARTYKUE 2: Zamiast zakazu szybkiej mody przed 2030,
panstwa UE chcg osiggnac ten cel etapami. Catkowity zakaz
powinien obowigzywa¢ dopiero w 2050 .

Nalezy zapisa¢ te zmiany (poprawki) na karcie pracy.
(3 minuty).

BRANZA SZYBKIE) MODY

Rozumiemy, jak wazna jest ochrona srodowiska
i inwestowanie w recykling oraz rozwigzania
oparte na obiegu zamknietym. Jednak nazywanie
naszych produktéw ,szybka moda” jest btedne. Oferujemy
przystepng cenowo mode, ktdra odpowiada na potrzeby
konsumentdw. Trudno jest wprowadzi¢ obowigzkowe oceny
ekologiczne, poniewaz ubrania s produkowane w wielu krajach
7 wykorzystaniem wielu materiatow i dostawcw. Jedna

prosta ocena moze da¢ mylny obraz sytuacji. Surowe zakazy
przed 2030 1. mogtyby ograniczy¢ wybdr, podniesc¢ ceny i
spowodowac utrate miejsc pracy. Preferujemy dobrowolne
usprawnienia, innowacje i elastyczne ramy czasowe.

KOLEKTYW RE-VALUE

W petni popieramy wysitki Unii, ktdre majg
pozwoli¢ ograniczy¢ ilosci odpaddw widkienniczych,
wprowadzic ocene ekologiczng i ograniczy(¢ szybka
mode. Nasze prace w zakresie naprawy, wynajmu i
odsprzedazy pomagajg wydtuzyC zycie odziezy i zmniejszy¢
ilo$¢ odpaddw. Apelujemy o zdecydowane wsparcie dla modeli
biznesowych o obiegu zamknietym i jasnych zasad oceny
ekologicznej, ktdre nagradzaja trwatos¢ i dtugos¢ uzytkowania
odziezy. Wygodne punkty zbidrki majg réwniez kluczowe
znaczenie dla ponownego wprowadzenia do obiegu wiekszej
liczby wyrobow widkienniczych i ograniczenia ilosci odpaddw.

Stworzyliscie wtasny, zmieniony akt
prawny. Teraz musicie uzyskac poparcie
catego Parlamentu Europejskiego. Przygotujcie
dla innych postow (innych uczniow) krétka
prezentacje nowego aktu prawnego. Wykorzystajcie
karte pracy i postepujcie kolejno w nastepujacy sposob:
(5 minut)

1. Weicie pierwotny projekt Komisji i odczytajcie go .

2. Powiedzcie innym uczniom, o jakie zmiany wnosita Rada.
3. Odczytajcie na gtos swoj nowy akt prawny.

4. Podajcie dwa lub trzy powody lub argumenty, dlaczego
Waszym zdaniem jest to dobra regulacja dla obywateli UE.
Argumenty przygotujcie wczesniej i spiszcie na karcie pracy.

TEMAT 3:
ZROWNOWAZONA MODA

PARLAMENT EUROPEJSKI

Teraz Wasza kolej. Jako postowie do
Parlamentu Europejskiego powinniscie zmieni¢
projekt stosownie do tego, co Waszym zdaniem
lezy w najlepszym interesie obywateli UE. ALE: musicie
uwzgledni¢ opinie Rady (zob. 2) oraz pierwotny projekt
Komisji Europejskiej. Skorzystajcie tez z informacji od
zainteresowanych podmiotéw (grup nacisku).

Wykonajcie nastepujace kroki:

1. Kolejno odwracajcie karty zainteresowanych podmiotow
i odczytujcie je na gtos (kazdy cztonek grupy kolejno
odczytuje po jednej karcie, na zmiang). S3 to karty
opatrzone symbolami w rogach. Kontynuujcie az do
odczytania wszystkich kart (8 minut).

2. Potdzcie karty na stole tekstem do gdry, tak aby wszyscy
cztonkowie grupy widzieli zawarte na nich informagje.

3. Omowcie pierwotny projekt aktu w waszej grupie -
przesledicie kolejno kazdy artykut. Rozpocznijcie od art.
1: Kto sie zgadza, a kto sie nie zgadza? Wykorzystajcie
informacje od zainteresowanych podmiotow w swojej
argumentacji. Postapcie podabnie przy wszystkich
artykutach (10 minut).

4. Opracujcie dostosowany akt prawny, z ktérym zgodza
sie wszyscy cztonkowie grupy. Mozecie zmienic tres¢
artykutow, skreslic je lub doda¢ nowe. Zapiszcie nowe/
zmodyfikowane prawo w karcie pracy (6 min).


https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=Packaging_waste_statistics
https://www.eea.europa.eu/publications/plastic-in-textiles-towards-a
https://www.eea.europa.eu/publications/plastic-in-textiles-towards-a
https://content.ellenmacarthurfoundation.org/m/6d5071bb8a5f05a2/original/A-New-Textiles-Economy-Redesigning-fashions-future.pdf
https://rea.ec.europa.eu/news/slow-down-our-planet-cant-keep-2024-02-26_en
https://rea.ec.europa.eu/news/slow-down-our-planet-cant-keep-2024-02-26_en

KOMISJA
EUROPEJSKA

1. Prosze przeczyta¢ projekt ustawodawczy Komisji
(2 minuty).

2. Pokrdtce omdwcie projekt w grupie: czego dotyczy?
W razie potrzeby poproscie nauczyciela o dodatkowe
informacje (2 minuty).

3. Kazdy cztonek grupy przez chwile zastanawia sie, czy
zgadza sie z projektem. Nastepnie kazdy przedstawia
swoj punkt widzenia innym cztonkom grupy.

EUROPEJSKA KOALICJA
CYFROWA MEODZIEZY

Mtodzi ludzie beda odczuwac skutki sztucznej inteligencji
znacznie dtuzej niz dzisiejsi decydenci. Chcemy surowszych
przepisow i bezpiecznych stref testowania, w ktdrych uczniowie
i mtodzi twarcy beda mogli bezpiecznie i pod nadzorem testowac
swoje projekty dotyczace sztucznej inteligencji. Musimy rdwniez
wigczy¢ nauke o sztucznej inteligendji, jej mozliwosciach i
wyzwaniach z nig zwigzanych do codziennego zycia, czy to

za posrednictwem szkolnych programéw nauczania, czy tez
rzadowych kampanii informacyjnych. Tylko $wiadomi obywatele
moga wyrobi¢ sobie rzetelng opinie na temat kwestii, ktore
dotyczg ich w tak duzym stopniu.

*3’(*******

EUROPEJSKA SIEC MALYCH
PRZEDSIEBIORSTW

Nasi cztonkowie tworzg narzedzia sztucznej
inteligengji, aby sledzi¢ zmiane klimatu, optymalizowa¢
trasy dostaw lub rekomendowac zakupy w sklepach
internetowych. Proponowane przepisy sprawityby, ze tworzenie
nowych systemdw sztucznej inteligencji bytoby znacznie
drozsze i trudniejsze. Obawiamy sie, e zwtaszcza mniejsze

i nowe przedsiehiorstwa nie beda w stanie udzwignac tego
cigzaru. Proponujemy utworzenie ,centrum innowagji”, w
ktorym przedsiebiorstwa typu start-up beda mogty uzyska¢
praktyczng pomoc i porady od unijnych ekspertow w
dziedzinie sztucznej inteligencji.

FAKTY I LICZBY

« Sztuczna inteligencja jest prawdopodobnie
najbardziej przetomowg technologig minionej,
ale i nadchodzacej dekady. Moze ona wptynac na
wiekszos¢ obszardw zycia codziennego.

- Wiekszos¢ Europejczykow uwaza, ze sztuczna inteligencja |
ma pozytywny wptyw na zatrudnienie, gospodarke, |
spoteczeristwo i jakosc zycia (Eurobarometr, 2025).

« 84% Europejczykow uwaza, Ze sztuczna inteligencja wymaga
starannego zarzadzania, aby chroni¢ prywatnos¢ i zapewni¢ |
przejrzystos¢ w miejscu pracy (Eurobarometr, 2025). |

RADA UNII EUROPEJSKIEJ

W swoim wspolnym stanowisku Rada chce ulepszy¢ projekt
Komisji, proponujac wywazenie rygorystycznych zabezpieczen
7 mozliwosciami technicznymi i wsparciem dla innowacji:
ARTYKUE 2: Paristwa Unii nie chcg uwzglednia¢ w przepisach sztucznej
inteligencji stosowanej do celow bezpieczeristwa narodowego. W kwestiach
bezpieczeristwa narodowego dokumentowanie funkcjonowania systemow \
sztucznej inteligendii jest niebezpieczne, poniewaz naraza je na szpiegostwo i
sabotaz.

UZUPEENIENIE ARTYKUEU 3: Aby wspierac innowagje, paristwa Unii musza \
ustanowic specjalne strefy testowe, w ktorych mozna bezpiecznie i pod nadzorem
testowac nowe systemy sztucznej inteligencji. ‘
Paristwa Unii wspieraja mate przedsiebiorstwa i przedsiebiorstwa typu start-up, |
ktdre chca opracowac systemy sztucznej inteligendji, aby dac uzytkownikom wiecej
mozliwosci, a nie tylko polegac na duzych i renomowanych przedsiebiorstwach. |
Nalezy zapisac te zmiany (poprawki) na karcie pracy. (3 minuty).

UNIA EUROPEJSKA DLA
PRACOWNIKOW PRZEMYSLOWYCH

Automatyzacje i sztuczng inteligencje coraz
czesciej wykorzystuje sie w przemysle. Czesto jednak
nie zastanawiamy sie nad tym, co to oznacza dla praw
pracowniczych i bezpieczeristwa zatrudnienia. Domagamy sie,
aby wszelkie nowe przepisy dotyczace sztucznej inteligencji
obejmowaty obowigzkowe konsultacje z pracownikami i oceng |
wptywu tych przepisow na pracownikow. Wazne jest rowniez,

aby wszystkich pracownikow traktowac sprawiedliwie. Chcemy
zmienic artykut 1i doda¢ wymag, aby przedsiebiorstwa

wyjasniaty, jak wykorzystywana przez nich sztuczna \
inteligencja moze wptywac na zatrudnienie i warunki pracy. |

OBSERWACJA PRAW
CYFROWYCH

Sztuczna inteligencja juz teraz wptywa na to, kto otrzymuje
prace, pozyczke lub jest podejrzanym przez policje, czesto
bez naszej wiedzy. Apelujemy, aby kazde narzedzie sztucznej
inteligencji — nie tylko te, ktdre bezposrednio wchodzg w interakcje z
ludZmi - wyraZnie oznaczac jako wykorzystujace sztuczng inteligencie,
tak aby ludzie mogli wybrac, czy chcg mie¢ do czynienia z decyzjami
podjetymi przez sztuczng inteligencie, czy przez cztowieka. Popieramy
rowniez wymadg jasneqgo i przejrzystego dokumentowania wszystkich
systemdw sztucznej inteligendji, zwhaszcza tych, ktdre majg wptyw na
bezpieczenstwo narodowe. Jesli dysponujemy oprogramowaniem do
inwigilacji, musimy mie¢ pewnos$c, ze jest ono zgodne z przepisami i
bezpieczne dla wszystkich.

Stworzyliscie wtasny, zmieniony akt
prawny. Teraz musicie uzyskac poparcie
catego Parlamentu Europejskiego. Przygotujcie
dla innych postow (innych uczniow) krétka
prezentacje nowego aktu prawnego. Wykorzystajcie
karte pracy i postepujcie kolejno w nastepujacy sposdb: (5
minut)

1. Weicie pierwotny projekt Komisji i odczytajcie go .

2. Powiedzcie innym uczniom, o jakie zmiany wnosita Rada.
3. Odczytajcie na gtos swoj nowy akt prawny.

4. Podajcie dwa lub trzy powody lub argumenty, dlaczego
Waszym zdaniem jest to dobra regulacja dla obywateli UE.
Argumenty przygotujcie wczesniej i spiszcie na karcie pracy.

TEMAT 4:

AKT W SPRAWIE SZTUCZNE)
INTELIGENCJI

PARLAMENT EUROPEJSKI

| Teraz Wasza kolej. Jako postowie do
| Parlamentu Europejskiego powinniscie zmieni¢
projekt stosownie do tego, co Waszym zdaniem
lezy w najlepszym interesie obywateli UE. ALE: musicie

| uwzgledni¢ opinie Rady (zob. 2) oraz pierwotny projekt

. Komisji Europejskiej. Skorzystajcie tez z informacj od
zainteresowanych podmiotéw (grup nacisku).

Wykonajcie nastepujace kroki:

1. Kolejno odwracajcie karty zainteresowanych podmiotow
‘ i odczytujcie je na gtos (kazdy cztonek grupy kolejno

| odczytuje po jednej karcie, na zmiang). S3 to karty
opatrzone symbolami w rogach. Kontynuujcie az do
odczytania wszystkich kart (8 minut).

2. Potdzcie karty na stole tekstem do gdry, tak aby wszyscy
cztonkowie grupy widzieli zawarte na nich informagje.

3. Omowcie pierwotny projekt aktu w waszej grupie -
przesledicie kolejno kazdy artykut. Rozpocznijcie od art.
1: Kto sie zgadza, a kto sie nie zgadza? Wykorzystajcie
informacje od zainteresowanych podmiotow w swojej
argumentacji. Postapcie podabnie przy wszystkich

| artykutach (10 minut).

4. Opracujcie dostosowany akt prawny, z ktérym zgodza
sie wszyscy cztonkowie grupy. Mozecie zmienic tres¢
artykutow, skreslic je lub doda¢ nowe. Zapiszcie nowe/

\ zmodyfikowane prawo w karcie pracy (6 min).


https://europa.eu/eurobarometer/surveys/detail/3222
https://europa.eu/eurobarometer/surveys/detail/3222

