POKYNY K AKTIVITE
CESTA LEGISLATIVNIHO NAVRHU
— HRA NA EVROPSKY PARLAMENT

V této hre si Zaci nebo studenti vyzkousi roli poslanct Evropského parlamentu. Vase tfida se na jednu
az dvé hodiny proméni na Evropsky parlament a vasi zaci budou diskutovat o tom, jak by fesili aktualni
témata, kterd hybou Evropskou unii.

Tato simulaéni hra jim pomUzZe osvojit si a rozvijet demokratickou kulturu: napftiklad kritické mysleni,
schopnost diskuse ¢i nalézani kompromisu.

Nejprve Zzaci budou diskutovat v mensich skupinach — parlamentnich vyborech — o navrhu pravniho
predpisu (legislativnim navrhu), ktery predloZila Evropska komise. K tomu jim slouzi hraci deska

s tematickymi kartami. Pfi provadéni zmén v tomto legislativnim navrhu musi zohlednovat odli$na
stanoviska Rady Evropské unie a dalSich zainteresovanych aktérd. Vybrat si lze ze &tyf témat rdzné
obtiZznosti.

Poté se uskuteéni plenarni zasedani, pfi némz jednotlivé skupiny pfedstavi sv0j pozménény navrh.
Nasledné hlasuje celd tfida (plénum).

Na zavér se provede podrobné vyhodnoceni hry, aby si Zaci uvédomili podobnosti a rozdily mezi hrou

a realitou.
Metodika Doba Materialy
Hra na Evropsky parlament: | 25 minut - hraci deska pro kazdou skupinu

réce ve vyborech - . .
P 4 - pracovni list pro kazdou skupinu

- sada tematickych karet pro kazdou skupinu. Karty je nutné jednostranné
vytisknout a vystfihnout.

- Legislativni ndvrh Evropské komise k danému tématu pro kazdou skupinu.

Hra na Evropsky parlament: | 10 minut na - tabule + kfida/popisovac

rozprava v plénu a hlasovani | kazdé téma .. - . .
- vyplnény pracovni list pro kazdou skupinu

vyhodnocenf 15 minut az - pocitac + projektor

1 hodina
- prezentace

Upozornéni

Forma a obsah této aktivity nepfedstavuji Uplné zobrazeni reality ani skute¢né postoje
Evropského parlamentu, Evropské komise, Rady Evropské unie nebo zajmovych skupin. Jeji obsah
byl zvolen vyhradné pro vzdélavaci Ucely.

1 / EUROPE@SCHOOL - CESTA LEGISLATIVNIHO NAVRHU



CiLE A DOVEDNOSTI

Postoj

- Studenti si osvoji kritické mysleni tim, Ze si utvareji ndzor na aktualni témata tykajici se EU.

Znalosti
- Z&ci poznaji a pochopi proces rozhodovani EU (v jeho zjednodusené podobé).
- Porozumi tomu, jakou Ulohu hraje v tomto procesu rozhodovani Evropsky parlament.

- Zaci se dozvédi, e Evropsky parlament fesi konkrétni témata, kterd maji dopad na jejich
kazdodenni Zivot.

- Budou také |épe obeznameni s probiranymi tématy.

Dovednosti

-V pribéhu aktivity si Zaci zdokonali své dovednosti demokraticky jednat: naudi se zvaZovat nazor
druhych, formulovat vlastni stanoviska, vést debatu a nalézat kompromisy.

- Naudi se rovnéz prezentovat svUj navrh a hovofit pred publikem.

KROK ZA KROKEM

1. HRA NA EVROPSKY PARLAMENT:
PRACE VE VYBORECH

Priprava

Hraci se rozdéli do skupin po &tyfech az péti Zacich. Kazdé skupiné je zadano jedno téma, na kterém
bude pracovat. Kazda skupina sedi u stolu, na némz ma k dispozici véechny materidly. Stoly pfipravi
vyudujici, pokud mozno predem.

Kazda skupina obdrzi legislativni ndvrh Evropské komise na urlité téma. Na stole ma také pracovni list
(stejny pro véechna témata), hraci desku (stejnd pro viechna témata) a karty k danému tématu. Na hraci
desku se poloZi karty licovou stranou dold. Rohy s &isly nebo symboly se prfehnou.
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Pripravené téma vypada takto:

/.f

A
I| G N

Postup

Vyudujici zakdm struéné vysvétli, Ze od této chvile jsou poslanci Evropského parlamentu a Ze v této roli
vypracuji svUj vlastni ndvrh pravniho predpisu. Také je sezndmi s tim, Ze jej budou muset prezentovat
zbytku tfidy, kterd o ném bude hlasovat. Témata, na nichZ budou Zaci pracovat, zvoli vyucujici ulitel pred
vysvétlenim pravidel hry.

Poté vyudujici poda strucné vysvétleni k hraci desce, ktera znazornuje zjednodusenou verzi procesu
rozhodovani EU: Evropska komise je orgén, ktery predklada navrhy pravnich predpisU (tzv. legislativni
navrhy). Tyto navrhy pak projednaji Evropsky parlament a Rada, které sdili pravomoc o téchto navrzich
rozhodovat (tzv. legislativni pravomoc).

Kazda skupina Zakd pracuje samostatné a dodrzuje pokyny a ¢asy uvedené na pracovnim listu a kartach:
Skupina za¢ne kartou &islo 1. Jeden z zakU ve skupiné kartu otoci a nahlas precte, co na ni stoji. Skupina
pak provede Ukoly, které jsou na ni uvedené. Pak piejde ke kartam 2, 3 a 4. Zaci si délaji poznémky do
pracovniho listu.

Karty obsahuji bud' Ukoly, nebo dalsi informace predkladané jako postoj Rady Evropské unie,
lobbistickych skupin nebo jinych zainteresovanych aktérd. Zaci krok za krokem tvofi svij vlastni
L»unijni pravni predpis”. Poslednim Ukolem je pfipravit prezentaci ndvrhu pro ostatni Zaky ve tridé.
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Obsah

Vsechny legislativni ndvrhy a tematické karty se nachéazeji v dokumentu s hernimi materialy pro

tuto aktivitu. V této hie je mozné vybirat ze ¢tyf témat. Legislativni ndvrhy Evropské komise, zmény
pozadované Radou Evropské unie a informace poskytnuté zi¢astnénymi aktéry byly vybrany tak, aby
podnitily Zaky k co nejsirsi diskuzi. Jsou fiktivni a slouzi pouze ke vzdélavacim Ucelim. Je dilezZité,
aby po skonceni hry ucitel zakdm pfibliZil redlnou situaci.

Tato Ctyfi témata jsou sefazena podle narocnosti, od nejsnadnéjsiho k nejobtiznéjsSimu:
1. Vytvofeni armady EU?
2. Evropska demokracie
3. Udrzitelny cestovni ruch
4

Akt o umélé inteligenci

Upozornéni

ZdUraznéte zakUm, Ze ve skutecnosti nema Evropska komise pravomoc navrhovat urcité iniciativy,
které jsou v této simulaci uvedeny, napf. vytvoreni evropské armady nebo zména pravidel pro
volby do Evropského parlamentu. NemUze tak Cinit alespon prostfednictvim béznych pravnich
aktU Unie. Tyto zaleZitosti by vyZzadovaly zménu Smlouvy v souladu s ¢lankem 48 Smlouvy

o Evropské unii (SEU), coz je proces zahrnujici vlady ¢lenskych statd a jednomyslnou dohodu

v Evropské radé.

Nékteré navrhy, které ve hie padnou, se inspiruji doporucenimi Evropského parlamentu k reformé
Smluv EU. Tyto ndvrhy jsou soucasti diskuze, ktera v soucasnosti probihd mezi institucemi Unie.

Dalsi souvislosti viz: Tiskova zprava Evropského parlamentu, 22. listopadu 2023

Tipy
- Prochazejte mezi skupinami a Zzakim pomahejte, pokud nevi, jak dal.

- Kazda skupina by se méla vénovat jinému tématu. Celé tfidé pak bude kaZzda z nich prezentovat
legislativni ndvrh k jinému tématu. MUzZete ale zadat véem nebo nékterym skupindm stejné téma.
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https://eur-lex.europa.eu/legal-content/CS/TXT/HTML/?uri=CELEX:12008M048
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https://www.europarl.europa.eu/news/cs/press-room/20231117IPR12217/budoucnost-eu-parlament-navrhuje-zmeny-ve-smlouvach-eu

2. HRA NA EVRO’PSK? PARLAMENT:
ROZPRAVA V PLENU A HLASOVANI

Priprava

Zaci zOstanou sedét ve své tematické skupiné. Na tabuli nakreslete tuto tabulku:

Téma

Pro Proti Zdrzeli se

napf. ,udrzitelnd moéda”

napt. ,akt o umélé inteligenci”

Napiste véechna témata, o nichz se diskutuje, do prvniho sloupce.

Postup

Kazda tematicka skupina ma maximalné pét minut na predstaveni svého navrhu. Pro svou prezentaci
vyuzije vyplnény pracovni list. Ostatni Zaci pak maji moznost klast otazky. Ihned poté prejdéte k hlasovani.
Kazdy hlasuje zvednutim ruky. Hlasovat mohou i Zaci z tematické skupiny, které navrh predklada. Vyzvéte

zaky:

,Kdo je pro navrh, at zvedne ruku.” Pocet hlasy zapiste k pfislusnému tématu do sloupce ,Pro”.
,Kdo je proti ndvrhu, at zvedne ruku.” Podet hlasU zapiste k pfislusnému tématu do sloupce ,Proti”.

,Kdo se zdrzel hlasovani, at zvedne ruku.” Pocet hlasy zapiste k pfislusnému tématu do sloupce
,Zdrzeli se”.

Po dokonéeni hlasovani tfidé sdélte, zda vétsina hlasovala pro pfijeti, nebo zamitnuti pravniho predpisu.

Vétsina je dosazena, kdyZ polovina + jeden zak hlasuje pro navrh nebo proti nému. Zaci, ktefi se zdrzeli
hlasovani, se nepoditaji. V pfipadé nerozhodného vysledku ukonéete hlasovani. O navrhu tak rozhodnuto

nebude.

Tento postup opakujte u kazdého legislativniho navrhu.

Tipy

Cas potiebny pro aktivitu se Fidi po&tem tematickych skupin.

Cim menséi skupiny jsou, tim vice se zapoji jednotlivi Zaci. Pfi rozhodovéni o po&tu skupin ve tfidé
prihlizejte k Casovému planu i k mife osobniho zapojeni Zaka.
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3. VYHODNOCENI

Priprava

Uved'te na zakladé prezentace k dané aktivité podobnosti a rozdily mezi touto aktivitou a realitou. Zaci
mohou pro tuto ¢ast hry zUstat v mensich skupinach nebo si vyménit mista.

Postup

Nejprve se zeptejte na jejich dojmy ze hry: ,Jaké to bylo ocitnout se v poslaneckém kiesle?” Moznou
odpovédi je napfriklad to, Ze pro né bylo obtizné pfrijimat rozhodnuti, kdyz ve hie bylo tolik odlisnych zajmu,
nebo naopak to, Ze se jim pravomoc rozhodovat libila. Zeptejte se 2akd, kdo mél podobnou nebo opacnou
zkuSenost: napf.: ,Kdo to ma stejné? A kdo to vidi jinak?".

Po této ¢asti prejdéte k vyhodnoceni aktivity. Vysvétlete, Ze hra je odliSna od toho, jak vie probiha ve

skutecnosti. Rozdilna je forma i obsah. Mnoho véci je véak podobnych. Tyto rozdily a podobnosti jsou
uvedeny v prezentaci formou stru¢ného prehledu (viz tabulka).

HODNOCENI HRY
PODOBNOSTI ROZDILY

<

b3

(04

(o)

LL

0025 —353

I

< Témata jsou
8 podobna
o) i rozdilna

Prvni otdzka pro Zaky zni: ,Které prvky nasi aktivity byly podle vaseho néazoru formou ¢&i obsahem podobné
skuteénosti?” Poté za pomoci prezentace vysvétlete véechny podobnosti podle toho, co Zaci uvedli.

Druha otézka zni: ,Co podle vaseho nazoru ve skutecnosti funguje jinak?" Poté proberte na zakladé

vvvvvv

Vysvétlete poté, jaky je realny stav témat probiranych ve tfidé. To je velmi dulezité pro to, aby si Zaci
z aktivity odnesli spravnou predstavu o skuteéné situaci.

6 / EUROPE@SCHOOL - CESTA LEGISLATIVNIHO NAVRHU



Obsah

1. PODOBNOSTI A ROZDILY MEZI AKTIVITOU A REALITOU

Argumenty pouzité pfi této aktivité jsou podobné tém,
jez zaznivaji pfi evropskych rozpravach.

Podobnosti Rozdily
Formular | Tematické vybory v Evropském parlamentu: Politické skupiny:

Evropsky parlament se zabyva rozmanitymi tématy. Pfi této aktivité zaci nepatfili k zddné politické strané.
Europoslanci se proto specializuji pouze na jednu nebo Ve skutecnosti pUsobi v Evropském parlamentu osm
dvé oblasti. Evropsky parlament ma asi 20 stalych politickych skupin. Béhem plenarnich zasedani jsou
a nékolik do¢asnych tematickych vyboru. V téchto europoslanci usazeni spole¢né s ostatnimi ¢leny svych
vyborech se europoslanci nejdfive sezndmi s ndvrhem politickych skupin. Kazda skupina ma prfedsedu nebo
k uréitému tématu, projednaji ho a poté ho pfedstavi predsedkyni.
ostat.mm europoslancim v plén, kde se 0 ném na zévér Sdilena legislativni pravomoc Na zdkladé této aktivity
hlasuje. , . N AT

lze ziskat dojem, ze v EU ma legislativni pravomoc
Zajmové skupiny: pouze Evropsky parlament, a ze tudiz pfijima viechna
Europoslance ¢asto oslovuji zajmové skupiny. rozhodnuti. Ve skute¢nosti se viak o tuto pravomoc
Hlasovani zdviZenim ruky: déli's Radou Evropskeé unie.
V Evropském parlamentu se o navrzich ¢asto hlasuje SlozZitéjsi format
zvednutim rl.Jkyl protoze t.? Je obeche vzatg ryf:l'?lejs:L , - Aktivity ve tfidé se zUcastnilo jen nékolik zaka.
Europoslanci nékdy hlasuji elektronicky (= individualni , .
hlasovani), napf. kdyz je Parlament v ndzoru na néjaké v Evrops'ke’m Raflamerjtu probihaj r?zprava

. . oo, , ., a hlasovani za Ucasti az 720 poslancd.
téma velmi rozdéleny a vysledek hlasovani by nemusel
byt na prvni pohled patrny. O elektronické hlasovani - Aktivita probéhla v jednom jazyce. V Evropském
muze také (pfedem) pozadat politickd skupina parlamentu ma kazdy pravo hovofit v jakémkoli ze
a elektronicky se rovnéz vétsinou hlasuje o kone¢ném 24 Ufednich jazyk( Unie. Co zazni v jednom Ufednim
znéni zprav. Tak maji ob¢ané prehled o tom, ktefi jazyce, tlumodi se déle do 23 ostatnich jazyk0.
europoslanci hlasovali pro, ktefi proti a ktefi se zdrzeli
hlasovani.
Hlasovani vétsinou hlasu:
| v Evropském parlamentu plati, Ze vét$ina znamena
polovina + jeden odevzdany hlas.
Obsah Argumenty Slozitéjsi format:

- Témata jsou Casto odbornéjsi. MGze se napf.
diskutovat o velikosti ok v rybarskych sitich. K tomu
je zapotrebi védecka studie ohledné toho, jaké
druhy ryb je mozné lovit jednotlivymi druhy siti, atp.

- Legislativni ndvrhy, o kterych Evropsky parlament
hlasuje, jsou mnohem podrobnéjsi. Diskutuje se
o kazdém detailuy, ktery je v pfipadé potieby
upraven.

Na zavér je tu jesté jeden bod, ktery se fadi jak mezi podobnosti, tak mezi rozdily: témata samotna.

- Témata lze povazovat za podobn4, nebot se ve viech pfipadech jedna o oblasti, jimiz se Evropsky parlament

nyni zabyva, nebo jimiz se zabyval v minulosti.

- Zaroven jsou ale také odlisng, protoZe navrhy a postoje Evropské komise, Evropského parlamentu a Rady
Evropské unie jsou rovnéz ¢asto odlisné (viz upozornéni pred kapitolou 2).
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SIMULACNI HRA NA POSLANCE _
EVROPSKEHO PARLAMENTU — TEMATA

1. ARMADA EU?

JiZ od roku 1952 existuji v Evropé plany vzajemné spoluprace v oblasti obrany. Evropska unie ale nema
vlastni armadu. Kazdy &lensky stat EU sdm rozhoduje, zda bude mit svou armadu a zda a kde ji nasadi. Od
podpisu Maastrichtské smlouvy zemé EU vzajemnou spolupraci v otazkach obrany neustale prohlubuji

a s Uto¢nou valkou Ruska proti Ukrajiné znovu oZila i diskuze o armadé EU.

Lisabonska smlouva pak zahrnula do zékladnich smluv EU dolozZku o vzdjemné obrané. V roce 2022 EU
vydala tzv. Strategicky kompas, prvni spoleé¢nou strategickou analyzu bezpecénostnich a obrannych vyzev,
jimz EU celi.

V reakci na ruskou Utoc¢nou valku proti Ukrajiné prijala EU nékolik opatreni, véetné rozsahlych sankci.
VUbec poprvé také aktivovala tzv. Evropsky mirovy nastroj, jehoz prostfednictvim poskytuje Ukrajiné
vojenskou pomoc. Diskuze o tom, jakou Ulohu ma EU hrat v obrané Evropy, stale pokracuiji.

UZite¢né odkazy:

- Vice informaci o obranné spolupraci v EU naleznete na adrese: https://www.europarl.europa.eu/
topics/cs/article/20190612STO54310/evropska-armada-myty-a-realita

- Vice informaci o Strategickém kompasu naleznete na adrese:
https://www.consilium.europa.eu/cs/policies/strategic-compass/

- Podrobnosti o opatrenich, kterd EU pfijala v reakci na ruskou Utoénou valku proti Ukrajiné,
naleznete na adrese: https://ukraine.europarl.europa.eu/en/home
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https://www.europarl.europa.eu/factsheets/cs/sheet/5/the-treaty-of-lisbon
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https://ukraine.europarl.europa.eu/en/home

2. EVROPSKA DEMOKRACIE

Evropsti obcané voli jiz od roku 1979 kazdych pét let novy Evropsky parlament. Poslanci a poslankyné EP,
které si ob¢ané zvoli, je pak zastupuji ve viech zaleZitostech, jez se tykaji EU. Podle jednotnych pravidel
EU volby probihaji formou tajného vieobecného a pfimého hlasovani (kdy pfipada jeden hlas na kazdou
dospélou osobu). Dalsi zadsadou je pomérné zastoupeni. Dilezité také je, Ze kazdy evropsky ob¢an mize
hlasovat nebo kandidovat ve volbach v ¢lenském staté, v némz Zije, tedy i kdyz nema jeho obc&anstvi.

Ve volbach do Evropského parlamentu v ¢ervnu 2024 volili Evropané své zastupce do celkem 720
parlamentnich kfesel. Kfesla jsou rozdélena mezi ¢lenské staty EU podle zdsady sestupné pomérnosti.
To znamen3, Ze pocet kfesel zavisi na poctu obyvatel kazdé zemé, aviak mensi zemé maji vice poslanct
na jednoho obyvatele nez vétsi zemé. Kromé toho mohou obcané volit bud kandidaty, ktefi kandiduji

v zemi EU (nebo volebnim obvodé), v niz Ziji, nebo kandidaty ve své zemi pdvodu. Tak jako tak ale mohou
volit pouze jednou.

Kromé téchto spolecnych pravidel plati v kazdé zemi jesté jeji vlastni volebni systém, ktery vychazi z jeji
Ustavy. Volby v jednotlivych zemich se proto mohou znacné lisit. Navic plati, Ze demokraticka legitimita
zvolenych zéstupcU se odviji od volebni U¢asti. Ta se oproti roku 2019 vyrazné zvysila zejména proto, ze
se voleb zUd&astnilo hodné mladych lidi. Jako dobry zpUsob, jak volebni U¢ast mladych lidi zvysit jesté
vice, se ukazuje snizeni vékové hranice, od které je mozné volit. Ve volbach do Evropského parlamentu
v roce 2024 snizily vékovou hranici pro Uc¢ast ve volbach ¢tyri zemé EU (Belgie, Malta, Némecko

a Rakousko) na 16 let a Recko na 17 let.

O tom, zda je hlasovani pro jeho obany pravem, nebo povinnosti, rozhoduje kazdy ¢lensky stat sam.

Vice informaci o evropském volebnim systému naleznete na adrese https://www.europarl.europa.eu/
factsheets/cs/sheet/21/the-european-parliament-electoral-procedures.

UzZitecné odkazy:

- Vice informaci o evropském volebnim systému naleznete na adrese:
https://www.europarl.europa.eu/factsheets/cs/sheet/21/the-european-parliament-electoral-

procedures.

- Vice informaci o véku pro U¢ast ve volbach do Evropského parlamentu naleznete na adrese
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2023/749767/EPRS_ATA(2023)749767 _
EN.pdf (k dispozici pouze v angli¢ting).

- Existuje nékolik iniciativ, jejichz cilem je, aby se ob¢ané vice zapojovali do evropské politiky a EU

vvvvv

- Evropska obdanska iniciativa (od roku 2012): pokud alespon jeden milion EvropanU z nejméné
sedmi zemi EU podepise urcitou iniciativu, mohou zadat Evropskou komisi, aby vypracovala
legislativni navrh.

- Dalsi nastroje Ucasti, jako jsou evropsky dialog s mladezi, verejné konzultace (s odborniky
v pfislusném oboru), peti¢ni pravo a panelové diskuze obcéan0.
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https://www.europarl.europa.eu/factsheets/cs/sheet/21/the-european-parliament-electoral-procedures
https://www.europarl.europa.eu/factsheets/cs/sheet/21/the-european-parliament-electoral-procedures
https://www.europarl.europa.eu/factsheets/cs/sheet/21/the-european-parliament-electoral-procedures
https://www.europarl.europa.eu/factsheets/cs/sheet/21/the-european-parliament-electoral-procedures
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2023/749767/EPRS_ATA(2023)749767_EN.pdf
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2023/749767/EPRS_ATA(2023)749767_EN.pdf
https://ec.europa.eu/info/law/better-regulation/have-your-say_cs
https://www.europarl.europa.eu/at-your-service/cs/be-heard/petitions
https://citizens.ec.europa.eu/european-citizens-panels_cs

3. UDRZITELNA MODA

Vyroba textilu se mezi lety 2000 a 2020 celosvétové vice nez zdvojnasobila. Zaroven se drasticky
zhorsila Zivotnost odévU. Textilni vyrobky vytvofi v EU kaZzdoro¢né zhruba 5 milion0 tun odpadu — to je
priblizné 12 kilogramU na osobu. V ném obsazena synteticka vlakna jako polyester navic prispivaji ke
znedisténi plasty.!

Rychla méda v soucasnosti neni v EU zakazéna. V rdmci nového nafizeni o ekodesignu viak EU planuje
zavést pro textilni vyrobky minimalni normy udrzitelnosti.? Nékteré ¢lenské staty, napfriklad Francie, jiz
zavadéji dalsi opatreni, jako jsou bodovani ekologi¢nosti vyrobkl (tzv. ekoskére) a pokuty, aby omezily
produkci ultrarychlé maédy.

Evropsky parlament je odhodlan udinit textilni prdmysl v EU do roku 2030 udrzitelnéjsi, vice obéhovy
a konkurenceschopnéjsi. V ¢ervnu 2023 podpofil strategii EU pro udrzitelny a obéhovy textil, ktera si
dala za cil celé odvétvi zménit. VSechny textilni vyrobky v EU by do roku 2030 mély mit delsi Zivotnost,
meély by byt opravitelné, recyklovatelné, vyrobené z recyklovanych vldken, bez skodlivych chemickych
latek a s ohledem na spravedlivé socialni a environmentalni normy. Produkce rychlé médy bude
postupné ukoncovana a podporovat se budou naopak opétovné pouziti a opravy textilnich vyrobkd.

Vyrobci ponesou odpovédnost za cely Zivotni cyklus svych vyrobk(, véetné zpracovani odpadu.

Evropsky parlament vyzval Evropskou komisi, zemé EU a zahrani¢ni partnery, aby stanovili konkrétni
cile a podnikli konkrétni kroky k jejich naplnéni, tak aby udrzitelnost a konkurenceschopnost textilniho
promyslu pfitom byly v rovnovaze.

(U tohoto cviceni by se studenti méli nejprve dohodnout, jak rychlou médu pro Uéely daného predpisu
definuiji))
UZiteéné odkazy:

— Dalsi informace o strategii EU pro textilni vyrobky jsou k dispozici na adrese:
https://environment.ec.europa.eu/strategy/textiles-strategy_en

— Vice informaci na téma ,Jak se mdda diky EU stava udrzitelnou” naleznete na adrese:
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy/reset-trend/how-eu-making-fashion-
sustainable_en

— Vice informaci o kampani EU ,Zménte trend” najdete na adreser
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy/reset-trend_en

lviz https://environment.ec.europa.eu/strategy/textiles-strategy_en

2viz https://commission.europa.eu/energy-climate-change-environment/standards-tools-and-labels/products-labelling-rules-
and-requirements/ecodesign-sustainable-products-regulation_en
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4. AKT O UMELE INTELIGENCI

Uméla inteligence (Al) se stala nedilnou soucasti naseho kazdodenniho zZivota — od hlasovych asistent0
a doporucovacich algoritmU az po sofistikované nastroje pouzivané napfiklad v |ékafstvi nebo
dopravé. Diky velmi rychlé analyze obrovského mnozstvi dat Al dokaze odhalit nemoc v raném stadiy,
optimalizovat dopravni toky, personalizovat u¢eni a dokonce pomoci predvidat poptavku po elektfiné.

vev s

Potencial umélé inteligence je obrovsky: lékafi ji mohou vyuzZivat k odhalovani prvnich priznakd rakoviny
na lékarskych snimcich, zemédélci mohou sledovat zdravi plodin pomoci senzor’ umisténych na dronech
a vyrobci mohou pouzivat prediktivni Udrzbu, aby se vyhnuli porucham, které by je mohly stat hodné
penéz. V globalnim méfitku maji inovace zalozené na umélé inteligenci potencial podpofit hospodarsky
rdst, snizit emise sklenikovych plynU a zlepsit pristup ke vzdélavani a zdravotni péci v regionech, kde jsou
takové sluzby nedostateéné.

Uméla inteligence s sebou vsak prinasi i vazné problémy. Algoritmy vyskolené na neobjektivnich
souborech dat mohou posilit diskriminaci pfi ndboru zaméstnanc(, poskytovani pUjéek nebo

vymahani prava. Automatizované rozhodovani mUze byt neprihledné, takze jeho vysledky mohou byt
nesrozumitelné a nelze je zpochybnit ¢i napadnout. Obavy budi také hromadné sledovani lidi a naruseni
soukromi nebo napfriklad dopad automatizace na pracovni mista a socialni soudrznost. JelikoZz se uméla
inteligence dotyka tolika aspekt’ naseho Zivota — etickych, pravnich, ekonomickych i socialnich —
musime nalézt vyvazeny pristup, ktery ndm umozni vyuzivat jeji pfinosy a zaroven se chranit pred jejimi
riziky. Evropska unie proto v roce 2024 vydala prvni komplexni pravni predpis o umélé inteligenci na
svété.

UzZiteéné odkazy:

ex s e

- Uméla inteligence ovliviiuje nas Zivot jak pozitivné, tak negativné. Podrobnéjsi informace
o hrozbéch a prfinosech umélé inteligence naleznete na adrese: https://www.europarl.europa.eu/
topics/cs/article/20200918STO87404/umela-inteligence-jake-jsou-vyhody-a-nevyhody

- Dalsi informace o aktu EU o umélé inteligenci a o tom, co upravuje, naleznete na adrese:
https://www.europarl.europa.eu/topics/cs/article/20230601STO93804/akt-eu-o-umele-
inteligenci-prvni-narizeni-o-umele-inteligenci

- Shrnuti strategie EU pro vybudovani ekosystému excelence a divéry v umélou inteligenci
a soucasné udrzeni rovnovahy mezi inovaci na jedné strané a bezpeénosti a zdkladnimi pravy na
druhé strané.

Evropsky
parlament
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