VEJLEDNING TIL UNDERVISEREN
SPIL OM EU-LANDE

Spillet er en hjernevrider, der giver eleverne kendskab til EU’'s medlemslande. Eleverne arbejder
sammen i konkurrerende hold for sa hurtigt som muligt at finde frem til en hemmelig kode. Formalet
med dette spil er at g@re eleverne nysgerrige efter at finde ud af, hvilke lande der er medlemmer af EU.

Efter spillet giver leereren flere oplysninger. Laereren kan ogsa veelge at drafte de forskellige faser af
udvidelsesprocessen ved hjselp af praesentationen.

Metode Varighed Materialer

Paedagogisk spil: 20 minutter - Spillekort med lande til hvert hold
EU-landene

- Afkodningsark til hvert hold

- Kort over Europa til hvert hold (valgfrit)

Praesentation 10-20 minutter |- Computer + projektor eller lignende

- Preesentation

MAL OG FZERDIGHEDER

Kritisk sans

- Eleverne er nysgerrige efter at finde ud af, hvilke lande der er medlemmer af EU.

Viden

- Eleverne ved, hvilke lande der er med i EU.

- De kender maske ogsa de forskellige landes tiltreedelsesdato.

TRIN FOR TRIN
1. SPILLET

Forberedelse

Klassen deles op i hold pa tre til fire elever. Holdene konkurrerer mod hinanden.
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Fremgangsmade

Sperg eleverne: "Hvor mange medlemslande har EU?" Derefter siger du til eleverne, at det nu er
op til dem at finde ud af, hvilke 27 lande der er medlemmer af EU.

Farst forklarer du spillet:
- Hvert hold far 40 spillekort. Pa disse kort vises formen og navnet pa 40 lande.
- Farst skal dit hold udpege de 27 EU-medlemslande. Gar dette sa hurtigt som muligt.

- Hvert landekort har desuden et bogstav. Dette bogstav er en del af “koden”. Sgrg for kun at
beholde kortene for de lande, | har udpeget som EU-medlemslande. | skal bruge bogstaverne
pa disse kort, da de tilsammen udggr en kode.

- Brug afkodningsarket til at knaekke koden: Markér de bogstaver, | har fundet.
- Lasningen er en seetning pa engelsk.

Du fordeler det nadvendige materiale til hvert hold: 40 spillekort, et afkodningsark og et kort
over Europa (valgfrit, sa de kan se, hvor landene ligger).

Det farste hold, der knaekker koden, har vundet spillet.

Lad de andre hold fortseette, indtil alle har knaekket koden.

Jo flere fejl, eleverne begar, nar de udpeger EU’'s medlemslande, desto vanskeligere vil det veere at finde
frem til lasningen. Det gar ikke noget. Det vigtigste er, at de hver gang, de udpeger et kort, spgrger sig
selv: “Er dette et EU-medlemsland eller ej?" Efter spillet vil de vaere meget ivrige efter at finde ud af,
hvilke lande der er EU's medlemslande, hvilket er formalet med spillet. Som leerer kan du selvfglgelig
hjeelpe holdene med udveelgelsesprocessen.

Et par tip

Det er ikke ngdvendigt at give mange oplysninger om, hvordan afkodningsarket skal bruges,

til hold med dygtige elever. Det bgr de selv finde ud af. Du behgver blot at fortezelle dem, at
lgsningen er en saetning pa engelsk. Du kan forteelle de hold, der har brug for mere hjeelp, at de
kun har brug for bogstaverne fra de landekort, som de har udpeget som EU’'s medlemslande. Hvis
de noterer disse bogstaver pa afkodningsarket, vil de kunne leese koden (ssetningen) fra venstre
mod hgjre, fra oven og nedefter.

Lasningen bestar af 27 bogstaver, ét for hvert land. Det betyder, at nogle bogstaver forekommer
flere gange. Nar eleverne f.eks. har valgt et landekort med bogstavet “E” som kode, betyder

det derfor, at alle andre landekort med et “E” ogsa er korrekte. Det betyder, at eleverne straks
kan markere alle “E'er” pa afkodningsarket. Eller de kan markere bogstavet fra hvert landekort,
efterhanden som de udpeger disse. Resultatet bliver det samme. Det er bedst ikke at dele disse
oplysninger med eleverne fra begyndelsen, men kun hvis de beder om hjaelp.

Eleverne laegger sandsynligvis ikke maerke til det, men bogstaverne i lgsningen er ordnet efter
landenes tiltreedelse af EU. Det fgrste “L" hgrer saledes til Belgien og det sidste “R" til Kroatien.
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Lasning
LET US BUILD OUR FUTURE TOGETHER (LAD OS BYGGE VORES FREMTID SAMMEN)
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2. PRAESENTATION:
DROFTELSE AF DEN NYE VIDEN

Forberedelse

Eleverne placeres, sa de kan se praesentationen.

Fremgangsmade
Du kan bruge preesentation til at sige noget om medlemslandene og udvidelsesrunderne.

Praesentationen begynder med en oversigt over de nuveerende medlemslande. Efter spillet vil eleverne
veere nysgerrige efter at se, om deres svar er rigtige. Preesentationen forklarer derefter, hvornar hver
udvidelse fandt sted. Du kan vaelge kun at fokusere pa de nuvaerende medlemslande og ikke drgfte
udvidelsesprocessen. Du kan finde flere oplysninger ved at fglge dette link.
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https://www.europarl.europa.eu/factsheets/da/sheet/167/the-enlargement-of-the-union

