
Σε αυτό το παιχνίδι ρόλων, οι μαθητές σας μπαίνουν στη θέση των βουλευτών του Ευρωπαϊκού 
Κοινοβουλίου. Για μία με δύο ώρες, η σχολική σας τάξη μετατρέπεται στο ίδιο το Ευρωπαϊκό 
Κοινοβούλιο και οι μαθητές σας συζητούν για το πώς θα αντιμετώπιζαν διάφορα θέματα που 
απασχολούν σήμερα την ΕΕ.

Αυτό το παιχνίδι ρόλων θα βοηθήσει τους μαθητές σας να αναπτύξουν τις δεξιότητες τους στις 
δημοκρατικές διαδικασίες. Στις δεξιότητες αυτές περιλαμβάνονται η ανάπτυξη κριτικής σκέψης, οι 
δεξιότητες διαλόγου και η ικανότητα να κάνει κανείς συμβιβασμούς.

Στην αρχή οι μαθητές εργάζονται σε μικρότερες ομάδες, τις κοινοβουλευτικές επιτροπές, όπου 
επεξεργάζονται μια νομοθετική πρόταση που έχει καταθέσει η Ευρωπαϊκή Επιτροπή. Χρησιμοποιούν 
ένα ταμπλό παιχνιδιού με θεματικές κάρτες. Όταν τροποποιούν τη νομοθετική πρόταση, πρέπει να 
λαμβάνουν υπόψη τους τις διαφορετικές απόψεις του Συμβουλίου της Ευρωπαϊκής Ένωσης και των 
άλλων ενδιαφερόμενων μερών. Υπάρχουν τέσσερα πιθανά θέματα από τα οποία μπορείτε να διαλέξετε, 
με διαφορετικά επίπεδα δυσκολίας.

Στη συνέχεια διεξάγεται συζήτηση στην ολομέλεια, κατά την οποία οι μικρότερες ομάδες παρουσιάζουν 
τις τροποποιημένες νομοθετικές προτάσεις. Ακολουθεί ψηφοφορία στην τάξη.

Τέλος, πραγματοποιείται διεξοδική ανασκόπηση και αξιολόγηση του παιχνιδιού ρόλων, κατά την οποία 
επισημαίνονται οι ομοιότητες και οι διαφορές που υπάρχουν ανάμεσα στο παιχνίδι ρόλων και την 
πραγματικότητα. 
 
Μεθοδολογία Διάρκεια Υλικό
Παιχνίδι ρόλων:  
εργασία στις 
κοινοβουλευτικές επιτροπές

25 λεπτά 	- Ταμπλό παιχνιδιού για κάθε ομάδα

	- Φύλλο εργασίας για κάθε ομάδα

	- Θεματικές κάρτες για κάθε ομάδα. Πρέπει να εκτυπώσετε τις κάρτες με 
εκτύπωση μονής όψης και να τις κόψετε.

	- Θεματική νομοθετική πρόταση της Ευρωπαϊκής Επιτροπής για κάθε ομάδα.

Παιχνίδι ρόλων: συζήτηση και 
ψηφοφορία στην ολομέλεια

10 λεπτά 
ανά θέμα

	- Πίνακας ή χαρτοπίνακας + κιμωλία ή μαρκαδόρος

	- Συμπληρωμένο φύλλο εργασίας για κάθε ομάδα

Ανασκόπηση και αξιολόγηση Από 15 
λεπτά έως 
1 ώρα

	- Υπολογιστής + προτζέκτορας

	- Παρουσίαση

 

Δήλωση αποποίησης ευθύνης 
Η μορφή και το περιεχόμενο αυτής της άσκησης δεν παρέχουν πλήρη αναπαράσταση της 
πραγματικότητας ούτε αποτυπώνουν τις πραγματικές απόψεις του Ευρωπαϊκού Κοινοβουλίου, 
της Ευρωπαϊκής Επιτροπής, του Συμβουλίου της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή των ομάδων 
συμφερόντων. Ο σκοπός αυτής της άσκησης προσομοίωσης είναι καθαρά εκπαιδευτικός και όλες 
οι επιλογές έγιναν αποκλειστικά με γνώμονα αυτόν τον σκοπό.

ΟΔΗΓΊΕΣ ΜΑΘΗΣΗΣ  
ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΡΟΛΩΝ ΤΟΥ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΟΥ ΚΟΙΝΟΒΟΥΛΙΟΥ
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ΣΤΟΧΟΙ ΚΑΙ ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ
ΣΤΑΣΕΙΣ

- 	 Οι μαθητές αναπτύσσουν συνολική κριτική στάση και διαμορφώνουν άποψη σχετικά με τρέχοντα 
θέματα που απασχολούν την ΕΕ.

ΓΝΩΣΕΙΣ
- 	 Οι μαθητές εξοικειώνονται και κατανοούν τη διαδικασία λήψης αποφάσεων της ΕΕ (μια 

απλουστευμένη εκδοχή της).

-	 Οι μαθητές κατανοούν τον ρόλο του Ευρωπαϊκού Κοινοβουλίου σε αυτήν τη διαδικασία.

-	 Οι μαθητές μαθαίνουν ότι το Ευρωπαϊκό Κοινοβούλιο ασχολείται με συγκεκριμένα θέματα, τα 
οποία αφορούν την καθημερινή τους ζωή.

-	 Οι μαθητές μαθαίνουν περισσότερα για τα θέματα που συζητούνται.

ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ
- 	 Καθ’ όλη τη διάρκεια της άσκησης οι μαθητές βελτιώνουν τις δημοκρατικές τους δεξιότητες. 

Μαθαίνουν πώς να λαμβάνουν υπόψη τους τη γνώμη των άλλων, πώς να διαμορφώνουν τις 
δικές τους απόψεις, πώς να συμμετέχουν σε διαβουλεύσεις με άλλους και πώς να βρίσκουν 
συμβιβαστικές λύσεις.

-	 Οι μαθητές μαθαίνουν πώς να παρουσιάζουν την πρότασή τους και πώς να μιλούν μπροστά σε 
κοινό.

ΒΗΜΑ ΠΡΟΣ ΒΗΜΑ
1. ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΡΟΛΩΝ: ΕΡΓΑΣΙΑ ΣΤΙΣ 
ΚΟΙΝΟΒΟΥΛΕΥΤΙΚΕΣ ΕΠΙΤΡΟΠΕΣ
ΠΛΑΙΣΙΟ
Οι συμμετέχοντες χωρίζονται σε ομάδες τεσσάρων έως πέντε μαθητών. Σε κάθε ομάδα ανατίθεται ένα 
θέμα εργασίας. Κάθε ομάδα κάθεται γύρω από ένα τραπέζι με όλο το υλικό. Ιδανικά, τα τραπέζια έχουν 
ήδη προετοιμαστεί από τον εκπαιδευτικό.

Κάθε ομάδα εξετάζει μία θεματική νομοθετική πρόταση της Ευρωπαϊκής Επιτροπής. Στο τραπέζι 
υπάρχουν επίσης ένα φύλλο εργασίας (ίδιο για όλα τα θέματα), ένα ταμπλό παιχνιδιού (ίδιο για όλα 
τα θέματα) και οι κάρτες που αντιστοιχούν στο εκάστοτε θέμα. Οι θεματικές κάρτες τοποθετούνται 
στο ταμπλό του παιχνιδιού με την άγραφη όψη προς τα επάνω και με διπλωμένες τις γωνίες όπου 
εμφανίζονται οι αριθμοί ή τα σύμβολα.
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Ένα έτοιμο θεματικό παιχνίδι έχει την εξής μορφή:

ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ
Ο εκπαιδευτικός εξηγεί εν συντομία στους μαθητές ότι από εδώ και στο εξής είναι βουλευτές του 
Ευρωπαϊκού Κοινοβουλίου και ότι, με αυτή την ιδιότητα, θα συντάξουν τη δική τους νομοθετική πράξη. 
Ο εκπαιδευτικός εξηγεί επίσης ότι οι μαθητές θα πρέπει να παρουσιάσουν τη νομοθετική τους πράξη 
στην υπόλοιπη ομάδα, η οποία θα ψηφίσει αν την εγκρίνει ή όχι. Ο εκπαιδευτικός επιλέγει από πριν τα 
θέματα στα οποία θα δουλέψουν οι μαθητές.

Στη συνέχεια, ο εκπαιδευτικός εξηγεί συνοπτικά το ταμπλό του παιχνιδιού, το οποίο απεικονίζει μια 
απλουστευμένη μορφή της διαδικασίας λήψης αποφάσεων της ΕΕ: η Ευρωπαϊκή Επιτροπή είναι το 
θεσμικό όργανο που έχει τη νομοθετική πρωτοβουλία, υποβάλλοντας νομοθετικές προτάσεις. Στη 
συνέχεια, οι εν λόγω νομοθετικές προτάσεις διαβιβάζονται στο Ευρωπαϊκό Κοινοβούλιο και στο 
Συμβούλιο της Ευρωπαϊκής Ένωσης, τα οποία μοιράζονται τη νομοθετική εξουσία.

Κάθε ομάδα μαθητών εργάζεται ανεξάρτητα, ακολουθώντας τις οδηγίες και το χρονοδιάγραμμα που 
αναγράφονται στο φύλλο εργασίας και τις κάρτες: η ομάδα ξεκινά με την κάρτα 1. Ένας μαθητής 
από την ομάδα γυρίζει την κάρτα και διαβάζει δυνατά αυτά που γράφει. Στη συνέχεια, η ομάδα 
πραγματοποιεί τις εργασίες που αναγράφονται στην κάρτα. Κατόπιν, προχωρά στην κάρτα 2 και, εν 
συνεχεία, στις κάρτες 3 και 4. Οι μαθητές κρατούν σημειώσεις στο φύλλο εργασίας. 

Οι κάρτες περιέχουν είτε κάποια εργασία είτε επιπλέον πληροφορίες, οι οποίες παρουσιάζονται ως 
άποψη του Συμβουλίου της Ευρωπαϊκής Ένωσης, ομάδων συμφερόντων ή άλλων ενδιαφερόμενων 
μερών. Βήμα προς βήμα, οι μαθητές θα διαμορφώσουν τον δικό τους «νόμο της ΕΕ». Η τελική εργασία 
για τους μαθητές είναι να προετοιμάσουν την παρουσίαση της νομοθεσίας τους στους υπόλοιπους 
μαθητές της ομάδας.
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ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ
Για τη δραστηριότητα αυτή, όλες οι νομοθετικές προτάσεις και οι θεματικές κάρτες βρίσκονται στο 
έγγραφο με το υλικό για το παιχνίδι. Υπάρχουν τέσσερα θέματα/ζητήματα για το παιχνίδι ρόλων.  
Οι νομοθετικές προτάσεις της Ευρωπαϊκής Επιτροπής, οι τροποποιήσεις που ζητά το Συμβούλιο της 
Ευρωπαϊκής Ένωσης και οι πληροφορίες που παρέχονται από τα ενδιαφερόμενα μέρη έχουν επιλεγεί με 
στόχο να προκαλέσουν όσο το δυνατόν περισσότερες συζητήσεις μεταξύ των μαθητών. Πρόκειται για 
προϊόντα φαντασίας και εξυπηρετούν αποκλειστικά εκπαιδευτικούς σκοπούς. Είναι σημαντικό, μετά την 
άσκηση, ο εκπαιδευτικός να εξηγήσει στους μαθητές την πραγματικότητα όσον αφορά τα θέματα που 
συζητήθηκαν. 

Τα τέσσερα θέματα ταξινομούνται με βάση τη δυσκολία τους, από το πιο εύκολο στο πιο σύνθετο:

1.	 Δημιουργία ευρωπαϊκού στρατού;

2.	 Ευρωπαϊκή Δημοκρατία

3.	 Βιώσιμη μόδα

4.	 Πράξη για την τεχνητή νοημοσύνη 

Δήλωση αποποίησης ευθύνης 
Παρακαλείστε να τονίσετε στους μαθητές ότι, στην πραγματικότητα, η Ευρωπαϊκή Επιτροπή 
δεν έχει την εξουσία να προτείνει ορισμένες πρωτοβουλίες που περιλαμβάνονται σε αυτήν την 
προσομοίωση, όπως η δημιουργία ενός ευρωπαϊκού στρατού ή αλλαγές στους κανόνες για 
τις ευρωεκλογές, τουλάχιστον όχι με τις συνήθεις νομικές πράξεις της ΕΕ. Για τέτοια θέματα 
χρειάζεται τροποποίηση της Συνθήκης, σύμφωνα με το άρθρο 48 της Συνθήκης για την 
Ευρωπαϊκή Ένωση (ΣΕΕ), μια διαδικασία που απαιτεί τη συμμετοχή των εθνικών κυβερνήσεων 
και την ομόφωνη συμφωνία του Ευρωπαϊκού Συμβουλίου.

Κάποιες από τις προτάσεις που κατατίθενται στο παιχνίδι ρόλων αντλούν έμπνευση από 
τις συστάσεις του Ευρωπαϊκού Κοινοβουλίου για τη μεταρρύθμιση της Συνθήκης, οι οποίες 
αποτελούν αντικείμενο μιας συζήτησης που διεξάγεται επί του παρόντος σε θεσμικό επίπεδο.

Για περισσότερες πληροφορίες, μπορείτε να ανατρέξετε εδώ: Δελτίο Τύπου του Ευρωπαϊκού 
Κοινοβουλίου, 22 Νοεμβρίου 2023

 

ΟΡΙΣΜΕΝΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ
-	 Περιηγηθείτε ανάμεσα στις ομάδες και βοηθήστε τες αν δυσκολεύονται. 

-	 Είναι προτιμότερο κάθε ομάδα να εργάζεται σε διαφορετικό θέμα. Με αυτόν τον τρόπο, κάθε 
ομάδα μπορεί να παρουσιάσει ένα διαφορετικό νόμο στην ολομέλεια. Μπορείτε όμως να 
επιλέξετε να εργαστούν όλες οι ομάδες στο ίδιο θέμα ή να αναθέσετε το ίδιο θέμα σε δύο ομάδες 
κ.λπ. 
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2. ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΡΟΛΩΝ: ΣΥΖΗΤΗΣΗ ΚΑΙ 
ΨΗΦΟΦΟΡΙΑ ΣΤΗΝ ΟΛΟΜΕΛΕΙΑ
ΔΙΑΤΑΞΗ
Κάθε μαθητής κάθεται με τη θεματική επιτροπή στην οποία ανήκει. Στο μπροστινό μέρος της τάξης 
υπάρχει ένας μαυροπίνακας ή ένας χαρτοπίνακας, όπου εμφανίζεται το ακόλουθο πλέγμα:

θέμα ψήφοι υπέρ ψήφοι κατά αποχές
π.χ. «βιώσιμη μόδα»

π.χ. « νόμος για την τεχνητή 
νοημοσύνη»

Γράψτε στην πρώτη στήλη τα θέματα που θα συζητηθούν. 

ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ
Κάθε θεματική ομάδα έχει στη διάθεσή της πέντε λεπτά το πολύ για να παρουσιάσει την πρότασή της. 
Η ομάδα χρησιμοποιεί το συμπληρωμένο φύλλο εργασίας για την παρουσίαση. Στη συνέχεια, οι άλλοι 
μαθητές έχουν λίγο χρόνο για να κάνουν ερωτήσεις. Αμέσως μετά ο εκπαιδευτικός προχωρά στην 
ψηφοφορία. Κάθε μαθητής ψηφίζει σηκώνοντας το χέρι του. Δικαίωμα ψήφου έχουν και οι μαθητές που 
συμμετέχουν στη θεματική επιτροπή που παρουσιάζει την πρότασή της. Ο εκπαιδευτικός λέει τα εξής: 

- 	 «Σηκώστε το χέρι σας, όσοι συμφωνείτε με αυτή την πρόταση». Τότε σημειώνει τον αριθμό στη 
στήλη «Ψήφοι υπέρ» για το συγκεκριμένο θέμα.

-	 «Σηκώστε το χέρι σας, όσοι διαφωνείτε με αυτή την πρόταση». Τότε σημειώνει τον αριθμό στη 
στήλη «Ψήφοι κατά» για το συγκεκριμένο θέμα. 

-	 «Σηκώστε το χέρι σας, όσοι απέχετε». Τότε σημειώνει τον αριθμό στη στήλη «Αποχές» για το 
συγκεκριμένο θέμα.

Μετά την ψηφοφορία ο εκπαιδευτικός ανακοινώνει είτε ότι η πλειοψηφία ενέκρινε τον νόμο είτε ότι τον 
απέρριψε. 

Πλειοψηφία υπάρχει όταν οι μισοί + ένας από τους μαθητές ψηφίζουν υπέρ ή κατά μιας πρότασης. Οι 
αποχές δεν προσμετρώνται στο τελικό αποτέλεσμα. Σε περίπτωση ισοψηφίας, ο εκπαιδευτικός προτείνει 
την αναστολή της ψηφοφορίας. Αυτό σημαίνει ότι δεν λαμβάνεται απόφαση σχετικά με την πρόταση.

ΟΡΙΣΜΕΝΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ
- 	 Ο χρόνος που απαιτείται για την άσκηση εξαρτάται από τον αριθμό των θεματικών ομάδων. 

-	 Όσο μικρότερες είναι οι ομάδες, τόσο μεγαλύτερη είναι η συμμετοχή κάθε μαθητή. Για να 
αποφασίσετε σε πόσες ομάδες θα χωρίσετε την τάξη, λάβετε υπόψη τόσο τον χρόνο που έχετε 
στη διάθεσή σας όσο και την προσωπική συμμετοχή των μαθητών. 
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3. ΑΝΑΣΚΟΠΗΣΗ ΚΑΙ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ
ΔΙΑΤΑΞΗ
Συζητήστε τις ομοιότητες και τις διαφορές ανάμεσα στην άσκηση και την πραγματικότητα, με βάση 
την παρουσίαση της δραστηριότητας. Για αυτό το μέρος του παιχνιδιού, οι μαθητές μπορούν να 
παραμείνουν στις μικρότερες ομάδες ή να αλλάξουν θέσεις. 

ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ 
Πρώτα, ρωτήστε τους μαθητές σας για την εμπειρία τους: «Πώς σας φάνηκε που βρεθήκατε στη θέση 
ενός ευρωβουλευτή;». Οι πιθανές απαντήσεις μπορεί να είναι ότι τους φάνηκε δύσκολο να πάρουν 
αποφάσεις όταν διακυβεύονται τόσα πολλά συμφέροντα ή ότι τους άρεσε που είχαν την ευκαιρία να 
πάρουν αποφάσεις. Ρωτήστε τους μαθητές ποιος είχε παρόμοιες ή αντίθετες εμπειρίες: «Ποιος ένιωσε 
το ίδιο;» «Ποιος ένιωσε το αντίθετο;» 

Μετά από αυτήν την εισαγωγή, προχωρήστε στην αξιολόγηση της άσκησης. Εξηγήστε ότι το παιχνίδι 
ρόλων είναι διαφορετικό από αυτό που συμβαίνει στην πραγματικότητα. Υπάρχουν διαφορές τόσο 
στη μορφή όσο και στο περιεχόμενο. Ταυτόχρονα, φυσικά, υπάρχουν και κάποια πράγματα που είναι 
παρόμοια. Οι διαφορές και οι ομοιότητες εμφανίζονται σε μορφή πίνακα στην παρουσίαση  
(δείτε την εικόνα).

Η πρώτη ερώτηση προς τους μαθητές είναι: «Ποιες πτυχές της διαδικασίας θεωρείτε ότι ήταν παρόμοιες 
στη μορφή ή το περιεχόμενο;». Στη συνέχεια, ο εκπαιδευτικός εξηγεί τις ομοιότητες χρησιμοποιώντας 
την παρουσίαση, με παράλληλη συμβολή των μαθητών. 

Η δεύτερη ερώτηση είναι: «Τι πιστεύετε ότι γίνεται διαφορετικά στην πραγματικότητα;». Σε αυτό το 
σημείο ο εκπαιδευτικός αναλύει τις σημαντικότερες διαφορές, πάλι με τη βοήθεια της παρουσίασης και 
με τη συμβολή των μαθητών. 

Στη συνέχεια, ο εκπαιδευτικός εξετάζει την πραγματική κατάσταση όσον αφορά τα θέματα που 
συζητήθηκαν στην τάξη. Αυτό το μέρος είναι πολύ σημαντικό προκειμένου οι μαθητές, μετά τη 
δραστηριότητα, να έχουν μια ολοκληρωμένη εικόνα της πραγματικότητας. 
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ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ
1. ΟΜΟΙΟΤΗΤΕΣ ΚΑΙ ΔΙΑΦΟΡΕΣ ΜΕ ΤΗΝ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ

ομοιότητες διαφορές
μορφή Θεματικές επιτροπές στο Ευρωπαϊκό 

Κοινοβούλιο: Το Ευρωπαϊκό Κοινοβούλιο 
ασχολείται με πολύ διαφορετικά μεταξύ τους 
θέματα. Αυτός είναι ο λόγος για τον οποίο οι 
βουλευτές ειδικεύονται μόνο σε ένα ή το πολύ σε 
δύο θέματα. Το Ευρωπαϊκό Κοινοβούλιο διαθέτει 
περίπου 20 μόνιμες και ορισμένες ad hoc θεματικές 
επιτροπές. Στο πλαίσιο των εν λόγω επιτροπών 
οι ευρωβουλευτές εξοικειώνονται πρώτα με το 
θέμα και το συζητούν, πριν το παρουσιάσουν 
στο υπόλοιπο Κοινοβούλιο στην ολομέλεια, όπου 
διεξάγεται και η τελική ψηφοφορία.

Ομάδες συμφερόντων:  
Συχνά, ομάδες συμφερόντων προσεγγίζουν τους 
ευρωβουλευτές.

Ψηφοφορία με ανάταση του χεριού:  
Στο Ευρωπαϊκό Κοινοβούλιο, η ψηφοφορία επί 
των προτάσεων συχνά διεξάγεται με ανάταση του 
χεριού επειδή, σε γενικές γραμμές, η διαδικασία 
αυτή είναι πιο γρήγορη. Μερικές φορές οι 
ευρωβουλευτές ψηφίζουν με ηλεκτρονικά μέσα 
(= ατομική ψήφος), για παράδειγμα, όταν το 
Κοινοβούλιο είναι σε μεγάλο βαθμό διχασμένο 
σχετικά με ένα θέμα και το αποτέλεσμα της 
ψηφοφορίας δεν είναι σαφές με μια ματιά. Μια 
πολιτική ομάδα μπορεί επίσης να ζητήσει τη 
διεξαγωγή ηλεκτρονικής ψηφοφορίας (εκ των 
προτέρων), ενώ η τελική ψηφοφορία για μια έκθεση 
γίνεται κυρίως μέσω ηλεκτρονικής ψηφοφορίας. 
Με τον τρόπο αυτό οι πολίτες μπορούν να 
παρακολουθούν ποιοι ευρωβουλευτές ψήφισαν 
υπέρ/κατά ή αν απείχαν από την ψηφοφορία.

Ψηφοφορία κατά πλειοψηφία:  
Στο Ευρωπαϊκό Κοινοβούλιο ο κανόνας της 
πλειοψηφίας αντιστοιχεί επίσης στο ήμισυ + 1 των 
έγκυρων ψήφων.

Διάφορες πολιτικές ομάδες: 
Στη διάρκεια της άσκησης, οι μαθητές δεν ανήκαν 
σε κάποιο συγκεκριμένο πολιτικό κόμμα. Στην 
πραγματικότητα υπάρχουν οκτώ πολιτικές ομάδες 
στο Ευρωπαϊκό Κοινοβούλιο. Στις συνόδους της 
ολομέλειας οι ευρωβουλευτές κάθονται μαζί, στις 
αντίστοιχες πολιτικές ομάδες τους, από τα αριστερά 
προς τα δεξιά. Κάθε ομάδας ηγείται ένας πρόεδρος.

Κοινή νομοθετική εξουσία: 
Η άσκηση μπορεί να δημιούργησε την εντύπωση 
ότι μόνο το Ευρωπαϊκό Κοινοβούλιο διαθέτει 
νομοθετική εξουσία στην ΕΕ και, επομένως, λαμβάνει 
όλες τις αποφάσεις. Στην πραγματικότητα, ωστόσο, 
το Κοινοβούλιο μοιράζεται την εξουσία του με το 
Συμβούλιο της Ευρωπαϊκής Ένωσης.

Η πραγματικότητα είναι πιο σύνθετη:
	- Η άσκηση πραγματοποιήθηκε με συμμετοχή 

λίγων ατόμων. Στο Ευρωπαϊκό Κοινοβούλιο, η 
συζήτηση και η ψηφοφορία γίνονται με 720 
ευρωβουλευτές.

	- Η άσκηση στην τάξη έγινε σε μία και μόνο 
γλώσσα. Στο Ευρωπαϊκό Κοινοβούλιο, όλοι 
έχουν το δικαίωμα να μιλούν οποιαδήποτε 
από τις 24 επίσημες γλώσσες της ΕΕ. Τα πάντα 
μεταφράζονται με ταυτόχρονη διερμηνεία στις 
υπόλοιπες 23 επίσημες γλώσσες της ΕΕ.

περιεχόμενα Επιχειρήματα:  
Τα επιχειρήματα που ακούστηκαν στη διάρκεια 
της άσκησης είναι παρόμοια με αυτά που 
χρησιμοποιούνται στις συζητήσεις σε ευρωπαϊκό 
επίπεδο.

�Η πραγματικότητα είναι πιο σύνθετη: 
	- Τα θέματα είναι συχνά πιο τεχνικά. Για 

παράδειγμα, ένα θέμα που θα μπορούσε να 
συζητηθεί είναι πόσο μεγάλες επιτρέπεται να 
είναι οι τρύπες (οπές) στα δίχτυα των ψαράδων. 
Για να γίνει μια τέτοια συζήτηση χρειάζεται να 
έχουν γίνει επιστημονικές έρευνες σε διάφορα 
θέματα, όπως για παράδειγμα ποιο είδος ψαριών 
μπορεί να πιάσει κανείς με κάθε είδους δίχτυ κ.λπ.

	- Οι νομοθετικές προτάσεις τις οποίες ψηφίζει 
το Ευρωπαϊκό Κοινοβούλιο είναι πολύ πιο 
λεπτομερείς. Κάθε επιμέρους στοιχείο συζητιέται 
διεξοδικά και, αν χρειαστεί, τροποποιείται.

Τέλος, υπάρχει ένα χαρακτηριστικό που ανήκει τόσο στις ομοιότητες όσο και στις διαφορές: τα ίδια τα 
θέματα:

-	 Τα θέματα μπορούν να θεωρηθούν παρόμοια, επειδή είναι όλα θέματα με τα οποία ασχολείται ή έχει 
ασχοληθεί στο παρελθόν το Ευρωπαϊκό Κοινοβούλιο.

-	 Ταυτόχρονα όμως, τα θέματα είναι και διαφορετικά, επειδή, στην πραγματικότητα, οι προτάσεις και 
οι θέσεις της Ευρωπαϊκής Επιτροπής, του Ευρωπαϊκού Κοινοβουλίου και του Συμβουλίου Υπουργών είναι 
διαφορετικές (δείτε και τη δήλωση αποποίησης ευθύνης πριν από το κεφάλαιο 2).
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ΠΑΙΧΝΊΔΙ ΡΌΛΩΝ ΤΟΥ ΕΥΡΩΠΑΪΚΟΎ 
ΚΟΙΝΟΒΟΥΛΊΟΥ – ΘΈΜΑΤΑ  
1. ΕΝΑΣ ΕΥΡΩΠΑΪΚΟΣ ΣΤΡΑΤΟΣ;
Αν και από το 1952 υπήρχαν ήδη σχέδια για μια Ευρωπαϊκή Αμυντική Κοινότητα, η ΕΕ δεν έχει δικό 
της στρατό. Κάθε χώρα της ΕΕ αποφασίζει η ίδια αν θα διατηρεί ένοπλες δυνάμεις και πώς θα τις 
χρησιμοποιεί. Από τη Συνθήκη του Μάαστριχτ κι έπειτα, η συνεργασία των κρατών μελών στην άμυνα 
διευρύνεται σταδιακά. Ο πόλεμος της Ρωσίας εναντίον της Ουκρανίας έφερε ξανά στο προσκήνιο τη 
συζήτηση για τη δημιουργία στρατού της ΕΕ.

Η Συνθήκη της Λισαβόνας εισήγαγε για πρώτη φορά στις Συνθήκες της ΕΕ μια ρήτρα αμοιβαίας άμυνας. 
Το 2022 η ΕΕ παρουσίασε τη «στρατηγική πυξίδα», την πρώτη ολοκληρωμένη αξιολόγηση των κοινών 
προκλήσεων στην ασφάλεια και την άμυνα.

Παράλληλα, η ΕΕ έχει λάβει διάφορα μέτρα ως απάντηση στον επιθετικό πόλεμο της Ρωσίας κατά 
της Ουκρανίας: μεταξύ άλλων, επέβαλε εκτεταμένες κυρώσεις στη Ρωσία και ενεργοποίησε για πρώτη 
φορά τον Ευρωπαϊκό Μηχανισμό για την Ειρήνη, μέσω του οποίου η ΕΕ υποστηρίζει στρατιωτικά την 
Ουκρανία. Η συζήτηση για το ποιος πρέπει να είναι ο ρόλος της ΕΕ στον τομέα της άμυνας παραμένει 
ανοιχτή.

Χρήσιμοι σύνδεσμοι: 

–	� Περισσότερες πληροφορίες σχετικά με τη συνεργασία στον τομέα της άμυνας στην ΕΕ θα βρείτε 
στη διεύθυνση: europarl.europa.eu/topics/el/article/20190612STO54310/amuna-pos-i-ee-
enischuei-tin-asfaleia-tis

–	� Περισσότερες πληροφορίες σχετικά με τη στρατηγική πυξίδα θα βρείτε στη διεύθυνση:  
consilium.europa.eu/el/policies/strategic-compass/ 

–	� Περισσότερες πληροφορίες σχετικά με τα μέτρα που έχει λάβει η ΕΕ ως απάντηση στον επιθετικό 
πόλεμο της Ρωσίας κατά της Ουκρανίας θα βρείτε στη διεύθυνση:   
ukraine.europarl.europa.eu/en/home 
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2. ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ ΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑ 
Από το 1979, κάθε πέντε χρόνια οι Ευρωπαίοι πολίτες εκλέγουν άμεσα το Ευρωπαϊκό Κοινοβούλιο. Με 
την ψήφο τους, διαλέγουν τους ευρωβουλευτές που τους εκπροσωπούν σε επίπεδο ΕΕ. Σύμφωνα με 
τους κοινούς κανόνες της ΕΕ, οι εκλογές γίνονται με μυστική, άμεση και καθολική ψηφοφορία (κάθε 
ενήλικος πολίτης έχει μία ψήφο) και οι ευρωβουλευτές εκλέγονται βάσει της αναλογικής εκπροσώπησης. 
Σημαντικό είναι ότι κάθε Ευρωπαίος πολίτης μπορεί να ψηφίσει ή να είναι υποψήφιος στο κράτος μέλος 
όπου ζει.

Στις ευρωεκλογές του Ιουνίου του 2024, οι Ευρωπαίοι εξέλεξαν 720 ευρωβουλευτές. Η κατανομή των 
εδρών στα κράτη μέλη βασίζεται στην αρχή της φθίνουσας αναλογικότητας: όσο μεγαλύτερος είναι ο 
πληθυσμός μιας χώρας, τόσο περισσότερους ευρωβουλευτές εκλέγει, αλλά οι μικρότερες χώρες έχουν 
αναλογικά περισσότερους αντιπροσώπους σε σχέση με τον πληθυσμό τους. Οι πολίτες μπορούν να 
ψηφίσουν μόνο για υποψηφίους της χώρας (ή της εκλογικής περιφέρειας) όπου κατοικούν ή της χώρας 
καταγωγής τους —αλλά μόνο μία φορά.

Πέρα από αυτούς τους κοινούς κανόνες, κάθε χώρα εφαρμόζει το δικό της εκλογικό πλαίσιο, σύμφωνα με 
το σύνταγμά της. Μπορεί να υπάρχουν λοιπόν σημαντικές διαφορές από χώρα σε χώρα. Η δημοκρατική 
νομιμοποίηση του Κοινοβουλίου εξαρτάται σε μεγάλο βαθμό από τη συμμετοχή των πολιτών. Από το 
2019 η προσέλευση αυξήθηκε αισθητά, κυρίως χάρη στη μεγαλύτερη συμμετοχή των νέων. Ένας τρόπος 
για να αυξηθεί ακόμη περισσότερο η συμμετοχή είναι η μείωση της ηλικίας ψήφου. Για τις ευρωεκλογές 
του 2024, τέσσερις χώρες (Αυστρία, Βέλγιο, Γερμανία, Μάλτα) όρισαν ως ηλικία ψήφου τα 16 έτη, ενώ η 
Ελλάδα τα 17 έτη.

Κάθε χώρα αποφασίζει επίσης αν η ψήφος είναι απλώς δικαίωμα ή υποχρέωση των πολιτών.

Χρήσιμοι σύνδεσμοι: 

–	 Περισσότερες πληροφορίες σχετικά με το ευρωπαϊκό εκλογικό σύστημα μπορείτε να βρείτε στη 
διεύθυνση:  
europarl.europa.eu/factsheets/el/sheet/21/the-european-parliament-electoral-procedures 

–	 Περισσότερες πληροφορίες σχετικά με την ηλικία ψήφου στις ευρωεκλογές μπορείτε να 
βρείτε στη διεύθυνση: europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2023/749767/EPRS_
ATA(2023)749767_EN.pdf (σελίδα διαθέσιμη μόνο στα αγγλικά)

–	 Για να ενισχυθεί η δημοκρατία και η συμμετοχή, η ΕΕ έχει θεσπίσει διάφορα εργαλεία, όπως τα 
εξής:

	 –	 η Ευρωπαϊκή Πρωτοβουλία Πολιτών (από το 2012): αν τουλάχιστον 1 εκατομμύριο πολίτες 
	 από τουλάχιστον επτά κράτη μέλη της ΕΕ υπογράψουν μια πρωτοβουλία, μπορούν να 		
	 ζητήσουν από την Ευρωπαϊκή Επιτροπή να καταθέσει σχετική νομοθετική πρόταση. 

	 –	� Άλλα μέσα συμμετοχής είναι για παράδειγμα ο Διάλογος της ΕΕ με τη Νεολαία, οι δημόσιες 
διαβουλεύσεις (με τη συμμετοχή ειδικών σε ένα συγκεκριμένο πεδίο), το δικαίωμα των 
πολιτών να υποβάλλουν αναφορές και οι ομάδες πολιτών.
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3. ΒΙΩΣΙΜΗ ΜΟΔΑ
Η παγκόσμια παραγωγή κλωστοϋφαντουργικών προϊόντων υπερδιπλασιάστηκε μεταξύ 2000 και 2020. 
Παράλληλα, η διάρκεια ζωής των ρούχων έχει μειωθεί αισθητά. Στην ΕΕ, τα κλωστοϋφαντουργικά 
προϊόντα δημιουργούν περίπου 5 εκατομμύρια τόνους αποβλήτων κάθε χρόνο —περίπου 12 κιλά ανά 
άτομο— ενώ οι συνθετικές ίνες, όπως ο πολυεστέρας, συμβάλλουν στη ρύπανση από πλαστικά.1

Σήμερα, η λεγόμενη «γρήγορη μόδα» δεν απαγορεύεται στην ΕΕ. Ωστόσο, μέσω του νέου κανονισμού 
για τον οικολογικό σχεδιασμό 2, η ΕΕ επιδιώκει να θεσπίσει ελάχιστα πρότυπα βιωσιμότητας για 
τα κλωστοϋφαντουργικά προϊόντα. Ορισμένα κράτη μέλη, όπως η Γαλλία, έχουν ήδη υιοθετήσει 
πρόσθετα μέτρα για τον περιορισμό της «υπερταχείας» μόδας, εφαρμόζοντας συστήματα οικολογικής 
βαθμολογίας και κυρώσεις.

Το Ευρωπαϊκό Κοινοβούλιο έχει δεσμευτεί να καταστήσει την κλωστοϋφαντουργία της ΕΕ πιο βιώσιμη, 
κυκλική και ανταγωνιστική έως το 2030. Τον Ιούνιο του 2023 ενέκρινε ψήφισμα που στηρίζει τη 
στρατηγική της ΕΕ για τα βιώσιμα και κυκλικά κλωστοϋφαντουργικά προϊόντα, η οποία αποσκοπεί 
στον μετασχηματισμό του τομέα. Ο στόχος είναι μέχρι το 2030 όλα τα κλωστοϋφαντουργικά προϊόντα 
στην ΕΕ να είναι ανθεκτικά, επισκευάσιμα, ανακυκλώσιμα, φτιαγμένα από ανακυκλωμένες ίνες, να μην 
περιέχουν επιβλαβείς χημικές ουσίες και να παράγονται με βάση δίκαιους κοινωνικά και περιβαλλοντικά 
κανόνες. Η γρήγορη μόδα θα καταργηθεί σταδιακά, ενώ θα προωθηθούν υπηρεσίες όπως η 
επαναχρησιμοποίηση και η επισκευή. Οι παραγωγοί θα είναι υπεύθυνοι για ολόκληρο τον κύκλο ζωής 
των προϊόντων τους, ακόμη και για τη διαχείριση των αποβλήτων.

Το Ευρωπαϊκό Κοινοβούλιο κάλεσε την Ευρωπαϊκή Επιτροπή, τις χώρες της ΕΕ και τους διεθνείς 
εταίρους να θέσουν σαφείς στόχους και να αναλάβουν συγκεκριμένες δράσεις, εξασφαλίζοντας τη 
σωστή ισορροπία ανάμεσα στη βιωσιμότητα και την ανταγωνιστικότητα του κλάδου.

(Στην προσομοίωση αυτή, οι μαθητές καλούνται πρώτα να συμφωνήσουν πώς θα οριστεί η γρήγορη 
μόδα για τους σκοπούς του συγκεκριμένου νόμου.)

Χρήσιμοι σύνδεσμοι:

– 	 Περισσότερες πληροφορίες σχετικά με τη στρατηγική της ΕΕ για τα κλωστοϋφαντουργικά 
προϊόντα θα βρείτε στη διεύθυνση: 
environment.ec.europa.eu/strategy/textiles-strategy_en?prefLang=el&etrans=el

– 	 Περισσότερες πληροφορίες σχετικά με το «Πώς κάνει η ΕΕ τη μόδα βιώσιμη;» θα βρείτε στη 
διεύθυνση: environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy/reset-trend/how-eu-making-
fashion-sustainable_en

– 	 Περισσότερες πληροφορίες σχετικά με την εκστρατεία της ΕΕ «ReSet the Trend» (Αλλάζουμε την 
τάση) θα βρείτε στη διεύθυνση: 
environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy/reset-trend_en

1 Βλ. https://environment.ec.europa.eu/strategy/textiles-strategy_en
2 �Βλ. https://commission.europa.eu/energy-climate-change-environment/standards-tools-and-labels/products-labelling-rules-
and-requirements/ecodesign-sustainable-products-regulation_en
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https://environment.ec.europa.eu/strategy/textiles-strategy_en?prefLang=el&etrans=el
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy/reset-trend/how-eu-making-fashion-sustainable_en
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy/reset-trend/how-eu-making-fashion-sustainable_en
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy/reset-trend_en
https://environment.ec.europa.eu/strategy/textiles-strategy_en
https://commission.europa.eu/energy-climate-change-environment/standards-tools-and-labels/products-labelling-rules-and-requirements/ecodesign-sustainable-products-regulation_en
https://commission.europa.eu/energy-climate-change-environment/standards-tools-and-labels/products-labelling-rules-and-requirements/ecodesign-sustainable-products-regulation_en


4. ΚΑΝΟΝΙΣΜΟΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΤΝ
Η τεχνητή νοημοσύνη (ΤΝ) είναι ήδη μέρος της καθημερινότητάς μας: από τους φωνητικούς βοηθούς 
και τις αλγοριθμικές προτάσεις μέχρι τα σύγχρονα εργαλεία στην ιατρική και τις μεταφορές. 
Αναλύοντας τεράστιες ποσότητες δεδομένων με μεγάλη ταχύτητα, η ΤΝ μπορεί να ανιχνεύει ασθένειες 
νωρίτερα, να βελτιώνει την κυκλοφορία στους δρόμους, να εξατομικεύει τη μάθηση ή ακόμη και να 
προβλέπει τη ζήτηση ηλεκτρικής ενέργειας, κάνοντας τις υπηρεσίες πιο έξυπνες, πιο ασφαλείς και πιο 
αποτελεσματικές.

Οι δυνατότητές της είναι τεράστιες: οι γιατροί μπορούν να εντοπίζουν πρώιμα σημάδια καρκίνου μέσα 
από ιατρικές απεικονίσεις, οι αγρότες, με τη βοήθεια drones και αισθητήρων, να παρακολουθούν την 
υγεία των καλλιεργειών τους, και οι βιομηχανίες να εφαρμόζουν προγνωστική συντήρηση ώστε να 
αποφεύγουν δαπανηρές βλάβες. Σε παγκόσμιο επίπεδο, η ΤΝ μπορεί να ενισχύσει την ανάπτυξη, να 
μειώσει τις εκπομπές αερίων του θερμοκηπίου και να διευκολύνει την πρόσβαση στην εκπαίδευση και 
την υγεία σε περιοχές με ελλιπείς υποδομές.

Ωστόσο, η ΤΝ δημιουργεί και σοβαρές προκλήσεις. Οι αλγόριθμοι που εκπαιδεύονται με βάση 
μεροληπτικά δεδομένα μπορούν να ενισχύουν τις διακρίσεις στις προσλήψεις, τη χορήγηση δανείων 
ή την επιβολή του νόμου. Η λήψη αποφάσεων με αυτοματοποιημένες διαδικασίες μπορεί να είναι 
αδιαφανής, με αποτέλεσμα οι πολίτες να μην είναι σε θέση να κατανοήσουν ή να αμφισβητήσουν τα 
αποτελέσματα. Υπάρχουν επίσης ανησυχίες για μαζική επιτήρηση, απώλεια ιδιωτικότητας, καθώς και τον 
αντίκτυπο της αυτοματοποίησης στις θέσεις εργασίας και την κοινωνική συνοχή. Δεδομένου ότι η ΤΝ 
αγγίζει ταυτόχρονα ηθικές, νομικές, οικονομικές και κοινωνικές διαστάσεις, είναι σημαντικό να βρεθεί 
μια ισορροπημένη προσέγγιση που θα αξιοποιεί μεν τα οφέλη της, αλλά θα προστατεύει παράλληλα 
και από τους κινδύνους της. Με αυτό το σκεπτικό, η Ευρωπαϊκή Ένωση θέσπισε το 2024 τον πρώτο 
ολοκληρωμένο νόμο στον κόσμο για την τεχνητή νοημοσύνη.

Χρήσιμοι σύνδεσμοι: 

-	 Η ΤΝ έχει τόσο θετικές όσο και αρνητικές συνέπειες στη ζωή των ανθρώπων. Περισσότερες 
πληροφορίες σχετικά με το πώς η ΤΝ επηρεάζει θετικά και αρνητικά τη ζωή μας θα βρείτε στη 
διεύθυνση:  
europarl.europa.eu/topics/el/article/20200918STO87404/techniti-noimosuni-eukairies-kai-
apeiles 

-	 Περισσότερες πληροφορίες σχετικά με τον κανονισμό της ΕΕ για την ΤΝ και το τι ρυθμίζει θα 
βρείτε στη διεύθυνση: europarl.europa.eu/topics/el/article/20230601STO93804/praxi-technitis-
noimosunis-tis-ee-protos-kanonismos-gia-tin-techniti-noimosuni 

-	 Επισκόπηση της στρατηγικής της ΕΕ για την οικοδόμηση ενός οικοσυστήματος αριστείας και 
εμπιστοσύνης στην ΤΝ, εξισορροπώντας την καινοτομία με την ασφάλεια και τα θεμελιώδη 
δικαιώματα.
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https://www.europarl.europa.eu/topics/el/article/20200918STO87404/techniti-noimosuni-eukairies-kai-apeiles
https://www.europarl.europa.eu/topics/el/article/20200918STO87404/techniti-noimosuni-eukairies-kai-apeiles
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https://digital-strategy.ec.europa.eu/el/policies/european-approach-artificial-intelligence

