
Tässä roolipelissä pelaajat astuvat Euroopan parlamentin jäsenen saappaisiin. Yhden tai kahden tunnin 
ajan huoneesta tulee Euroopan parlamentti, ja pelaajat keskustelevat siitä, miten he käsittelisivät 
ajankohtaisia EU-aiheita.

Tämä roolipeli auttaa pelaajia kehittämään demokratiataitojaan. Niitä ovat muun muassa kriittisen 
mielipiteen muodostaminen, keskustelutaidot ja kompromissien tekeminen.

Aluksi pelaajat työskentelevät pienemmissä ryhmissä – parlamentin valiokunnissa – tietyn Euroopan 
komission lainsäädäntöehdotuksen parissa. He käyttävät tähän pelilautaa ja aihekortteja. Ehdotusta 
muuttaessaan heidän täytyy ottaa huomioon Euroopan unionin neuvoston ja muiden sidosryhmien eri 
näkemykset. Valittavia aiheita on neljä, ja ne ovat vaikeustasoltaan erilaisia.

Seuraavaksi käydään täysistuntokeskustelu, jossa pienemmät ryhmät esittelevät muutetut lakinsa. 
Tämän jälkeen äänestetään täysistunnossa.

Lopuksi roolipelistä tehdään perusteellinen jälkipuinti ja arviointi, jossa tuodaan esiin yhtäläisyydet ja 
eroavuudet roolipelin ja todellisuuden välillä.

 
Menetelmä Kesto Materiaalit
Roolipeli:  
Työ parlamentin 
valiokunnissa

25 min 	- Pelilauta kutakin ryhmää varten

	- Tehtäväpohja kutakin ryhmää varten

	- Pakka aihekortteja kutakin ryhmää varten. Kortit on tulostettava yksipuolisina 
ja leikattava.

	- Aihekohtainen Euroopan komission lainsäädäntöehdotus kutakin ryhmää varten

Roolipeli: 
täysistuntokeskustelu 
ja äänestys

10 min aihetta 
kohden

	- Liitutaulu/fläppitaulu ja liidut/tussit

	- Kunkin ryhmän täytetty tehtäväpohja

Jälkipuinti ja arviointi 15 min–1 t 	- Tietokone ja projektori

	- Esittely

Vastuuvapauslauseke  
Tämä tehtävä ei vastaa muodoltaan eikä sisällöltään täysin todellisuutta, eikä siinä esitetä 
Euroopan parlamentin, Euroopan komission, Euroopan unionin neuvoston tai eturyhmien 
todellisia näkemyksiä. Simulaatiotehtävä on laadittu vain opetustarkoituksiin, ja valinnat on tehty 
yksinomaan tämän perusteella.

OHJAAJAN OPAS   
EUROOPAN PARLAMENTIN 
ROOLIPELI
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TAVOITTEET JA TAIDOT
Asenne

-	 Pelaajat oppivat ajattelemaan kriittisesti ja muodostamaan mielipiteen ajankohtaisista EU-
aiheista.

Tiedot
-	 Pelaajat tietävät ja käsittävät, miten EU:n päätöksentekoprosessi (pääpiirteissään) toimii.

-	 Pelaajat ymmärtävät Euroopan parlamentin roolin tässä prosessissa.

-	 Pelaajat tietävät, että Euroopan parlamentti käsittelee käytännön asioita, jotka vaikuttavat heidän 
arkielämäänsä.

-	 Pelaajat kartuttavat tietojaan käsiteltävänä olevista aiheista.

.

Taidot
-	 Tehtävän aikana pelaajat kehittävät demokratiataitojaan: he oppivat ottamaan huomioon toisten 

mielipiteet, muodostamaan omia mielipiteitä, konsultoimaan toisia ja tekemään kompromisseja.

-	 Pelaajat oppivat esittämään omia ehdotuksia ja esiintymään ryhmän edessä.

VAIHE VAIHEELTA
1. ROOLIPELI:  
TYÖ PARLAMENTIN VALIOKUNNISSA
Alkujärjestelyt
Osallistujat on jaettu ryhmiin, joissa on neljästä viiteen pelaajaa. Jokaiselle ryhmälle jaetaan oma 
aiheensa. Kukin ryhmä istuu pöydän ympärillä, ja kaikki materiaali on pöydällä. Olisi hyvä, jos ohjaaja 
järjestäisi pöydät valmiiksi etukäteen.

Kullakin ryhmällä on aihekohtainen Euroopan komission lainsäädäntöehdotus. Ryhmän pöydällä on myös 
tehtäväpohja (sama kaikille aiheille), pelilauta (sama kaikille aiheille) ja aiheeseen liittyvät kortit. Kortit 
asetetaan pelilaudalle tyhjä puoli ylöspäin. Korttien kulmaukset, joissa on numero tai symboli, on taitettu 
ylöspäin.
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Alkutilanne näyttää siis tältä:

 

Tehtävän kulku  
Ohjaaja selostaa pelaajille lyhyesti, että he ovat nyt Euroopan parlamentin jäseniä ja että heidän on 
siinä roolissa laadittava oma lakiehdotuksensa. Ohjaaja kertoo myös, että heidän on esiteltävä lakinsa 
muulle ryhmälle ja että koko ryhmä äänestää siitä. Ohjaaja on jo ennen tehtävänantoa valinnut pelaajien 
käsittelemät aiheet.

Tämän jälkeen ohjaaja esittelee lyhyesti pelilaudan, joka kuvaa EU:n päätöksentekoprosessia 
pääpiirteissään. Euroopan komissio on toimielin, joka laittaa lainsäädännön alulle tekemällä 
lainsäädäntöehdotuksia. Nämä ehdotukset annetaan sitten Euroopan parlamentille ja Euroopan unionin 
neuvostolle, jotka jakavat lainsäädäntövallan.

Kukin ryhmä työskentelee itsenäisesti noudattaen tehtäväpohjassa ja korteissa annettuja ohjeita ja 
aikataulua. Ryhmä aloittaa kortilla nro 1. Yksi ryhmän pelaajista kääntää kortin ja lukee ääneen, mitä siinä 
sanotaan. Sitten ryhmä tekee kortissa annetut tehtävät. Sen jälkeen pelaajat siirtyvät korttiin nro 2 ja 
sitten kortteihin nro 3 ja 4. He tekevät muistiinpanoja tehtäväpohjaan. 

Korteissa on joko annettu tehtävä tai esitetty lisätietona Euroopan unionin neuvoston, eturyhmien tai 
muiden sidosryhmien näkemys. Pelaajat laativat vaihe vaiheelta oman EU-lakiesityksensä. Pelaajien 
viimeinen tehtävä on valmistella esitys laistaan koko ryhmän muille pelaajille.
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Sisältö
Kaikki lainsäädäntöehdotukset ja aihekohtaiset kortit löytyvät asiakirjasta, jossa on tämän tehtävän 
pelimateriaali. Roolipeliä varten on neljä eri aihetta. Euroopan komission lainsäädäntöehdotukset, 
Euroopan unionin neuvoston pyytämät muutokset ja sidosryhmien antamat tiedot on kaikki valittu niin, 
että ne herättäisivät mahdollisimman paljon keskustelua pelaajien kesken. Aiheet ovat kuvitteellisia ja 
tarkoitettu yksinomaan opetustarkoitukseen. On tärkeää, että tehtävän jälkeen ohjaaja selvittää, mikä on 
todellinen tilanne näiden aiheiden osalta. 

Neljä aihetta on luokiteltu vaikeustason mukaan helpoimmasta vaikeimpaan:

1. 	 Armeija EU:lle?

2. 	 Eurooppalainen demokratia

3. 	 Kestävä muoti

4. 	 Tekoälysäädös  

Vastuuvapauslauseke 
Korosta pelaajille, että Euroopan komissiolla ei todellisuudessa ole valtuuksia ehdottaa tiettyjä 
tässä simulaatiossa esitettyjä aloitteita, kuten EU:n armeijan perustamista tai EU-vaaleja 
koskevien sääntöjen muuttamista, ei ainakaan EU:n tavanomaisten säädösten avulla. Se vaatisi 
perussopimuksen muuttamista Euroopan unionista tehdyn sopimuksen 48 artiklan mukaisesti. 
Tämä prosessi edellyttää kansallisten hallitusten osallistumista ja Eurooppa-neuvoston 
yksimielistä hyväksyntää.

Jotkin roolipelin ehdotukset perustuvat perussopimusten uudistamista koskeviin Euroopan 
parlamentin suosituksiin, jotka ovat osa käynnissä olevaa institutionaalista keskustelua.

Lisätietoja: Euroopan parlamentin lehdistötiedote, 22. marraskuuta 2023.

 

Vinkkejä
	- Kiertele katsomassa, miten ryhmät pärjäävät, ja auta tarvittaessa. 

	- Kukin ryhmä käsittelee mieluiten eri aihetta. Siten kukin ryhmä voi esitellä erilaisen lain 
täysistunnolle. Voit kuitenkin pyytää kaikkia ryhmiä käsittelemään samaa aihetta tai antaa 
vaikkapa kahdelle ryhmälle saman aiheen. 
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2. ROOLIPELI:  
TÄYSISTUNTOKESKUSTELU JA ÄÄNESTYS
Alkujärjestelyt
Pelaajat istuvat aihekohtaisissa valiokunnissaan. Liitu- tai fläppitaululla huoneen edessä on seuraava 
taulukko:

Aihe Puolesta Vastaan Tyhjiä
esim. kestävä muoti

esim. tekoälysäädös

Kirjoita käsitellyt aiheet ensimmäiseen sarakkeeseen. 

Tehtävän kulku
Kullakin ryhmällä on enintään viisi minuuttia aikaa esitellä ehdotuksensa. Ryhmä käyttää apunaan 
täytettyä tehtäväpohjaa. Muut pelaajat saavat sen jälkeen tilaisuuden esittää kysymyksiä. Ehdotuksesta 
äänestetään välittömästi tämän jälkeen. Jokainen äänestää kättään nostamalla. Pelaajat, jotka kuuluvat 
ehdotusta esittelevään valiokuntaan, saavat myös äänestää. Ohjaaja vie äänestyksen läpi seuraavasti:

-	 ”Ne, jotka kannattavat ehdotusta, nostakaa kätenne ylös.” Kirjaa kätensä nostaneiden lukumäärä 
kyseisen aiheen Puolesta-sarakkeeseen.

-	 ”Ne, jotka vastustavat ehdotusta, nostakaa kätenne ylös.” Kirjaa kätensä nostaneiden lukumäärän 
kyseisen aiheen Vastaan-sarakkeeseen. 

-	 ”Ne, jotka äänestävät tyhjää, nostakaa kätenne ylös.” Kirjaa kätensä nostaneiden lukumäärän 
kyseisen aiheen Tyhjiä-sarakkeeseen.

Totea äänestyksen jälkeen, onko enemmistö äänestänyt lain hyväksymisen tai hylkäämisen puolesta. 

Enemmistöstä on kyse, kun pelaajista puolet + 1 äänestää ehdotuksen puolesta tai sitä vastaan. Tyhjää 
äänestäneitä ei lasketa mukaan. Jos äänet menevät tasan, ehdota, että äänestys keskeytetään. Siten 
ehdotuksesta ei vielä päätetä.

Samoin toimitaan kunkin lainsäädäntöehdotuksen kanssa. 

Vinkkejä
-	 Tehtävään tarvittava aika riippuu aihekohtaisten ryhmien määrästä. 

-	 Mitä pienemmät ryhmät, sitä enemmän yksittäinen pelaaja osallistuu. Kun päätät ryhmien 
lukumäärästä, ota huomioon sekä aika että kunkin pelaajan yksilöllinen panos.
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3. JÄLKIPUINTI JA ARVIOINTI
ALKUJÄRJESTELYT
Keskustele yhtäläisyyksistä ja eroavaisuuksista harjoitteiden ja todellisuuden välillä käyttäen apunasi 
esittelyä. Pelaajat voivat olla pienryhmissä tai vaihtaa paikkoja tehtävää varten.

TEHTÄVÄN KULKU  
Kysy aluksi pelaajien kokemuksista: ”Miltä tuntui olla Euroopan parlamentin jäsenen saappaissa?” Heidän 
mielestään oli ehkä vaikeaa tehdä päätöksiä, koska piti ottaa huomioon niin monet erilaiset intressit, tai 
ehkä heistä oli mukavaa olla päättämässä asioista. Kysy muilta, kokivatko he pelin samalla vai eri tavalla, 
esim.: ”Kenestä tuntui samalta? Kuka ajatteli täysin eri tavalla?” 

Siirry tämän johdannon jälkeen tehtävän arviointiin. Kerro, että roolipeli eroaa siitä, mitä todellisuudessa 
tapahtuu. Sekä muoto että sisältö ovat erilaisia. Samalla niissä on myös yhtäläisyyksiä. Eroavuudet ja 
yhtäläisyydet esitetään kuvataulukon avulla (ks. kuva).

Kysy pelaajilta ensin: ”Mitkä pelin näkökohdat olivat mielestäsi muodoltaan tai sisällöltään 
samankaltaisia?” Sen jälkeen voit näyttää ja selittää yhtäläisyydet käyttäen apuna taulukkoa ja pelaajien 
panosta. 

Kysy seuraavaksi: ”Mikä mielestänne toimii eri tavalla todellisuudessa?” Sen jälkeen voit keskustella 
oppilaiden kanssa tärkeimmistä eroavuuksista käyttäen jälleen apuna kuvataulukkoa. 

Kerro lopuksi käsiteltyjen aiheiden todellisesta tilanteesta. Tämä on erittäin tärkeää, jotta pelaajille jää 
tarkka käsitys todellisuudesta. 
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Sisältö 
1. YHTÄLÄISYYDET JA EROAVUUDET VERRATTUNA TODELLISUUTEEN 
Hyvinvointivaltio, kuten ilmainen koulutus, edullinen terveydenhuolto, työttömyysturva, jne. palvelut, 
jotka yhteiskunta maksaa verovaroin.

Yhtäläisyyksiä Eroavuuksia
Muoto Euroopan parlamentin aihekohtaiset valiokunnat: 

Euroopan parlamentti käsittelee hyvin monenlaisia 
aiheita. Sen vuoksi mepit erikoistuvat vain yhteen tai 
kahteen aihealueeseen. Euroopan parlamentissa on 
noin 20 pysyvää valiokuntaa ja joitakin väliaikaisia 
aihekohtaisia valiokuntia. Näissä valiokunnissa mepit 
tutustuvat ensin aiheeseen ja keskustelevat siitä ennen 
kuin esittelevät sen muulle Euroopan parlamentille 
täysistunnossa, jossa toimitetaan lopullinen äänestys.

Eturyhmät: 
Eturyhmät pyrkivät usein meppien puheille.

Äänestäminen kättä nostamalla:  
Euroopan parlamentissa äänestetään ehdotuksista usein 
kättä nostamalla, koska tämä on yleensä nopeampaa. 
Joskus toimitetaan koneäänestys (jokainen meppi antaa 
äänensä koneellisesti). Näin tehdään esimerkiksi silloin, 
kun mielipiteet jakautuvat parlamentissa voimakkaasti, 
eikä äänestystulos ole selvä yhdellä silmäyksellä. 
Poliittinen ryhmä voi myös pyytää (etukäteen) 
koneäänestystä, ja lopullinen äänestys mietinnöstä 
toimitetaan useimmiten koneäänestyksenä. Näin 
kansalaiset voivat saada selville, äänestikö tietty meppi 
puolesta, vastaan vai tyhjää.

Päätös äänten enemmistöllä: 
Euroopan parlamentissa enemmistöön tarvitaan 
annetuista äänistä puolet + yksi.

Useita poliittisia ryhmiä:  
Tässä tehtävässä pelaajat eivät kuuluneet mihinkään 
poliittiseen puolueeseen. Todellisuudessa Euroopan 
parlamentissa on kahdeksan poliittista ryhmää. 
Mepit istuvat täysistunnossa poliittisten ryhmiensä 
mukaisessa muodostelmassa vasemmalta oikealle. 
Jokaisella ryhmällä on puheenjohtaja.

Jaettu lainsäädäntövalta:  
Tehtävästä saattoi jäädä vaikutelma, että 
lainsäädäntövalta on EU:ssa vain Euroopan 
parlamentilla, joka näin ollen tekee kaikki päätökset. 
Todellisuudessa lainsäädäntövaltaa käyttää kuitenkin 
parlamentin ohella Euroopan unionin neuvosto.

Monimutkaisempaa:
	- Tätä tehtävää oli tekemässä vain muutama 

ihminen. Euroopan parlamentin keskusteluihin ja 
äänestyksiin osallistuu 720 meppiä.

	- Tämä tehtävä tehtiin yhdellä kielellä. Euroopan 
parlamentissa jokainen voi puhua millä tahansa 
EU:n 24 virallisesta kielestä. Kaikki puheet tulkataan 
sitten EU:n muille 23 viralliselle kielelle.

Sisältö Argumentit:  
Perustelut, joita tehtävän aikana käytettiin, ovat 
samanlaisia kuin keskusteluissa Euroopan parlamentissa.

Monimutkaisempaa:
	- Aiheet ovat usein teknisempiä. Aiheena voivat 

olla esimerkiksi kalaverkkojen silmäkoot. Silloin on 
perehdyttävä esimerkiksi tieteellisiin tutkimuksiin 
siitä, mitä kalalajeja voidaan kalastaa milläkin 
verkolla.

	- Parlamentissa äänestettävät 
lainsäädäntöehdotukset ovat paljon 
yksityiskohtaisempia. Joka yksityiskohdasta 
keskustellaan, ja tarvittaessa ehdotukseen tehdään 
muutoksia.

Aiheissa itsessään on sekä yhtäläisyyksiä että eroavuuksia:

	- Aiheissa on yhtäläisyyksiä, koska kaikkia niitä käsitellään tai on käsitelty Euroopan parlamentissa.

	- Aiheissa on kuitenkin myös eroavuuksia, koska todellisuudessa Euroopan komission, Euroopan parlamentin ja 
EU:n neuvoston ehdotukset ja kannat ovat erilaisia. (Ks. vastuuvapauslauseke ennen lukua 2)
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EUROOPAN PARLAMENTTI-ROOLIPELI – 
AIHEET  
1. EU:LLE ARMEIJA?
Vaikka Euroopan puolustusyhteisöä suunniteltiin jo vuonna 1952, Euroopan unionilla ei ole armeijaa. Kukin 
EU-maa päättää itsenäisesti omasta armeijastaan ja siitä, milloin sitä käytetään. Maastrichtin sopimuksen 
jälkeen EU-maat ovat jatkuvasti laajentaneet puolustusalan yhteistyötään. Venäjän Ukrainaa vastaan 
käymän hyökkäyssodan vuoksi keskustelu EU:n armeijasta on saanut uutta puhtia.

EU:n perussopimuksissa on ollut Lissabonin sopimuksesta lähtien lauseke keskinäisestä puolustuksesta. 
EU julkaisi vuonna 2022 strategisen kompassin. Se on ensimmäinen yhteinen strateginen arviointi EU:n 
kohtaamista turvallisuus- ja puolustushaasteista.

EU on toteuttanut useita toimenpiteitä vastauksena Venäjän Ukrainaa vastaan käymään hyökkäyssotaan. 
Niitä ovat muun muassa kauaskantoiset pakotteet. Se on myös ottanut ensimmäistä kertaa käyttöön 
Euroopan rauhanrahaston, jonka kautta Ukrainaa tuetaan sotilaallisesti. EU:n roolista puolustusalalla 
neuvotellaan parhaillaan.

Hyödyllisiä linkkejä:

–	� Lisätietoa EU:n puolustusyhteistyöstä: https://www.europarl.europa.eu/topics/fi/
article/20190612STO54310/puolustus-miten-eu-vahvistaa-turvallisuuttaan 

– 	 Lisätietoa strategisesta kompassista:  
https://www.consilium.europa.eu/fi/policies/strategic-compass/

– 	 Lisätietoja toimenpiteistä, joita EU on toteuttanut Venäjän Ukrainaa vastaan käymän 
hyökkäyssodan vuoksi: https://ukraine.europarl.europa.eu/en/home 
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2. EUROOPPALAINEN DEMOKRATIA 
EU:n kansalaiset ovat valinneet vuodesta 1979 alkaen suoraan uudet edustajat Euroopan parlamenttiin 
joka viides vuosi. Kansalaiset valitsevat Euroopan parlamentin jäsenet, jotka edustavat heitä EU:n tasolla. 
EU:n yhteisten sääntöjen mukaisesti parlamentin jäsenet valitaan yleisillä vaaleilla (kullakin täysi-ikäisellä 
on yksi ääni), ja vaalien on oltava välittömät ja salaiset. Valinnassa noudatetaan suhteellista vaalitapaa. 
On erittäin tärkeää, että jokainen EU:n kansalainen voi äänestää tai asettua ehdolle siinä jäsenmaassa, 
jossa hän asuu. 

Kesäkuun 2024 EU-vaaleissa EU-kansalaiset äänestivät edustajansa parlamentin 720 paikalle. Paikat 
jakautuvat EU-maiden kesken alenevan suhteellisuuden periaatteen mukaisesti. Se tarkoittaa, että 
vaikka paikkojen määrä on suhteutettu kunkin maan väkilukuun, pienemmillä mailla on enemmän 
parlamentin jäseniä asukasta kohti kuin suuremmilla mailla. Kansalaiset voivat äänestää vain ehdokkaita, 
jotka ovat ehdolla EU maassa (tai alueellisessa vaalipiirissään), jossa he joko asuvat tai josta he ovat 
kotoisin. Joka tapauksessa he voivat äänestää vain kerran. 

Yhteisten sääntöjen lisäksi kukin maa soveltaa kuitenkin omia vaalijärjestelyjään, jotka perustuvat maan 
perustuslakiin ja voivat vaihdella suuresti. Vaaleilla valittujen edustajien demokraattinen oikeutus 
riippuu äänestysaktiivisuudesta. Äänestysprosentti on kasvanut merkittävästi vuodesta 2019 alkaen 
lähinnä nuorten aktiivisuuden ansiosta. Siksi äänioikeusiän alentaminen on yksi keino lisätä nuorten 
osallistumista. Vuoden 2024 EU vaaleissa neljä EU-maata (Belgia, Itävalta, Malta ja Saksa) alensi 
äänioikeusikäänsä 16 vuoteen ja Kreikka 17 vuoteen.

EU-maat voivat itse päättää, onko äänestäminen pakollista vai vapaaehtoista.  

Hyödyllisiä linkkejä:

–	 Lisätietoa EU:n vaalijärjestelmästä: https://www.europarl.europa.eu/factsheets/fi/sheet/21/the-
european-parliament-electoral-procedures

–	 Lisätietoja EU-vaalien äänioikeusikärajoista:  
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2023/749767/EPRS_ATA(2023)749767_
EN.pdf (saatavilla vain englanniksi)

–	 Kansalaisia on pyritty saamaan kiinnostumaan EU:n toiminnasta ja EU:sta on haluttu tehdä 
demokraattisempi useiden aloitteiden avulla.

	 –	� Eurooppalainen kansalaisaloite (vuodesta 2012 alkaen) Jos vähintään miljoona kansalaista 
vähintään seitsemästä eri EU-maasta allekirjoittaa kansalaisaloitteen, he voivat pyytää 
komissiota tekemään lainsäädäntöehdotuksen. 

	 –	� Osallistumistapoja on monia muitakin: esimerkiksi EU:n nuorisodialogi, julkiset kuulemiset 
(määrätyn alan asiantuntijat), vetoomusoikeus ja kansalaispaneelit.
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3. KESTÄVÄ MUOTI
Maailman tekstiilituotanto on yli kaksinkertaistunut vuosina 2000–2020. Samaan aikaan vaatteiden 
käyttöikä on lyhentynyt merkittävästi. Tekstiilijätettä syntyy EU:ssa vuosittain noin viisi miljoonaa  
tonnia – noin 12 kilogrammaa henkeä kohti. Polyesteri ja muut synteettiset kuidut lisäävät muovisaasteen 
määrää.1 

Pikamuoti ei ole tällä hetkellä EU:ssa kiellettyä. EU aikoo ottaa käyttöön vähimmäisvaatimukset 
tekstiilien kestävyydelle uudella ekosuunnitteluasetuksella2. Ranska ja tietyt muut jäsenvaltiot ovat 
jo toteuttaneet lisätoimenpiteitä, joilla rajoitetaan ultranopeaa muotia ekotasoluokitusjärjestelmillä ja 
seuraamuksilla.

Euroopan parlamentti on sitoutunut tekemään EU:n tekstiiliteollisuudesta kestävämmän, kiertotalouteen 
perustuvan ja kilpailukykyisemmän vuoteen 2030 mennessä. Parlamentin kesäkuussa 2023 
hyväksymässä päätöslauselmassa tuetaan kestäviä ja kiertotalouteen perustuvia tekstiilejä koskevaa 
EU:n strategiaa, jonka tarkoituksena on muuttaa tekstiiliteollisuusalaa. Vuoteen 2030 mennessä kaikkien 
tekstiilien olisi oltava EU:ssa kestäviä, korjattavia ja kierrätettäviä, valmistettu kierrätyskuiduista, 
ilman haitallisia kemikaaleja ja tuotettu oikeudenmukaisten sosiaali- ja ympäristönormien mukaisesti. 
Pikamuodista luovutaan asteittain, ja uudelleenkäyttöä ja korjauspalveluja edistetään. Tuottajat ovat 
vastuussa tuotteidensa koko elinkaaresta sekä jätehuollosta.

Euroopan parlamentti on kehottanut komissiota, EU-maita ja kansainvälisiä kumppaneita asettamaan 
erityisiä tavoitteita ja toteuttamaan konkreettisia täytäntöönpanotoimia, joilla kestävyys ja 
tekstiiliteollisuuden kilpailukyky saataisiin tasapainoon.

(Tätä simulaatiota varten pelaajien olisi ensin sovittava siitä, miten tässä laissa on tarkoituksenmukaista

Hyödyllisiä linkkejä: 

– 	 Lisätietoja EU:n tekstiilistrategiasta: 
https://environment.ec.europa.eu/strategy/textiles-strategy_en

– 	 Lisätietoa aiheesta ”Miten EU tekee muodista kestävää?”: 
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy/reset-trend/how-eu-making-fashion-
sustainable_en

– 	 Lisätietoa EU:n ReSet the Trend -kampanjasta: 
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy/reset-trend_en

1  https://environment.ec.europa.eu/strategy/textiles-strategy_en
2 � https://commission.europa.eu/energy-climate-change-environment/standards-tools-and-labels/products-labelling-rules-
and-requirements/ecodesign-sustainable-products-regulation_en
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4. TEKOÄLYSÄÄDÖS
Tekoäly nivoutuu osaksi päivittäistä elämäämme, olipa sitten kyse ääniavustajista ja suositusalgoritmeista 
tai kehittyneemmistä lääketieteen ja liikenteen välineistä. Tekoäly analysoi valtavia määriä dataa todella 
nopeasti. Se voi havaita sairaudet aikaisemmin, optimoida liikennevirtoja, yksilöidä opetusta ja jopa 
auttaa ennustamaan sähkön kysyntää ja tehdä palveluista älykkäämpiä, turvallisempia ja tehokkaampia.

Tekoälyllä on valtava potentiaali. Sen ansiosta lääkärit voivat havaita syövän ensioireet lääketieteellisistä 
kuvista, viljelijät voivat seurata viljelykasvien terveyttä drooneihin perustuvilla antureilla ja valmistajat 
voivat välttää hajonneiden laitteiden kalliit korjaukset ennakoivan huollon avulla. Tekoälyvetoinen 
innovointi voi vauhdittaa talouskasvua koko maailmassa, vähentää kasvihuonekaasupäästöjä sekä 
parantaa koulutuksen ja terveydenhuollon saatavuutta heikon palvelutason alueilla.

Tekoäly aiheuttaa kuitenkin myös vakavia haasteita. Vinoutuneella datalla koulutetut algoritmit voivat 
lisätä syrjintää rekrytoinnissa, luotonannossa tai lainvalvonnassa. Automatisoitu päätöksenteko ei kenties 
ole avointa, jolloin yksilöt eivät voi ymmärtää tai kyseenalaistaa tuloksia. Huolta herättävät laajamittainen 
valvonta, yksityisyyden heikkeneminen sekä automaation vaikutukset työpaikkoihin ja sosiaaliseen 
yhteenkuuluvuuteen. Koska tekoäly koskettaa niin monia elämän osa-alueita – eettisiä, oikeudellisia, 
taloudellisia ja sosiaalisia – on välttämätöntä löytää tasapainoinen lähestymistapa, joka hyödyntää 
sen etuja ja samalla suojaa sen riskeiltä. Siksi Euroopan unioni otti vuonna 2024 käyttöön maailman 
ensimmäisen kattavan tekoälysäädöksen. 

Hyödyllisiä linkkejä:

-	 Tekoälyllä on elämään sekä myönteisiä että kielteisiä vaikutuksia. Lisätietoa tekoälyn uhkista 
ja mahdollisuuksista: https://www.europarl.europa.eu/topics/fi/article/20200918STO87404/
tekoaly-mahdollisuuksia-ja-uhkia 

-	 Lue lisää EU:n tekoälysäädöksestä ja siitä, mitä sillä säännellään:  
https://www.europarl.europa.eu/topics/fi/article/20230601STO93804/eu-n-tekoalysaados-on-
ensimmainen-laatuaan 

-	 Yleiskatsaus EU:n strategiaan, jolla luodaan huippuosaamisen ekosysteemi ja luottamus tekoälyyn 
siten, että innovointi, turvallisuus ja perusoikeudet ovat tasapainossa.
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