SMJERNICE
IGRA O DRZAVAMA CLANICAMA EU-A

Ovo je igra mozgalica koja ¢e uc¢enicima pomodi da se upoznaju s drzavama ¢lanicama EU-a. Ucenici
suraduju s drugim ucenicima u svojoj skupini kako bi njihova skupina prva otkrila sifru. Cilj igre je
potaknuti znatiZelju u¢enika da nauce koje su drzave u sastavu Europske unije.

Nakon zavrsetka igre nastavnik daje dodatne informacije. S pomodu prezentacije nastavnik moze
i odlu¢iti raspravljati o razli¢itim fazama procesa prosirenja.

Metodologija Trajanje Materijali
Obrazovna igra: 20 minuta - Komplet kartica s drzavama za svaku skupinu
Drzave ¢lanice EU-a

- Klju¢ za desifriranje za svaku skupinu

- Karta Europe za svaku skupinu (nije obvezno)

Prezentacija 10 — 20 minuta | - Racunalo i projektor

- Prezentacija

CILJEVI | VJESTINE

Stav

- Ucenici su Zeljni nauditi koje su drzave u sastavu Europske unije.

Znanje
- Ucenici znaju koje su drzave u sastavu EU-a.

- Mozda znaju i na koji su datum razlicite drzave pristupile EU-u.

KORAK PO KORAK
1. IGRA

Oblik rada

Razred je podijeljen na skupine od tri do Cetiri u¢enika. Skupine se medusobno natjecu.
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Tijek
- Pitajte uc€enike: ,Koliko drzava ¢lanica EU trenutaéno broji?” Zatim im kazite da ¢e morati sami
saznati kojih je 27 drzava u sastavu EU-a.
- Najprije objasnite pravila igre:
- Svaka skupina dobit ¢e komplet od 40 kartica. Na karticama su prikazani oblici i imena 40
drzava.

- Svaka skupina najprije treba odabrati 27 drZava ¢lanica EU-a. To se mora udiniti $to prije.

- Na svakoj kartici prikazano je i po jedno slovo. Svako slovo dio je ,Sifre”. ZadrzZite samo kartice
s odabranim drzavama ¢lanicama EU-a. Potrebna su vam slova s tih kartica jer zajedno daju
Sifru.

- Da biste otkrili Sifru, pomodéi ée vam klju¢ za desifriranje: izdvojite slova koja ste pronasli.

- RjesSenje je recenica na engleskom jeziku.

- Svakoj skupini podijelite potrebne materijale: komplet od 40 kartica, klju¢ za desifriranje i kartu
Europe (karta nije obvezna, ali sluzi kako bi uéenici mogli vidjeti gdje se nalaze pojedine drzave).

- Pobjedni¢ka skupina je skupina koja prva otkrije $ifru.
- Ostale skupine nastavljaju s igrom dok svaka skupina ne otkrije Sifru.

Sto vie pogreéaka ué&enici naprave pri odabiru drzava &lanica EU-3, to je teze pronadi riedenje. No to
nije problem. NajvaZnije je da se ucenici svaki put pri podizanju kartice zapitaju: ,Je li ova drzava i ¢lanica
EU-a?" Nakon zavrsetka igre ucenici ¢e htjeti znati koje su drzave u sastavu EU-3, $to je cilj ove igre. Kao
nastavnik, naravno, mozete pomodi skupinama pri odabiru drzava.

Savjeti
- Ako imate naprednu skupinu ucenika, ne morate joj detaljno objasnjavati kako se koristi klju¢ za
desifriranje. Trebaju sami otkriti. Recite im samo da je rjeSenje re¢enica na engleskom jeziku. Ako
imate skupinu ucenika kojima treba pomodé, mozete joj reéi da su im potrebna samo slova s kartica

odabranih drzava ¢lanica Europske unije. Ako ta slova pronadu v kljuc¢u za desifriranje, modi ¢e
proditati Sifru (rec¢enicu) s lijeva na desno, od vrha do dna.

- Rjesenje se sastoji od 27 slova, po jedno za svaku drzavu. To znacdi da se neka slova pojavljuju vise
puta. Npr. ako uéenici odaberu karticu na kojoj stoji slovo ,E”, to podrazumijeva da su sve ostale
kartice na kojima stoji slovo ,E" takoder ispravne. Tako u¢enici mogu odmah navesti sva slova
,E" iz klju¢a za deSifriranje ili to slovo mogu oznaditi za svaku karticu. U svakom sluéaju krajnji je
rezultat isti. Najbolje je to ne objasnjavati u¢enicima na samom pocetku, veé samo ako pitaju.

- Ucenici to vjerojatno nece primijetiti, ali slova u rjesenju navedena su redoslijedom ulaska
pojedinih drzava u EU. Tako prvo slovo ,L" oznadava Belgiju, a zadnje slovo ,R” Hrvatsku.
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RjesSenje

LET US BUILD OUR FUTURE TOGETHER
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2. PREZENTACIJA:
RASPRAVA O NAUCENOM

Oblik rada

Ucenici sjede tako da mogu lakse vidjeti prezentaciju.

Tijek

Prezentacijom se mozete koristiti kako biste dali kratki pregled drzava ¢lanica i faza prosirenja.
Prezentacija pocinje pregledom sadasnjih drzava ¢lanica. Nakon igre u¢enicima ¢e biti zanimljivo saznati
jesu li im odgovori bili to¢ni. U prezentaciji su navedeni datumi svakog prosirenja. Mozete se usredotoditi

samo na sadasnje drzave Clanice i ne raspravljati o procesu prosirenja. Ovdje mozete pronaci korisne
popratne informacije.
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https://www.europarl.europa.eu/factsheets/hr/sheet/167/the-enlargement-of-the-union
https://www.europarl.europa.eu/factsheets/hr/sheet/167/the-enlargement-of-the-union

