SMJERNICE
PUT ZAKONODAVSTVA — IGRA
ULOGA U EUROPSKOM PARLAMENTU

U ovoj igri uloga vasi u¢enici imaju priliku okusati se u ulozi zastupnika u Europskom parlamentu. Na sat
ili dva vasa prostorija postaje Europski parlament u kojem ucenici raspravljaju o tome kako bi oni rijesili
aktualna pitanja EU-a.

Kroz ovu igru uloga modi ¢e razvijati svoje demokratske vjestine. Te vjestine uklju¢uju razvoj kriti¢kog
razmisljanja, vjestine raspravljanja i sposobnost pronalaska kompromisa.

Ucenici najprije rade u manjim skupinama - parlamentarnim odborima — na zakonodavnom prijedlogu
Europske komisije. Pritom se koriste plo¢om za igru s tematskim karticama. Dok izmjenjuju zakonodavni
prijedlog, moraju voditi racuna o razli¢itim stajalistima Vijec¢a Europske unije i drugih dionika. Moze se
birati izmedu Cetiriju tema razli¢itih stupnjeva zahtjevnosti.

Zatim se vodi plenarna rasprava u kojoj manje skupine predstavljaju svoje izmjene zakona. Nakon
plenarne rasprave slijedi glasanje.

Na koncu se daje detaljan sazetak i evaluacija igre uloga, u kojoj se isticu sli¢nosti i razlike izmedu igre
i stvarnosti.

Metodologija Trajanje Materijali
Igra uloga: 25 minuta - Ploca za igru za svaku skupinu
Rad l tarni . .
adu _par amentarnim - Radni list za svaku skupinu
odborima e
- Komplet tematskih kartica za svaku skupinu. Kartice se moraju jednostrano ispisati
i izrezati.
- Zakonodavni prijedlog Europske komisije na jednu temu za svaku skupinu
Igra uloga: 10 minuta - Ploca/flipchart + kreda/marker
Pl i temi - s .
enarna rasprava | potemi - Ispunjeni radni list za svaku skupinu
glasanje
Sazetak i evaluacija 15 minuta— |- Racunalo i projektor
1sat "
- Prezentacija

Izjava o odricanju od odgovornosti

Ni forma ni sadrzaj ove vjezbe ne pruzaju potpun prikaz stvarnosti niti predstavljaju stvarna
stajalista Europskog parlamenta, Europske komisije, Vije¢a Europske unije ili interesnih skupina.
Cilj ove simulacijske vjezbe isklju¢ivo je obrazovne naravi i jedino se na tome temelji odabir.
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CILJEVI | VJESTINE

Stav

- Ucenici razvijaju kriticki stav. Stvaraju misljenje o aktualnim temama EU-a.

Znanje

- Uc¢enici su upoznati s procesom donosenja odluka u EU-u i razumiju ga (U pojednostavnjenom
obliku).

- UcCenici razumiju ulogu Europskog parlamenta u tom procesu.

- UcCenici znaju da se Europski parlament bavi konkretnim temama koje utjecu na njihov
svakodnevni Zivot.

- UcCenici prosiruju znanje o temama o kojima se raspravlja.

L] ~ o
Vjestine
- Ucenici tijekom cijele vjeZbe razvijaju svoje demokratske vjestine. U¢e kako uzeti u obzir misljenje
drugih, kako stvoriti vlastito misljenje, kako se savjetovati s drugima i kako pronadi kompromis.

- Ucenici uce kako predstaviti svoj prijedlog i izlagati pred drugima.

KORAK PO KORAK

1. IGRA ULOGA:
RAD U PARLAMENTARNIM ODBORIMA

Oblik rada

Igraci se podijele na skupine od ¢etvero do petero ucenika. Svakoj skupini dodijeli se tema na kojoj treba
raditi. Svaka skupina sjedi za svojim stolom sa svim materijalima. U idealnom slu¢aju nastavnik je veé
pripremio raspored stolova.

Svaka skupina dobije zakonodavni prijedlog Europske komisije na jednu temu. Na stolu su i radni list
(jednak za sve teme), ploca za igru (jednaka za sve teme) i kartice koje pripadaju uz tu temu. Tematske
kartice postavljaju se na ploc¢u za igru okrenute tako da se njihov sadrzaj ne vidi, s kutovima u kojima je
prikazan broj ili simbol savijenima prema gore.
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Ovako izgleda pripremljena tema:
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Tijek

Nastavnik ukratko objasnjava ucenicima da su odsad svi u ulozi zastupnika u Europskom parlamentu

i da ¢e u toj ulozi sami izradivati vlastite zakone. Usto im objasnjava da ¢e svoj zakon morati predstaviti
ostatku igraca i da ¢e svi igraci o njemu glasati. Prije objasnjenja pravila igre nastavnik odabire teme koje
¢e ucenici obraditi.

Nastavnik nakon toga ukratko objasnjava sadrzaj ploce za igru na kojoj je prikazana pojednostavljena
verzija procesa donosenja odluka u EU-u: Europska komisija je institucija koja pokrec¢e zakonodavni
postupak podnosenjem zakonodavnih prijedloga. Prijedlozi zatim odlaze u Europski parlament i Vijeée
Europske unije koji dijele zakonodavne ovlasti.

Svaka skupina ucenika radi samostalno u skladu s uputama i vremenskim rokovima na radnom listu i
karticama. Skupina pocinje s karticom s brojem 1. Jedan od ucenika iz skupine okreée karticu i naglas ¢ita
ono $to na njoj pise. Skupina zatim obavlja zadatke s kartice. Nakon toga prelaze na karticu s brojem 2,
zatim 3 i na koncu 4. Pritom prave biljeske na radnom listu.

Kartice sadrze zadatak ili dodatne informacije iznesene u obliku stajalista Vije¢a Europske unije, lobista
ili drugih dionika. Ucenici ¢e korak po korak osmisliti vlastiti ,zakon EU-a". Zavrini zadatak ucenika jest
pripremiti predstavljanje svojeg zakona ostalim igrac¢ima.
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Sadrzaj

Svi zakonodavni prijedlozi i tematske kartice mogu se pronadi u dokumentu s materijalima za igru za ovu
aktivnost. Ova igra uloga mozZe se organizirati s Cetiri razli¢ite teme. Zakonodavni prijedlozi Europske
komisije, izmjene koje zahtijeva Vijeé¢e Europske unije i informacije koje dolaze od razli¢itih dionika
odabrani su kako bi $to vise potaknuli raspravu medu ucéenicima. Fiktivni su i imaju iskljucivo obrazovni
cilj. Vazno je da nastavnik nakon vjezbe predstavi sliku stvarnog stanja u vezi s doti¢nim temama.

Cetiri teme poredane su po stupnjevima zahtjevnosti, od najjednostavnije do najslozenije:
1. Vojska EU-a?
2. Europska demokracija
3. Odrziva moda
4

Akt o umjetnoj inteligenciji

Izjava o odricanju od odgovornosti

Ucenicima treba naglasiti da u stvarnosti Europska komisija nema ovlasti za predlaganje
odredenih inicijativa iz ove simulacije, kao $to su osnivanje vojske EU-a ili izmjena pravila

o europskim izborima, kroz redovne zakonodavne akte. Da bi to bilo mogude, trebalo bi izmijeniti
Ugovore, $to je proces koji, u skladu s ¢lankom 48. Ugovora o Europskoj uniji, uklju¢uje nacionalne
vlade i jednoglasnu odluku Europskog vijeéa.

Neki od prijedloga u ovoj igri uloga nadahnuti su preporukama Europskog parlamenta za reformu
Ugovora, koje su dio tekuéih meduinstitucijskih rasprava.

Vise informacija dostupno je u priopéenju za tisak Europskog parlamenta od 22. studenoga 2023.

Savjeti
- Pratite rad ucenika u skupinama i pomognite im ako imaju poteskoca.

- U idealnom slucaju svaka bi skupina trebala raditi s razli¢itom temom. Tako svaka skupina
ostatku igraca moze predstaviti razli¢it zakon. Medutim, ako Zelite, moZete zadati istu temu
svim skupinama ili npr. dvjema skupinama.
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https://eur-lex.europa.eu/legal-content/HR/TXT/HTML/?uri=CELEX:12016M048
https://www.europarl.europa.eu/news/hr/press-room/20231117IPR12217/buducnost-europske-unije-parlament-predlaze-izmjenu-ugovora

2. IGRA ULOGA:
PLENARNA RASPRAVA | GLASANJE

Oblik rada

Ucenici ostaju sjediti u svojem tematskom odboru. U prednjem dijelu prostorije na ploci ili flipchartu
prikazana je sljededa tablica:

Tema Glasovi , za" Glasovi ,protiv" Suzdrzani

npr. odrziva moda

npr. Akt o umjetnoj
inteligenciji

U prvi stupac upisite teme za raspravu..

Tijek
Svaka tematska skupina dobiva maksimalno pet minuta za predstavljanje prijedloga. Pritom se moze
sluziti radnim listom u koji je unijela biljeske. Nakon predstavljanja ostalim u¢enicima daje se odredeno

vrijeme za postavljanje pitanja. Nastavnik zatim odmah prelazi na glasanje. Svi glasaju podizanjem ruke.
Ucenici iz tematskog odbora koji predstavlja prijedlog takoder smiju glasati. Recite:

- ,Tko je za, neka digne ruku.” ZabiljezZite broj glasova ,za" u odgovarajuéi stupac za doti¢nu temu.

- ,Tko je protiv, neka digne ruku.” Zabiljezite broj glasova ,protiv” u odgovarajuéi stupac za doti¢nu
temu.

- ,Tko je suzdrzan, neka digne ruku.” Zabiljezite broj glasova ,suzdrzani” u odgovarajucéi stupac za
doti¢nu temu.

Nakon glasanja zakljucite je li zakon ve¢inom glasova prihvacéen ili odbijen.

Vedina znadi da je za prijedlog ili protiv njega glasala polovina uéenika + jedan u¢enik. Oni koji su suzdrzani
ne ubrajaju se. U slu¢aju nerijesenog rezultata predlozZite obustavu glasanja. U tom se slucaju o tom
prijedlogu ne donosi odluka.

Postupak se ponavlja za svaki zakon.

Savjeti
- Trajanje vjezbe ovisi o broju tematskih skupina.

- Sto su skupine manje, to je vise ukljuéen svaki pojedinaéni uéenik. Kada odlué¢ujete o broju skupina
na koji bi se razred trebao podijeliti, uzmite u obzir i trajanje vjezbe i osobni angazman ucenika.
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3. SAZETAK | EVALUACIJA
Oblik rada

Raspravite o slicnostima i razlikama izmedu vjeZbe i stvarnosti s pomodu prezentacije za ovu aktivnost.
Tijekom ovog dijela igre ucenici mogu ostati u manjim skupinama ili se premjestiti

Tijek
Najprije pitajte ucenike o njihovim dojmovima: ,Kako je bilo preuzeti ulogu zastupnika u Europskom
parlamentu?” Ucenici mogu odgovoriti da je bilo tesko donositi odluke uz toliko zastupljenih interesa ili da

im se svidjelo imati ovlast za odludivanje. Pitajte u¢enike tko je imao sli¢an ili suprotan dojam, na primjer,
JTko je jos imao takav dojam? Tko je imao suprotan dojam?”

Nakon uvoda prijedite na evaluaciju vjezbe. Objasnite da se igra uloga razlikuje od onoga $to se dogada
U stvarnosti i po formi i po sadrzaju. Istodobno, naravno, postoje brojne sli¢nosti. Razlike i sli¢nosti
prikazane su u tablici u prezentaciji (vidi sliku).

OCJENA IGRE ULOGA
SLICNOSTI RAZLIKE

A4

=

(1]

O

-
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N Teme su

e istovremeno
2 sli¢ne i razlicite
7]

Prvo pitanje za u¢enike glasi: ,Koji su aspekti vjezbe, prema vasem misljenju, sliéni po formi ili sadrzaju?”
Nastavnik zatim s pomodu prezentacije pokazuje i objasnjava sli¢nosti uz doprinos ucenika.

Drugo pitanje je: ,Sto, po vadem misljenju, funkcionira drukéije u stvarnosti?” Nastavnik zatim navodi
najvaznije razlike, opet uz doprinos ucéenika i s pomodu prezentacije.

Kao trece, nastavnik govori o stvarnom stanju u podruéju tema o kojima se raspravljalo u razredu. Ovaj dio
je vrlo vazan kako bi uéenici na kraju dobili ispravnu sliku stvarnosti.
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Sadrzaj

1. SLIENOSTI | RAZLIKE U ODNOSU NA STVARNOST

Slicnosti Razlike
Oblik Tematski odbori u Europskom parlamentu: Nekoliko klubova zastupnika:
Europski parlament bavi se nizom veoma razli¢itih tema. | Tijekom ove vjezbe ucenici nisu bili svrstani
Stoga se zastupnici u svojem radu fokusiraju na samo u politicke stranke. No u stvarnosti u Europskom
jednu ili dvije teme. Europski parlament ima oko parlamentu postoji osam klubova zastupnika. Tijekom

20 stalnih i nekoliko ad hoc tematskih odbora. plenarnih sjednica zastupnici sjede zajedno s ostalim
Zastupnici se s odredenom temom upoznaju najprije zastupnicima iz istog kluba zastupnika, s lijeva na
unutar tih odbora te o njoj raspravljaju prije nego $to je desno. Svaki klub ima svojeg predsjednika.

ku E ki j - .
E.f;;z?ve do.:t:; ; dv?';oipkso:féﬁzrlal?szzi na plenamoj Zajednicke zakonodavne ovlasti:

) + 99 ) 9 Je. Ova vjezba mogla bi stvoriti dojam da zakonodavne
Interesne skupine: ovlasti u EU-u ima samo Europski parlament i da stoga
Zastupnicima se ¢esto obradaju interesne skupine. on donosi sve odluke. Medutim, Parlament u stvarnosti
Glasanje podizanjem ruke: dijeli ovlasti s Vije¢em Europske unije.

U Europskom parlamentu se o prijedlozima Cesto glasa Stvarnost je sloZenija:
podizanjem ruke jer je ta metoda, opéenito govoredi, - U vjezZbije sudjelovalo samo nekoliko u¢enika.
brza. Ponekad glasaju elektronicki (= pojedinaéno U Europskom parlamentu u raspravi i glasanju
glasanje), npr. kada je Parlament izrazito podijeljen sudjeluje 720 zastupnika.
oko nekog pitanja pa se rezultat glasanja ne moze lako . . o
" . . - Igra se odvijala na jednom jeziku. U Europskom
odrediti pogledom. Klubovi zastupnika takoder mogu . o . .
s Ly . " “ parlamentu svatko moze govoriti na bilo kojem
zatraziti elektroni¢ko glasanje (unaprijed). Konaéno . o . .
S Y . od 24 sluzbena jezika. Sve se zatim prevodi na
glasanje o izvje$éima takoder se pretezno provodi 8 U
el s e e . g preostala 23 sluZzbena jezika EU-a.
elektronicki. Na taj nadin $ira javnost moze vidjeti koji
su zastupnici glasali ,za", ,protiv” ili su se suzdrzali od
glasanja.
Glasanje veé¢inom:
U Europskom parlamentu pravilo za veéinu takoder je
polovina danih glasova + 1.
Sadriaj Argumenti: Stvarnost je sloZenija:

Argumenti navedeni tijekom vjezbe slié¢ni su
argumentima iznesenima u europskim raspravama.

- U vjeZbi je sudjelovalo samo nekoliko uéenika.
U Europskom parlamentu u raspravi i glasanju
sudjeluje 720 zastupnika.

- lgra se odvijala na jednom jeziku. U Europskom
parlamentu svatko moze govoriti na bilo kojem
od 24 sluzbena jezika. Sve se zatim prevodi na
preostala 23 sluzbena jezika EU-a.

Naposljetku, postoji jedan element koji se moZe smatrati i slicnos$cu i razlikom: same teme

- Teme se mogu smatrati sli¢nos¢u jer Europski parlament trenutac¢no raspravlja ili je raspravljao o svim tim

temama.

- No mogu se smatrati i razlikom jer su u stvarnosti prijedlozi i stajaliSta Europske komisije, Europskog
parlamenta i Vije¢a EU-a razliciti (vidi izjavu o odricanju od odgovornosti na kraju 1. poglavlja).
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IGRA ULOGA EUROPSKOG PARLAMENTA
— TEME

1. VOJSKA EU-a?

lako planovi za stvaranje europske obrambene zajednice postoje od 1952., Europska unija nema vojsku.
Svaka drzava ¢lanica EU-a samostalno odluéuje Zeli li imati svoju vojsku i njome se koristiti. Od Ugovora
iz Maastrichta drzave c¢lanice kontinuirano produbljuju suradnju po pitanju obrane. U kontekstu ruske
agresije na Ukrajinu rasprava o europskoj vojsci ponovno je zaZivjela.

Od Ugovora iz Lisabona, Ugovori EU-a uklju¢uju klauzulu o uzajamnoj obrani. Unija je 2022. objavila
Strateski kompas, prvu zajedni¢ku stratesku procjenu sigurnosnih i obrambenih izazova s kojima se EU
suocava.

Europska unija usvojila je nekoliko mjera kako bi odgovorila na rusku agresiju na Ukrajinu, ukljucujudi
dalekosezZne posljedice i prvu aktivaciju Europskog instrumenta mirovne pomodi, u ¢ijem se okviru
Ukrajini pruza vojna potpora. U tijeku su rasprave o ulozi EU-a u obrani.

Korisne poveznice:

— Vise informacija o obrambenoj suradnji u EU-u mozZete pronadi ovdje:
europarl.europa.eu/topics/hr/article/20190612STO54310/obrana-kako-eu-jaca-svoju-sigurnost

— ViSe pojedinosti o Strateskom kompasu dostupno je ovdje:
https://www.consilium.europa.eu/hr/policies/strategic-compass/

— Vise informacija o mjerama koje je EU poduzeo kao odgovor na rusku agresiju na Ukrajinu mozZete
pronadi ovdje: https://ukraine.europarl.europa.eu/en/home
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https://www.europarl.europa.eu/factsheets/hr/sheet/5/the-treaty-of-lisbon
https://www.europarl.europa.eu/topics/hr/article/20190612STO54310/obrana-kako-eu-jaca-svoju-sigurnost
https://www.consilium.europa.eu/hr/policies/strategic-compass/
https://ukraine.europarl.europa.eu/en/home

2. EUROPSKA DEMOKRACIJA

Europljani od 1979. svakih pet godina biraju novi Europski parlament. Gradani glasaju i biraju zastupnike
koji ¢e ih predstavljati na razini EU-a. Prema zajedni¢kim pravilima EU-a predvideno je tajno glasanje
na neposrednim opdéim izborima (svaka odrasla osoba ima jedan glas), a zastupnici se biraju na temelju
proporcionalne zastupljenosti. Ono $to je vazno je da gradani mogu glasati ili se kandidirati na izborima
u drzavi ¢lanici u kojoj Zive.

Na europskim izborima u lipnju 2024. Europljani su izabrali svoje predstavnike za 720 zastupnickih
mjesta u Parlamentu. Njihova raspodjela po drZzavama ¢lanicama temelji se na nacelu degresivne
proporcionalnosti. To znadi da je broj mjesta povezan s brojem stanovnika svake drzave ¢lanice, a manje
drzave C¢lanice imaju viSe zastupnika po stanovniku od onih veéih. Nadalje, gradani mogu glasati za
kandidate u drzavi ¢lanici (ili regionalnoj izbornoj jedinici) u kojoj borave ili u vlastitoj zemlji, no mogu
glasati samo jednom.

Uz ta zajednicka pravila, drzave ¢lanice primjenjuju i nacionalne odredbe koje se temelje na njihovom
ustavu, a one mogu uvelike varirati. Demokratski legitimitet izabranih predstavnika ovisi o odazivu biraca,
koji je znatno porastao od 2019., ponajvise zbog sudjelovanja mladih. Stoga je snizavanje dobne granice
za ostvarivanje glasackog prava jedan od nacina da se poveca sudjelovanje mladih. Na europskim
izborima 2024. Cetiri drzave ¢lanice (Austrija, Belgija, Malta i Njemacka) snizile su dobnu granicu na

16 godina, a Gr¢ka na 17.

Drzave ¢lanice odlucuju o tome je li izlazak na izbore pravo ili obveza gradana.

Korisne poveznice:

- Vise informacija o europskom izbornom sustavu mozZete pronadi ovdje:
europarl.europa.eu/factsheets/hr/sheet/21/the-european-parliament-electoral-procedures

- Vise informacija o dobnoj granici za izlazak na europske izbore mozete pronadi ovdje:
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2023/749767/EPRS_ATA(2023)749767 _
EN.pdf (dostupno samo na engleskom)

- Postoji nekoliko inicijativa Ciji je cilj potaknuti gradane na vedéu uklju¢enost u europsku politiky,
a EU uciniti demokratskijim:

- Europska gradanska inicijativa (od 2012.): ako najmanje milijun gradana iz barem sedam
razlicitih drzava ¢lanica potpise peticiju, mogu od Europske komisije zatraziti da podnese
zakonodavni prijedlog.

- postoje i mnogi drugi instrumenti koji omogucduju sudjelovanje gradana, npr. dijalog EU-a s
mladima, javna savjetovanja (sa stru¢njacima u danom podrucju), pravo na predstavke i paneli

gradana.

9 / EUROPE@SCHOOL - PUT ZAKONODAVSTVA


https://www.europarl.europa.eu/factsheets/hr/sheet/21/the-european-parliament-electoral-procedures
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2023/749767/EPRS_ATA(2023)749767_EN.pdf
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2023/749767/EPRS_ATA(2023)749767_EN.pdf
https://ec.europa.eu/info/law/better-regulation/have-your-say_hr
https://www.europarl.europa.eu/at-your-service/hr/be-heard/petitions
https://citizens.ec.europa.eu/european-citizens-panels_hr
https://citizens.ec.europa.eu/european-citizens-panels_hr

3. ODRZIVA MODA

Svjetska proizvodnja tekstila se od 2000. do 2020. vise nego udvostrucila. Istodobno korisni vijek trajanja
odjece drasti¢no je kradi. U EU-u se godisnje proizvede otprilike 5 milijuna tona tekstilnog otpada il
12 kilograma po gradaniny, a sintetic¢ka vlakna poput poliestera doprinose oneciséenju plastikom.!

Danas brza moda nije zabranjena u EU-u. Unija namjerava uvesti minimalne standarde odrzZivosti za
tekstil u okviru nove Uredbe o ekoloskom dizajnu?. Neke drzave ¢lanice poput Francuske veé poduzimaju
dodatne mjere kako bi ogranicile ultrabrzu modu s pomodu sustava ekoloskih oznaka i kazni.

Europski parlament predano radi na postizanju odrzive, kruzne i konkurentne tekstilne industrije u EU-u
do 2030. U lipnju 2023. usvojio je rezoluciju u kojoj podrzava Strategiju EU-a za odrzZive i kruzne tekstilne
proizvode, Ciji je cilj transformirati taj sektor. Neki od ciljeva su da do 2030. tekstil u EU-u postane
dugotrajniji, da se moze popraviti i reciklirati, da se izraduje od recikliranih vlakana, da ne sadrzava Stetne
kemikalije i da se proizvodi po pravednim socijalnim i okoliSnim standardima. Brza moda postupno ¢e

se ukinuti, a poticat ¢e se ponovno koristenje i usluge popravka. Proizvodaci ¢e biti odgovorni za cijeli
Zivotni ciklus svojih proizvoda, uklju¢ujuéi gospodarenje otpadom.

Europski parlament pozvao je Europsku komisiju, drzave ¢lanice i medunarodne partnere da postave
posebne ciljeve i poduzmu konkretne korake kako bi ih ostvarili, osiguravajuéi ravnotezu izmedu
odrzZivosti i konkurentnosti tekstilne industrije.

(U ovoj simulaciji u¢enici se trebaju prvo dogovoriti kako definirati brzu modu za potrebe zakonodavnog
prijedloga.)

Korisne poveznice:

— ViSe pojedinosti o Strategiji EU-a za odrzive i kruzne tekstilne proizvode:
https://environment.ec.europa.eu/strategy/textiles-strategy_en

— Vise informacija o tome ,Kako EU doprinosi odrzivosti mode?":
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy/reset-trend/how-eu-making-fashion-
sustainable_en

— Vise informacija o kampanji EU-a ,ReSet theTrend":
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy/reset-trend_en

tvidi https://environment.ec.europa.eu/strategy/textiles-strategy_en

2vidi https://commission.europa.eu/energy-climate-change-environment/standards-tools-and-labels/products-labelling-
rules-and-requirements/ecodesign-sustainable-products-regulation_en
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4. AKT O UMJETNOJ INTELIGENCIJI

Umjetna inteligencija utkana je u nasu svakodnevnicu, od glasovnih asistenata i algoritama za preporuke
do sofisticiranih alata u medicini i prometu. Brzom analizom velikih koli¢ina podataka, umjetna
inteligencija moze ranije otkriti bolesti, optimizirati prometne tokove, personalizirati u¢enje i cak pomodi
u predvidanju potraznje elektri¢ne energije, zahvaljujuéi ¢emu pruzanje usluga postaje ucinkovitije i
sigurnije.

Prednosti umjetne inteligencije su brojne: lije¢nici je mogu koristiti kako bi prepoznali rane znakove
raka u medicinskim snimkama, poljoprivrednici mogu pratiti zdravlje usjeva s pomodu senzora na
bespilotnim letjelicama, a proizvodaci mogu koristiti prediktivno odrzavanje kako bi izbjegli skupe
kvarove. Na svjetskoj razini inovacije koje se temelje na umjetnoj inteligenciji imaju potencijal za
poticanje gospodarskog rasta, smanjenje emisija staklenickih plinova i pobolj$anje pristupa obrazovanju
i zdravstvenoj skrbi u slabije pokrivenim regijama.

Medutim, umjetna inteligencija takoder predstavlja ozbiljne izazove. Algoritmi pouceni na pristranim
podacima mogu pridonijeti diskriminaciji u zaposljavanju, davanju zajmova ili kaznenom progonu.
Automatsko donosenje odluka moze biti netransparentno, a osobe mozda neée razumijeti ili modi dovesti
U pitanje te rezultate. Postoji zabrinutost i u pogledu masovnog nadzora, gubitka privatnosti i uCinka
automatizacije na radna mjesta i socijalnu koheziju. Bududéi da umjetna inteligencija utjece na eticke,
pravne, ekonomske, socijalne i druge aspekte Zivota, klju¢no je pronaci uravnotezen pristup kojim ¢e se
iskoristiti njezine prednosti, ali i zastititi od mogudih rizika. Stoga je Europska unija prva u svijetu 2024.
uvela sveobuhvatni zakon o umjetnoj inteligenciji.

Korisne poveznice:

- Umjetna inteligencija ima i pozitivan i negativan ucinak. Vise informacija o prednostima
i prijetnjama umjetne inteligencije mozete pronadi ovdje:
europarl.europa.eu/topics/hr/article/20200918STO87404/umjetna-inteligencija-prilike-i-prijetnje

- Saznajte vise o Aktu EU-a u umjetnoj inteligenciji i $to se njime regulira:
europarl.europa.eu/topics/hr/article/20230601STO93804/akt-eu-a-o-umjetnoj-inteligenciji-
prva-regulacija-tog-podrucja

- SaZetak strategije EU-a o izgradnji ekosustava izvrsnosti i povjerenja u podrudju umjetne
inteligencije, balansirajuci izmedu inovacija, sigurnosti i temeljnih prava.

\\ .
( s Europski
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