
U ovoj igri uloga vaši učenici imaju priliku okušati se u ulozi zastupnika u Europskom parlamentu. Na sat 
ili dva vaša prostorija postaje Europski parlament u kojem učenici raspravljaju o tome kako bi oni riješili 
aktualna pitanja EU-a.

Kroz ovu igru uloga moći će razvijati svoje demokratske vještine. Te vještine uključuju razvoj kritičkog 
razmišljanja, vještine raspravljanja i sposobnost pronalaska kompromisa.

Učenici najprije rade u manjim skupinama − parlamentarnim odborima − na zakonodavnom prijedlogu 
Europske komisije. Pritom se koriste pločom za igru s tematskim karticama. Dok izmjenjuju zakonodavni 
prijedlog, moraju voditi računa o različitim stajalištima Vijeća Europske unije i drugih dionika. Može se 
birati između četiriju tema različitih stupnjeva zahtjevnosti.

Zatim se vodi plenarna rasprava u kojoj manje skupine predstavljaju svoje izmjene zakona. Nakon 
plenarne rasprave slijedi glasanje.

Na koncu se daje detaljan sažetak i evaluacija igre uloga, u kojoj se ističu sličnosti i razlike između igre  
i stvarnosti.

 
Metodologija Trajanje Materijali
Igra uloga:  
Rad u parlamentarnim 
odborima

25 minuta 	- Ploča za igru za svaku skupinu

	- Radni list za svaku skupinu

	- Komplet tematskih kartica za svaku skupinu. Kartice se moraju jednostrano ispisati 
i izrezati.

	- Zakonodavni prijedlog Europske komisije na jednu temu za svaku skupinu

Igra uloga:  
Plenarna rasprava i 
glasanje

10 minuta 
po temi

-	� Ploča/flipchart + kreda/marker

-	 Ispunjeni radni list za svaku skupinu

Sažetak i evaluacija 15 minuta – 
1 sat

-	 Računalo i projektor

-	 Prezentacija

Izjava o odricanju od odgovornosti 
Ni forma ni sadržaj ove vježbe ne pružaju potpun prikaz stvarnosti niti predstavljaju stvarna 
stajališta Europskog parlamenta, Europske komisije, Vijeća Europske unije ili interesnih skupina. 
Cilj ove simulacijske vježbe isključivo je obrazovne naravi i jedino se na tome temelji odabir.

SMJERNICE    
PUT ZAKONODAVSTVA – IGRA  
ULOGA U EUROPSKOM PARLAMENTU
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CILJEVI I VJEŠTINE
Stav

-	 Učenici razvijaju kritički stav. Stvaraju mišljenje o aktualnim temama EU-a.

Znanje
-	 Učenici su upoznati s procesom donošenja odluka u EU-u i razumiju ga (u pojednostavnjenom 

obliku).

-	 Učenici razumiju ulogu Europskog parlamenta u tom procesu.

-	 Učenici znaju da se Europski parlament bavi konkretnim temama koje utječu na njihov 
svakodnevni život.

-	 Učenici proširuju znanje o temama o kojima se raspravlja.

Vještine
-	 Učenici tijekom cijele vježbe razvijaju svoje demokratske vještine. Uče kako uzeti u obzir mišljenje 

drugih, kako stvoriti vlastito mišljenje, kako se savjetovati s drugima i kako pronaći kompromis.

-	 Učenici uče kako predstaviti svoj prijedlog i izlagati pred drugima.

KORAK PO KORAK
1. IGRA ULOGA:  
RAD U PARLAMENTARNIM ODBORIMA
Oblik rada
Igrači se podijele na skupine od četvero do petero učenika. Svakoj skupini dodijeli se tema na kojoj treba 
raditi. Svaka skupina sjedi za svojim stolom sa svim materijalima. U idealnom slučaju nastavnik je već 
pripremio raspored stolova.

Svaka skupina dobije zakonodavni prijedlog Europske komisije na jednu temu. Na stolu su i radni list 
(jednak za sve teme), ploča za igru (jednaka za sve teme) i kartice koje pripadaju uz tu temu. Tematske 
kartice postavljaju se na ploču za igru okrenute tako da se njihov sadržaj ne vidi, s kutovima u kojima je 
prikazan broj ili simbol savijenima prema gore.
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Ovako izgleda pripremljena tema:

 

Tijek 
Nastavnik ukratko objašnjava učenicima da su odsad svi u ulozi zastupnika u Europskom parlamentu  
i da će u toj ulozi sami izrađivati vlastite zakone. Usto im objašnjava da će svoj zakon morati predstaviti 
ostatku igrača i da će svi igrači o njemu glasati. Prije objašnjenja pravila igre nastavnik odabire teme koje 
će učenici obraditi.

Nastavnik nakon toga ukratko objašnjava sadržaj ploče za igru na kojoj je prikazana pojednostavljena 
verzija procesa donošenja odluka u EU-u: Europska komisija je institucija koja pokreće zakonodavni 
postupak podnošenjem zakonodavnih prijedloga. Prijedlozi zatim odlaze u Europski parlament i Vijeće 
Europske unije koji dijele zakonodavne ovlasti.

Svaka skupina učenika radi samostalno u skladu s uputama i vremenskim rokovima na radnom listu i 
karticama. Skupina počinje s karticom s brojem 1. Jedan od učenika iz skupine okreće karticu i naglas čita 
ono što na njoj piše. Skupina zatim obavlja zadatke s kartice. Nakon toga prelaze na karticu s brojem 2, 
zatim 3 i na koncu 4. Pritom prave bilješke na radnom listu. 

Kartice sadrže zadatak ili dodatne informacije iznesene u obliku stajališta Vijeća Europske unije, lobista 
ili drugih dionika. Učenici će korak po korak osmisliti vlastiti „zakon EU-a”. Završni zadatak učenika jest 
pripremiti predstavljanje svojeg zakona ostalim igračima.
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Sadržaj
Svi zakonodavni prijedlozi i tematske kartice mogu se pronaći u dokumentu s materijalima za igru za ovu 
aktivnost. Ova igra uloga može se organizirati s četiri različite teme. Zakonodavni prijedlozi Europske 
komisije, izmjene koje zahtijeva Vijeće Europske unije i informacije koje dolaze od različitih dionika 
odabrani su kako bi što više potaknuli raspravu među učenicima. Fiktivni su i imaju isključivo obrazovni 
cilj. Važno je da nastavnik nakon vježbe predstavi sliku stvarnog stanja u vezi s dotičnim temama. 

Četiri teme poredane su po stupnjevima zahtjevnosti, od najjednostavnije do najsloženije:

1. 	 Vojska EU-a?

2. 	 Europska demokracija

3. 	 Održiva moda

4. 	 Akt o umjetnoj inteligenciji 

Izjava o odricanju od odgovornosti 
Učenicima treba naglasiti da u stvarnosti Europska komisija nema ovlasti za predlaganje 
određenih inicijativa iz ove simulacije, kao što su osnivanje vojske EU-a ili izmjena pravila  
o europskim izborima, kroz redovne zakonodavne akte. Da bi to bilo moguće, trebalo bi izmijeniti 
Ugovore, što je proces koji, u skladu s člankom 48. Ugovora o Europskoj uniji, uključuje nacionalne 
vlade i jednoglasnu odluku Europskog vijeća.

Neki od prijedloga u ovoj igri uloga nadahnuti su preporukama Europskog parlamenta za reformu 
Ugovora, koje su dio tekućih međuinstitucijskih rasprava.

Više informacija dostupno je u priopćenju za tisak Europskog parlamenta od 22. studenoga 2023.

Savjeti
-	 Pratite rad učenika u skupinama i pomognite im ako imaju poteškoća. 

-	 U idealnom slučaju svaka bi skupina trebala raditi s različitom temom. Tako svaka skupina  
ostatku igrača može predstaviti različit zakon. Međutim, ako želite, možete zadati istu temu  
svim skupinama ili npr. dvjema skupinama. 
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2. IGRA ULOGA:  
PLENARNA RASPRAVA I GLASANJE
Oblik rada
Učenici ostaju sjediti u svojem tematskom odboru. U prednjem dijelu prostorije na ploči ili flipchartu 
prikazana je sljedeća tablica:

Tema Glasovi „za” Glasovi „protiv” Suzdržani
npr. održiva moda

npr. Akt o umjetnoj 
inteligenciji

U prvi stupac upišite teme za raspravu.. 

Tijek
Svaka tematska skupina dobiva maksimalno pet minuta za predstavljanje prijedloga. Pritom se može 
služiti radnim listom u koji je unijela bilješke. Nakon predstavljanja ostalim učenicima daje se određeno 
vrijeme za postavljanje pitanja. Nastavnik zatim odmah prelazi na glasanje. Svi glasaju podizanjem ruke. 
Učenici iz tematskog odbora koji predstavlja prijedlog također smiju glasati. Recite: 

-	 „Tko je za, neka digne ruku.” Zabilježite broj glasova „za” u odgovarajući stupac za dotičnu temu.

-	 „Tko je protiv, neka digne ruku.” Zabilježite broj glasova „protiv” u odgovarajući stupac za dotičnu 
temu. 

-	 „Tko je suzdržan, neka digne ruku.” Zabilježite broj glasova „suzdržani” u odgovarajući stupac za 
dotičnu temu.

Nakon glasanja zaključite je li zakon većinom glasova prihvaćen ili odbijen. 

Većina znači da je za prijedlog ili protiv njega glasala polovina učenika + jedan učenik. Oni koji su suzdržani 
ne ubrajaju se. U slučaju neriješenog rezultata predložite obustavu glasanja. U tom se slučaju o tom 
prijedlogu ne donosi odluka.

Postupak se ponavlja za svaki zakon. 

Savjeti
- 	 Trajanje vježbe ovisi o broju tematskih skupina. 

-	 Što su skupine manje, to je više uključen svaki pojedinačni učenik. Kada odlučujete o broju skupina 
na koji bi se razred trebao podijeliti, uzmite u obzir i trajanje vježbe i osobni angažman učenika. 
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3. SAŽETAK I EVALUACIJA
Oblik rada
Raspravite o sličnostima i razlikama između vježbe i stvarnosti s pomoću prezentacije za ovu aktivnost. 
Tijekom ovog dijela igre učenici mogu ostati u manjim skupinama ili se premjestiti 

Tijek
Najprije pitajte učenike o njihovim dojmovima: „Kako je bilo preuzeti ulogu zastupnika u Europskom 
parlamentu?” Učenici mogu odgovoriti da je bilo teško donositi odluke uz toliko zastupljenih interesa ili da 
im se svidjelo imati ovlast za odlučivanje. Pitajte učenike tko je imao sličan ili suprotan dojam, na primjer, 
„Tko je još imao takav dojam? Tko je imao suprotan dojam?” 

Nakon uvoda prijeđite na evaluaciju vježbe. Objasnite da se igra uloga razlikuje od onoga što se događa  
u stvarnosti i po formi i po sadržaju. Istodobno, naravno, postoje brojne sličnosti. Razlike i sličnosti 
prikazane su u tablici u prezentaciji (vidi sliku).

Prvo pitanje za učenike glasi: „Koji su aspekti vježbe, prema vašem mišljenju, slični po formi ili sadržaju?” 
Nastavnik zatim s pomoću prezentacije pokazuje i objašnjava sličnosti uz doprinos učenika. 

Drugo pitanje je: „Što, po vašem mišljenju, funkcionira drukčije u stvarnosti?” Nastavnik zatim navodi 
najvažnije razlike, opet uz doprinos učenika i s pomoću prezentacije. 

Kao treće, nastavnik govori o stvarnom stanju u području tema o kojima se raspravljalo u razredu. Ovaj dio 
je vrlo važan kako bi učenici na kraju dobili ispravnu sliku stvarnosti. 
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Sadržaj 
1. SLIČNOSTI I RAZLIKE U ODNOSU NA STVARNOST 

Sličnosti Razlike
Oblik Tematski odbori u Europskom parlamentu:  

Europski parlament bavi se nizom veoma različitih tema. 
Stoga se zastupnici u svojem radu fokusiraju na samo 
jednu ili dvije teme. Europski parlament ima oko 
 20 stalnih i nekoliko ad hoc tematskih odbora. 
Zastupnici se s određenom temom upoznaju najprije 
unutar tih odbora te o njoj raspravljaju prije nego što je 
predstave ostatku Europskog parlamenta na plenarnoj 
sjednici, gdje se odvija i konačno glasanje.

Interesne skupine:  
Zastupnicima se često obraćaju interesne skupine.

Glasanje podizanjem ruke:  
U Europskom parlamentu se o prijedlozima često glasa 
podizanjem ruke jer je ta metoda, općenito govoreći, 
brža. Ponekad glasaju elektronički (= pojedinačno 
glasanje), npr. kada je Parlament izrazito podijeljen 
oko nekog pitanja pa se rezultat glasanja ne može lako 
odrediti pogledom. Klubovi zastupnika također mogu 
zatražiti elektroničko glasanje (unaprijed). Konačno 
glasanje o izvješćima također se pretežno provodi 
elektronički. Na taj način šira javnost može vidjeti koji 
su zastupnici glasali „za”, „protiv” ili su se suzdržali od 
glasanja.

Glasanje većinom:  
U Europskom parlamentu pravilo za većinu također je 
polovina danih glasova + 1.

Nekoliko klubova zastupnika:  
Tijekom ove vježbe učenici nisu bili svrstani  
u političke stranke. No u stvarnosti u Europskom 
parlamentu postoji osam klubova zastupnika. Tijekom 
plenarnih sjednica zastupnici sjede zajedno s ostalim 
zastupnicima iz istog kluba zastupnika, s lijeva na 
desno. Svaki klub ima svojeg predsjednika.

Zajedničke zakonodavne ovlasti: 
Ova vježba mogla bi stvoriti dojam da zakonodavne 
ovlasti u EU-u ima samo Europski parlament i da stoga 
on donosi sve odluke. Međutim, Parlament u stvarnosti 
dijeli ovlasti s Vijećem Europske unije.

Stvarnost je složenija:
	- U vježbi je sudjelovalo samo nekoliko učenika. 

U Europskom parlamentu u raspravi i glasanju 
sudjeluje 720 zastupnika.

	- Igra se odvijala na jednom jeziku. U Europskom 
parlamentu svatko može govoriti na bilo kojem 
od 24 službena jezika. Sve se zatim prevodi na 
preostala 23 službena jezika EU-a.

Sadržaj Argumenti: 
Argumenti navedeni tijekom vježbe slični su 
argumentima iznesenima u europskim raspravama.

Stvarnost je složenija:
	- U vježbi je sudjelovalo samo nekoliko učenika. 

U Europskom parlamentu u raspravi i glasanju 
sudjeluje 720 zastupnika.

	- Igra se odvijala na jednom jeziku. U Europskom 
parlamentu svatko može govoriti na bilo kojem 
od 24 službena jezika. Sve se zatim prevodi na 
preostala 23 službena jezika EU-a.

Naposljetku, postoji jedan element koji se može smatrati i sličnošću i razlikom: same teme

-	� Teme se mogu smatrati sličnošću jer Europski parlament trenutačno raspravlja ili je raspravljao o svim tim 
temama.

-	� No mogu se smatrati i razlikom jer su u stvarnosti prijedlozi i stajališta Europske komisije, Europskog 
parlamenta i Vijeća EU-a različiti (vidi izjavu o odricanju od odgovornosti na kraju 1. poglavlja).
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IGRA ULOGA EUROPSKOG PARLAMENTA  
– TEME    
1. VOJSKA EU-a?
Iako planovi za stvaranje europske obrambene zajednice postoje od 1952., Europska unija nema vojsku. 
Svaka država članica EU-a samostalno odlučuje želi li imati svoju vojsku i njome se koristiti. Od Ugovora 
iz Maastrichta države članice kontinuirano produbljuju suradnju po pitanju obrane. U kontekstu ruske 
agresije na Ukrajinu rasprava o europskoj vojsci ponovno je zaživjela.

Od Ugovora iz Lisabona, Ugovori EU-a uključuju klauzulu o uzajamnoj obrani. Unija je 2022. objavila 
Strateški kompas, prvu zajedničku stratešku procjenu sigurnosnih i obrambenih izazova s kojima se EU 
suočava.

Europska unija usvojila je nekoliko mjera kako bi odgovorila na rusku agresiju na Ukrajinu, uključujući 
dalekosežne posljedice i prvu aktivaciju Europskog instrumenta mirovne pomoći, u čijem se okviru 
Ukrajini pruža vojna potpora. U tijeku su rasprave o ulozi EU-a u obrani.

Korisne poveznice:

–	 Više informacija o obrambenoj suradnji u EU-u možete pronaći ovdje:  
europarl.europa.eu/topics/hr/article/20190612STO54310/obrana-kako-eu-jaca-svoju-sigurnost 

– 	 Više pojedinosti o Strateškom kompasu dostupno je ovdje:  
https://www.consilium.europa.eu/hr/policies/strategic-compass/

– 	 Više informacija o mjerama koje je EU poduzeo kao odgovor na rusku agresiju na Ukrajinu možete 
pronaći ovdje: https://ukraine.europarl.europa.eu/en/home 
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2. EUROPSKA DEMOKRACIJA  
Europljani od 1979. svakih pet godina biraju novi Europski parlament. Građani glasaju i biraju zastupnike 
koji će ih predstavljati na razini EU-a. Prema zajedničkim pravilima EU-a predviđeno je tajno glasanje 
na neposrednim općim izborima (svaka odrasla osoba ima jedan glas), a zastupnici se biraju na temelju 
proporcionalne zastupljenosti. Ono što je važno je da građani mogu glasati ili se kandidirati na izborima  
u državi članici u kojoj žive. 

Na europskim izborima u lipnju 2024. Europljani su izabrali svoje predstavnike za 720 zastupničkih 
mjesta u Parlamentu. Njihova raspodjela po državama članicama temelji se na načelu degresivne 
proporcionalnosti. To znači da je broj mjesta povezan s brojem stanovnika svake države članice, a manje 
države članice imaju više zastupnika po stanovniku od onih većih. Nadalje, građani mogu glasati za 
kandidate u državi članici (ili regionalnoj izbornoj jedinici) u kojoj borave ili u vlastitoj zemlji, no mogu 
glasati samo jednom. 

Uz ta zajednička pravila, države članice primjenjuju i nacionalne odredbe koje se temelje na njihovom 
ustavu, a one mogu uvelike varirati. Demokratski legitimitet izabranih predstavnika ovisi o odazivu birača, 
koji je znatno porastao od 2019., ponajviše zbog sudjelovanja mladih. Stoga je snižavanje dobne granice 
za ostvarivanje glasačkog prava jedan od načina da se poveća sudjelovanje mladih. Na europskim 
izborima 2024. četiri države članice (Austrija, Belgija, Malta i Njemačka) snizile su dobnu granicu na  
16 godina, a Grčka na 17.

Države članice odlučuju o tome je li izlazak na izbore pravo ili obveza građana. 

Korisne poveznice:

	- Više informacija o europskom izbornom sustavu možete pronaći ovdje:  
europarl.europa.eu/factsheets/hr/sheet/21/the-european-parliament-electoral-procedures

	- Više informacija o dobnoj granici za izlazak na europske izbore možete pronaći ovdje:   
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2023/749767/EPRS_ATA(2023)749767_
EN.pdf (dostupno samo na engleskom)

	- Postoji nekoliko inicijativa čiji je cilj potaknuti građane na veću uključenost u europsku politiku,  
a EU učiniti demokratskijim:

	- 	Europska građanska inicijativa (od 2012.): ako najmanje milijun građana iz barem sedam 
različitih država članica potpiše peticiju, mogu od Europske komisije zatražiti da podnese 
zakonodavni prijedlog.

	- 	postoje i mnogi drugi instrumenti koji omogućuju sudjelovanje građana, npr. dijalog EU-a s 
mladima, javna savjetovanja (sa stručnjacima u danom području), pravo na predstavke i paneli 
građana.  
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https://citizens.ec.europa.eu/european-citizens-panels_hr
https://citizens.ec.europa.eu/european-citizens-panels_hr


3. ODRŽIVA MODA
Svjetska proizvodnja tekstila se od 2000. do 2020. više nego udvostručila. Istodobno korisni vijek trajanja 
odjeće drastično je kraći. U EU-u se godišnje proizvede otprilike 5 milijuna tona tekstilnog otpada ili  
12 kilograma po građaninu, a sintetička vlakna poput poliestera doprinose onečišćenju plastikom.1 

Danas brza moda nije zabranjena u EU-u. Unija namjerava uvesti minimalne standarde održivosti za 
tekstil u okviru nove Uredbe o ekološkom dizajnu2. Neke države članice poput Francuske već poduzimaju 
dodatne mjere kako bi ograničile ultrabrzu modu s pomoću sustava ekoloških oznaka i kazni.

Europski parlament predano radi na postizanju održive, kružne i konkurentne tekstilne industrije u EU-u 
do 2030. U lipnju 2023. usvojio je rezoluciju u kojoj podržava Strategiju EU-a za održive i kružne tekstilne 
proizvode, čiji je cilj transformirati taj sektor. Neki od ciljeva su da do 2030. tekstil u EU-u postane 
dugotrajniji, da se može popraviti i reciklirati, da se izrađuje od recikliranih vlakana, da ne sadržava štetne 
kemikalije i da se proizvodi po pravednim socijalnim i okolišnim standardima. Brza moda postupno će 
se ukinuti, a poticat će se ponovno korištenje i usluge popravka. Proizvođači će biti odgovorni za cijeli 
životni ciklus svojih proizvoda, uključujući gospodarenje otpadom.

Europski parlament pozvao je Europsku komisiju, države članice i međunarodne partnere da postave 
posebne ciljeve i poduzmu konkretne korake kako bi ih ostvarili, osiguravajući ravnotežu između 
održivosti i konkurentnosti tekstilne industrije.

(U ovoj simulaciji učenici se trebaju prvo dogovoriti kako definirati brzu modu za potrebe zakonodavnog 
prijedloga.)

Korisne poveznice: 

– 	 Više pojedinosti o Strategiji EU-a za održive i kružne tekstilne proizvode: 
https://environment.ec.europa.eu/strategy/textiles-strategy_en

– 	 Više informacija o tome „Kako EU doprinosi održivosti mode?”: 
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy/reset-trend/how-eu-making-fashion-
sustainable_en

– 	 Više informacija o kampanji EU-a „ReSet theTrend”: 
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy/reset-trend_en

1 vidi https://environment.ec.europa.eu/strategy/textiles-strategy_en
2 vidi https://commission.europa.eu/energy-climate-change-environment/standards-tools-and-labels/products-labelling-
rules-and-requirements/ecodesign-sustainable-products-regulation_en
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4. AKT O UMJETNOJ INTELIGENCIJI
Umjetna inteligencija utkana je u našu svakodnevnicu, od glasovnih asistenata i algoritama za preporuke 
do sofisticiranih alata u medicini i prometu. Brzom analizom velikih količina podataka, umjetna 
inteligencija može ranije otkriti bolesti, optimizirati prometne tokove, personalizirati učenje i čak pomoći 
u predviđanju potražnje električne energije, zahvaljujući čemu pružanje usluga postaje učinkovitije i 
sigurnije.

Prednosti umjetne inteligencije su brojne:  liječnici je mogu koristiti kako bi prepoznali rane znakove  
raka u medicinskim snimkama, poljoprivrednici mogu pratiti zdravlje usjeva s pomoću senzora na 
bespilotnim letjelicama, a proizvođači mogu koristiti prediktivno održavanje kako bi izbjegli skupe 
kvarove. Na svjetskoj razini inovacije koje se temelje na umjetnoj inteligenciji imaju potencijal za 
poticanje gospodarskog rasta, smanjenje emisija stakleničkih plinova i poboljšanje pristupa obrazovanju 
i zdravstvenoj skrbi u slabije pokrivenim regijama.

Međutim, umjetna inteligencija također predstavlja ozbiljne izazove. Algoritmi poučeni na pristranim 
podacima mogu pridonijeti diskriminaciji u zapošljavanju, davanju zajmova ili kaznenom progonu. 
Automatsko donošenje odluka može biti netransparentno, a osobe možda neće razumjeti ili moći dovesti 
u pitanje te rezultate. Postoji zabrinutost i u pogledu masovnog nadzora, gubitka privatnosti i učinka 
automatizacije na radna mjesta i socijalnu koheziju. Budući da umjetna inteligencija utječe na etičke, 
pravne, ekonomske, socijalne i druge aspekte života, ključno je pronaći uravnotežen pristup kojim će se 
iskoristiti njezine prednosti, ali i zaštititi od mogućih rizika. Stoga je Europska unija prva u svijetu 2024. 
uvela sveobuhvatni zakon o umjetnoj inteligenciji.  

Korisne poveznice:

-	 Umjetna inteligencija ima i pozitivan i negativan učinak. Više informacija o prednostima  
i prijetnjama umjetne inteligencije možete pronaći ovdje:  
europarl.europa.eu/topics/hr/article/20200918STO87404/umjetna-inteligencija-prilike-i-prijetnje 

-	 Saznajte više o Aktu EU-a u umjetnoj inteligenciji i što se njime regulira:  
europarl.europa.eu/topics/hr/article/20230601STO93804/akt-eu-a-o-umjetnoj-inteligenciji-
prva-regulacija-tog-podrucja 

-	 Sažetak strategije EU-a o izgradnji ekosustava izvrsnosti i povjerenja u području umjetne 
inteligencije, balansirajući između inovacija, sigurnosti i temeljnih prava.
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