DIDACTISCHE AANWIJZINGEN
HET WETGEVINGSTRAJECT —
EEN ROLLENSPEL VAN HET
EUROPEES PARLEMENT

In dit rollenspel kunnen deelnemers even in de huid kruipen van een lid van het Europees Parlement.
Gedurende een tot twee uur verandert het lokaal in het Europees Parlement en bespreken de
deelnemers hoe zij actuele EU-thema's zouden aanpakken.

Met dit rollenspel kunnen de deelnemers hun democratische vaardigheden ontwikkelen. Deze
vaardigheden omvatten het ontwikkelen van een kritische mening, het voeren van debatten en het
sluiten van compromissen.

Eerst werken de deelnemers in kleinere groepen — parlementaire commissies — aan een wetsvoorstel
van de Europese Commissie. Ze gebruiken daarbij een speelbord met themakaarten. De groepen
moeten het wetsvoorstel wijzigen en daarbij rekening houden met de verschillende standpunten van de
Raad van de Europese Unie en andere belanghebbenden. Zij kunnen kiezen uit vier onderwerpen met
een verschillende moeilijkheidsgraad.

Vervolgens wordt er een plenair debat gevoerd, waarbij de groepen hun aangepaste wetsvoorstel
presenteren. Hierna volgt een plenaire stemming.

Ten slotte vindt een uitgebreide nabespreking en evaluatie van het rollenspel plaats, waarbij de
overeenkomsten en verschillen tussen het rollenspel en de werkelijkheid aan bod komen.

Methode Duur Materiaal
Rollenspel: 25 minuten - Speelbord voor elke groep
k hed
werkzaamneden - Werkblad voor elke groep
van de —_—
parlementaire - Set themakaarten voor elke groep. De kaarten moeten eenzijdig geprint en vitgeknipt
commissies worden.
- Wetsvoorstel van de Europese Commissie over een bepaald thema voor elke groep.
Rollenspel: 10 minuten - Schoolbord/flip-over + krijtje/markeerstift
lenai h
P enalr'debat en per thema - Ingevuld werkblad voor elke groep
stemming
Nabespreking en 15 minuten - Computer + projector
evaluatie tot 1 uur .
- Presentatie
Disclaimer

Dit rollenspel geeft geen volledige of correcte weergave van de werkelijkheid. Evenmin geeft het
spel de daadwerkelijke standpunten van het Europees Parlement, de Europese Commissie, de
Raad van de Europese Unie of de belangengroepen weer. Het doel van deze simulatieoefening is
puur educatief. De gemaakte keuzes zijn enkel vanuit dit doel tot stand gekomen.
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DOELSTELLINGEN EN VAARDIGHEDEN

Houding

- De deelnemers ontwikkelen een algehele kritische houding: zij vormen een mening over actuele
EU-onderwerpen.

Kennis

- De deelnemers maken kennis met (een vereenvoudigde versie van) het besluitvormingsproces
van de EU en krijgen hier inzicht in.

- De deelnemers begrijpen welke rol het Europees Parlement in dit proces speelt.

- De deelnemers weten dat het Europees Parlement concrete onderwerpen behandelt die hun
dagelijks leven beinvloeden.

- De deelnemers weten meer over de besproken thema's.

Vaardigheden

- Tijdens deze oefening verbeteren de deelnemers hun democratische vaardigheden: ze leren
hoe ze rekening moeten houden met de mening van anderen, hoe ze hun eigen mening moeten
vormen, hoe ze moeten overleggen met anderen en hoe ze compromissen moeten sluiten.

- De deelnemers leren hoe ze hun voorstel moeten presenteren en hoe ze moeten spreken in het
openbaar.

STAP VOOR STAP

1. ROLLENSPEL: WERKZAAMHEDEN VAN
PARLEMENTAIRE COMMISSIES

Opstelling

De deelnemers worden verdeeld in groepen van vier tot vijf personen. Elke groep krijgt een thema
toegewezen. Elke groep zit aan een tafel met al het materiaal. Idealiter heeft de spelbegeleider de tafels
met het materiaal al klaargezet.

Elke groep heeft een wetsvoorstel van de Europese Commissie over het toegewezen thema. Op tafel
ligt ook een werkblad (hetzelfde voor alle thema's), een speelbord (hetzelfde voor alle thema's) en de
kaarten die bij het thema horen. De themakaarten worden op het speelbord gelegd met de blanco zijde
naar boven en de hoeken waarop de nummers of symbolen staan omgevouwen.
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Een themaopstelling ziet er zo uit:

Verloop

De spelbegeleider legt kort aan de deelnemers uit dat ze vanaf nu allemaal leden van het Europees
Parlement zijn en dat ze in die rol hun eigen wetten zullen uitwerken. De spelbegeleider legt ook vit dat
ze hun wet aan de rest van de groep moeten presenteren en dat de groep vervolgens over de wet zal
stemmen. De spelbegeleider kiest de onderwerpen waaraan de deelnemers zullen werken voordat het
spel wordt uitgelegd.

Daarna geeft de spelbegeleider kort vitleg over het speelbord, waarop het EU-besluitvormingsproces in
vereenvoudigde vorm is weergegeven. De Europese Commissie is de instelling die het initiatief neemt
door middel van wetsvoorstellen. Deze voorstellen gaan vervolgens naar het Europees Parlement en de
Raad van de Europese Unie, die de wetgevingsbevoegdheid delen.

Alle groepen werken zelfstandig en volgen de instructies en de tijdsindicatie op het werkblad. Elke
groep begint met kaart 1. Een van de spelers in de groep draait de kaart om en leest hardop voor wat
erop staat. Vervolgens voert de groep de opdrachten uit die op de kaart staan. Daarna gaat de groep
verder met kaart 2 en vervolgens met kaarten 3 en 4. Ze maken aantekeningen op het werkblad.

De kaarten bevatten ofwel een opdracht, ofwel extra informatie in de vorm van het standpunt van de
Raad van de Europese Unie, lobbygroepen of andere belanghebbenden. Stap voor stap werken de
spelers hun eigen "EU-wet" uit. Als laatste opdracht moeten de spelers een presentatie van hun wet
voorbereiden, zodat ze die kunnen voorstellen aan alle andere deelnemers.
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Inhoud

Alle wetsvoorstellen en themakaarten zijn te vinden in het document met het spelmateriaal voor deze
activiteit. Er zijn vier thema's/onderwerpen voor dit rollenspel. De wetsvoorstellen van de Europese
Commissie, de aanpassingen op verzoek van de Raad van de Europese Unie en de informatie van

de belanghebbenden zijn allemaal zo gekozen om zoveel mogelijk discussie tussen de spelers op
gang te brengen. Ze zijn fictief en hebben uitsluitend een educatief doel. Het is van belang dat de
spelbegeleider na de oefening de werkelijke stand van zaken van de onderwerpen toelicht.

De vier onderwerpen zijn gerangschikt naar moeilijkheidsgraad, van eenvoudig naar complexer:
1. Een EU-leger?
2. Europese democratie
3. Duurzame mode
4

Al-wet

Disclaimer

Gelieve aan de deelnemers duidelijk te maken dat de Europese Commissie in werkelijkheid niet
bevoegd is om bepaalde initiatieven uit dit spel voor te stellen — tenminste niet via de gewone
EU-wetgevingsprocedure. Denk bijvoorbeeld aan de oprichting van een Europees leger of de
invoering van wijzigingen van de regels voor de Europese verkiezingen. Deze kwesties zouden
in overeenstemming met artikel 48 van het Verdrag betreffende de Europese Unie (VEU) een
wijziging van de Verdragen vereisen, een proces waarbij de nationale regeringen betrokken
moeten zijn en waarvoor eenparigheid van stemmen in de Europese Raad nodig is.

Sommige voorstellen uit het rollenspel zijn gebaseerd op de aanbevelingen van het Europees

Parlement over de herziening van de Verdragen, die deel uitmaken van een lopend institutioneel
debat.

Klik op de volgende link voor meer informatie hierover: Persbericht van het Europees Parlement,
22 november 2023.

Tips
- De spelbegeleider loopt rond en helpt de groepen als ze er niet uitkomen.

- Elke groep werkt bij voorkeur aan een ander thema. Op deze manier kan elke groep een andere
wet presenteren. De spelbegeleider kan er echter ook voor kiezen om alle groepen aan hetzelfde
thema te laten werken, of hetzelfde thema aan twee groepen toe te wijzen, enz.
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https://eur-lex.europa.eu/legal-content/NL/TXT/HTML/?uri=CELEX:12008M048
https://www.europarl.europa.eu/news/nl/press-room/20231117IPR12217/toekomst-van-de-eu-parlement-stelt-wijzigingen-van-de-verdragen-voor
https://www.europarl.europa.eu/news/nl/press-room/20231117IPR12217/toekomst-van-de-eu-parlement-stelt-wijzigingen-van-de-verdragen-voor

2. ROLLENSPEL:
PLENAIR DEBAT EN STEMMING

Opstelling

De deelnemers blijven zitten in hun eigen thematische commissie. Op een schoolbord of flip-over
vooraan in het lokaal is de volgende tabel te zien:

Thema Stemmen voor Stemmen tegen Onthoudingen

bv. duurzame mode

bv. Al-wet

De spelbegeleider noteert de besproken thema's in de eerste kolom.

Verloop

Elke themagroep krijgt maximaal vijf minuten om het voorstel te presenteren. Dat doet de groep aan de
hand van het ingevulde werkblad. Nadien krijgen de andere deelnemers even tijd om vragen te stellen.
Daarna gaat de spelbegeleider onmiddellijk verder met de stemming. Alle deelnemers stemmen door
hun hand op te steken. De deelnemers die het voorstel hebben gepresenteerd mogen ook stemmen. De
spelbegeleider zegt het volgende:

- “Steek je hand op als je het eens bent met dit voorstel.” De spelbegeleider noteert het aantal in de
kolom “Stemmen voor” van het betreffende thema.

- "Steek je hand op als je het niet eens bent met dit voorstel.” De spelbegeleider noteert het aantal
in de kolom “Stemmen tegen” van het betreffende thema.

- "Steek je hand op als je niet wenst te stemmen.” De spelbegeleider noteert het aantal in de kolom
“"Onthoudingen” van het betreffende thema.

Na de stemming concludeert de spelbegeleider of de meerderheid heeft gestemd om de wet aan te

nemen of te verwerpen.

Er is sprake van een meerderheid wanneer de helft plus één van de deelnemers voor of tegen een
voorstel stemt. Onthoudingen tellen niet mee. Bij een gelijk aantal stemmen stelt de spelbegeleider voor
de stemming op te schorten. Op die manier wordt er geen besluit genomen over het voorstel.

Voor elke wet wordt dit proces herhaald.

Tips
- Het aantal themagroepen is bepalend voor de tijd die nodig is voor de oefening.

- Hoe kleiner de groepen, hoe meer elke afzonderlijke speler actief meedoet. Houd bij het
vaststellen van het aantal groepen rekening met zowel de tijdsindicatie als de persoonlijke inbreng
van de deelnemers.
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3. NABESPREKING EN EVALUATIE

Opstelling

De spelbegeleider bespreekt de overeenkomsten en verschillen tussen de oefening en de werkelijkheid
met behulp van de presentatie die bij deze activiteit hoort. De deelnemers kunnen blijven zitten in hun
groepen of weer op hun gewone plaats in het lokaal gaan zitten.

Verloop

Eerst vraagt de spelbegeleider de deelnemers naar hun ervaringen: “Hoe was het om in de huid van
een Parlementslid te kruipen?” Mogelijke antwoorden zijn dat ze het moeilijk vonden besluiten te nemen
terwijl er zoveel belangen op het spel staan, of dat ze het leuk vonden de macht te hebben om besluiten
te nemen. Aansluitend kan de spelbegeleider het volgende vragen: “Wie vond dit ook? Voor wie was het
net omgekeerd?”

Na deze inleiding gaat de spelbegeleider verder met de evaluatie van de oefening. Hij of zij legt uit dat
het rollenspel verschilt van wat er in werkelijkheid gebeurt. Zowel de vorm als de inhoud zijn anders.
Tegelijkertijd zijn er natuurlijk ook dingen die wel vergelijkbaar zijn. Deze verschillen en overeenkomsten
worden in de presentatie in een tabel weergegeven (zie afbeelding).

EVALUATIE VAN HET ROLLENSPEL

OVEREENKOMSTEN VERSCHILLEN
=
o
O
>
(m)
3 il
T en toch
Z verschillend

De eerste vraag aan de deelnemers is: "Welke aspecten van de oefening waren volgens jou vergelijkbaar
qua vorm of inhoud?” Dan laat de spelbegeleider aan de hand van de presentatie zien wat de
overeenkomsten zijn en legt deze uit, waarbij de deelnemers actief meedoen.

De tweede vraag is: “Wat werkt volgens jou anders in werkelijkheid?" Dan bespreekt de spelbegeleider de
belangrijkste verschillen, ook weer met inbreng van de deelnemers en aan de hand van de presentatie.

Ten derde bespreekt de spelbegeleider de werkelijke stand van zaken van de thema's die zijn besproken.
Dit is heel belangrijk om ervoor te zorgen dat de deelnemers het lokaal verlaten met een juist beeld van
de werkelijkheid.
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Inhoud

1. OVEREENKOMSTEN EN VERSCHILLEN MET DE WERKELIJKHEID

Overeenkomsten Verschillen
Vorm Thematische commissies in het Europees Parlement Verschillende fracties
Het Europees Parlement behandelt zeer uiteenlopende | Tijdens deze oefening behoorden de deelnemers niet
onderwerpen. Daarom zijn de Parlementsleden tot een politieke partij. In werkelijkheid zijn er acht
gespecialiseerd in slechts een of twee onderwerpen. fracties in het Europees Parlement. Tijdens de plenaire
Het Europees Parlement heeft zo'n twintig vaste en vergaderingen zitten de Parlementsleden per fractie,
enkele tijdelijke thematische commissies. Binnen deze van links naar rechts. Elke fractie heeft een voorzitter.
.comm|55|es verdiepen de Par.lementsleden zich eerst Gedeelde wetgevingsbevoegdheid
in het onderwerp en gaan ze in overleg met elkaar . .
Deze oefening zou de indruk kunnen wekken dat alleen
voordat ze het aan de rest van het Europees Parlement .
het Europees Parlement wetgevingsbevoegdheden
presenteren en erover wordt gestemd. . .
heeft in de EU en dus alle besluiten neemt. In
Belangengroepen werkelijkheid deelt het Parlement deze bevoegdheid
Parlementsleden worden vaak benaderd door met de Raad van de Europese Unie.
bel .
elangengroepen Complexer
Stemming bij handopsteken - Het rollenspel werd uitgevoerd met slechts enkele
Vaak wordt in het Europees Parlement over voorstellen deelnemers. In het Europees Parlement gaat het
gestemd door middel van handopsteken, omdat dit om 720 Parlementsleden die deelnemen aan de
over het algemeen sneller gaat. Soms stemmen de debatten en stemmingen.
Parlementsleden elektronisch (= hoofdelijke stemming), . oL
. . - Tijdens het rollenspel hebben we in één taal
bijvoorbeeld wanneer het Parlement sterk verdeeld is -
. . . gewerkt. In het Europees Parlement mag iedereen
over een onderwerp en de uitslag van de stemming niet o -
C e . een van de 24 officiéle talen spreken. De vertolking
in één oogopslag duidelijk is. Een fractie kan ook (van i N
. . gebeurt vervolgens in de andere 23 officiéle EU-
tevoren) een elektronische stemming verzoeken. Ook
) . talen.
verloopt de eindstemming over een verslag meestal
elektronisch. Op die manier kan het grote publiek
volgen welke leden voor- of tegengestemd hebben of
zich van stemming hebben onthouden.
Stemming bij meerderheid
In het Europees Parlement is het ook de regel dat voor
een meerderheid de helft plus één van de uitgebrachte
stemmen nodig is.
Argumenten
De argumenten die tijdens de oefening zijn aangevoerd,
zijn vergelijkbaar met de argumenten die tijdens de
debatten van het Europees Parlement te horen zijn.
Inhoud | Argumenten Complexer

De argumenten die tijdens de oefening zijn aangevoerd,
zijn vergelijkbaar met de argumenten die tijdens de
debatten van het Europees Parlement te horen zijn.

- De onderwerpen zijn vaak technischer. Het kan
bijvoorbeeld gaan over de grootte van de mazen
van visnetten. Hiervoor is wetenschappelijk
onderzoek nodig om onder meer te bepalen welke
vissoorten met welk soort net gevangen kunnen
worden.

- De wetsvoorstellen waarover het Europees
Parlement stemt, zijn veel gedetailleerder. Elk
detail wordt besproken en zo nodig gewijzigd.

Tot slot is er één punt dat zowel bij de overeenkomsten als bij de verschillen hoort, namelijk de thema's.

- Overeenkomst: Het gaat om onderwerpen die het Europees Parlement momenteel behandelt of in het

verleden heeft behandeld.

- Verschil: De voorstellen en standpunten van de Europese Commissie, het Europees Parlement en de Raad van
de EU zijn in werkelijkheid verschillend (zie de disclaimer véér hoofdstuk 2).
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ROLLENSPEL VAN HET EUROPEES
PARLEMENT — THEMA'S

1. EEN EUROPEES LEGER?

De Europese Unie heeft geen leger, ook al lagen er in 1952 plannen klaar voor een Europees
Defensiegemeenschap. Elk EU-land beslist zelf of het een eigen leger wil hebben en wanneer dat leger
wordt ingezet. Sinds het Verdrag van Maastricht zijn de EU-landen steeds nauwer gaan samenwerken
op het gebied van defensie. Met de Russische agressieoorlog tegen Oekraine heeft het debat over een
Europees leger een nieuwe impuls gekregen.

Sinds de ondertekening van het Verdrag van Lissabon bevatten de EU-Verdragen een clausule over
wederzijdse defensie. In 2022 publiceerde de EU het strategisch kompas, de eerste gezamenlijke
strategische analyse van de uvitdagingen op het gebied van veiligheid en defensie waarmee de EU te
maken heeft.

De EU heeft verschillende maatregelen genomen als reactie op de Russische agressieoorlog tegen
Oekraine, waaronder strenge sancties. Daarnaast werd voor het eerst de Europese Vredesfaciliteit
ingezet — een fonds waarmee de EU Oekraine militair ondersteunt. Het debat over de rol van de EU op
defensiegebied is in volle gang.

Nuttige links:

— Meer informatie over samenwerking op defensiegebied in de EU via: https://www.europarl.
europa.eu/topics/nl/article/20190612STO54310/defensie-hoe-zorgt-de-eu-voor-meer-veiligheid

— Meer informatie over het strategisch kompas voor veiligheid en defensie via:
https://www.consilium.europa.eu/nl/policies/strategic-compass/

— Meer informatie over de EU-maatregelen als reactie op de Russische aanvalsoorlog tegen
Oekraine via: https://ukraine.europarl.europa.eu/en/home
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https://www.europarl.europa.eu/factsheets/nl/sheet/5/the-treaty-of-lisbon
https://www.europarl.europa.eu/topics/nl/article/20190612STO54310/defensie-hoe-zorgt-de-eu-voor-meer-veiligheid
https://www.europarl.europa.eu/topics/nl/article/20190612STO54310/defensie-hoe-zorgt-de-eu-voor-meer-veiligheid
https://www.consilium.europa.eu/nl/policies/strategic-compass/
https://ukraine.europarl.europa.eu/en/home

2. EUROPESE DEMOCRATIE

Europese burgers kunnen sinds 1979 om de vijf jaar een nieuw Europees Parlement kiezen. Burgers
stemmen om de Parlementsleden te kiezen die hen op Europees niveau zullen vertegenwoordigen.
Volgens de gemeenschappelijke EU-regels verlopen de verkiezingen bij geheime stemming en

door middel van rechtstreekse algemene verkiezingen (één stem voor elke volwassen burger). De
Parlementsleden worden gekozen volgens het kiesstelsel van evenredige vertegenwoordiging. Dat
betekent dat alle stemmen op een politieke partij meetellen voor de uiteindelijke verhoudingen in de
zetelverdeling. Belangrijk: alle Europeanen kunnen stemmen of zich kandidaat stellen in het land waar ze
verblijven.

Bij de Europese verkiezingen van juni 2024 kozen de Europeanen hun vertegenwoordigers voor de 720
zetels in het Europees Parlement. De zetels in het Parlement worden verdeeld volgens het beginsel van
degressieve evenredigheid. Dit houdt in dat het totale aantal zetels wordt toegewezen op basis van de
omvang van de bevolking van de EU-landen, maar dat de landen met een grotere bevolking aanvaarden
dat zij ondervertegenwoordigd zijn zodat de landen met een kleinere bevolking ruimer kunnen worden
vertegenwoordigd. Daarnaast kunnen burgers alleen stemmmen op kandidaten in het EU-land (of
regionaal kiesdistrict) waar ze verblijven of in hun eigen land. Stemmen kan slechts één keer.

Naast deze gemeenschappelijke regels heeft elk EU-land ook zijn eigen kiesstelsel, gebaseerd op de
grondwet van dat land. Deze kiesstelsels kunnen flink van elkaar verschillen. Hoe democratisch de
gekozen vertegenwoordigers zijn, hangt af van hoeveel mensen daadwerkelijk stemmen. Sinds 2019 is
de opkomst flink gestegen, vooral dankzij jongeren. De kiesgerechtigde leeftijd verlagen is dan ook een
manier om de deelname van jongeren te vergroten. Bij de Europese verkiezingen van 2024 hebben vier
landen de kiesgerechtigde leeftijd verlaagd naar 16 jaar. Het gaat daarbij om Belgig, Duitsland, Malta en
Oostenrijk. Griekenland verlaagde de leeftijd naar 17 jaar.

Verder is het aan elk EU-land om te beslissen of stemmen een recht of een plicht is voor burgers.

Nuttige links:

— Meer informatie over het Europese kiesstelsel is te vinden:
www.europarl.europa.eu/factsheets/de/sheet/21/the-european-parliament-electoral-procedures

— Informatie over de kiesgerechtigde leeftijd bij de Europese verkiezingen vind je via:
www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2023/749767/EPRS_ATA(2023)749767 _EN.pdf
(alleen beschikbaar in het Engels)

— Tal van initiatieven zijn in het leven geroepen om burgers meer te betrekken bij de Europese
beleidsvorming en de EU democratischer te maken.

— Zois er sinds 2012 het Europees burgerinitiatief, waarmee EU-burgers de Europese
Commissie kunnen vragen een wetsvoorstel op te stellen wanneer minstens één miljoen
Europeanen uit ten minste zeven EU-landen een initiatief hebben ondertekend.

— Daarnaast kunnen burgers bijvoorbeeld deelnemen aan openbare raadplegingen (dit is
bedoeld voor deskundigen op een bepaald terrein) burgerpanels, of een verzoekschrift
indienen. Voor Europese jongeren is er ook de EU-jongerendialoog. .
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https://www.europarl.europa.eu/factsheets/de/sheet/21/the-european-parliament-electoral-procedures
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2023/749767/EPRS_ATA(2023)749767_EN.pdf
https://ec.europa.eu/info/law/better-regulation/have-your-say_nl
https://citizens.ec.europa.eu/european-citizens-panels_nl
https://www.europarl.europa.eu/at-your-service/nl/be-heard/petitions

3. DUURZAME MODE

De wereldwijde textielproductie is tussen 2000 en 2020 meer dan verdubbeld. Tegelijkertijd is de
levensduur van kledingstukken flink korter geworden. In de EU zorgen textielproducten jaarlijks voor zo'n
vijf miljoen ton afval. Dat is ongeveer twaalf kilo per persoon. Synthetische vezels zoals polyester zorgen
bovendien voor nog meer plasticvervuiling.!

Hoewel fast fashion niet verboden is in Europa, is de EU wel van plan minimumduurzaamheidsnormen
voor textiel in te voeren via de nieuwe verordening over ecologisch ontwerp? Sommige EU-landen, zoals
Frankrijk, nemen al extra maatregelen om ultrafast fashion te beperken, bijvoorbeeld via een systeem
van ecoscores en sancties.

Het Europees Parlement streeft ernaar de Europese textielindustrie viterlijk in 2030 duurzamer,
circulairder en concurrerender te maken. In juni 2023 nam het Parlement een resolutie aan op dit
gebied. Daarin sprak het zijn steun uit voor de EU-strategie voor duurzaam en circulair textiel, die erop
gericht is de textielindustrie te transformeren. In 2030 moeten alle textielproducten in de EU duurzaam,
repareerbaar en recyclebaar zijn. Daarnaast moeten de producten vervaardigd zijn volgens eerlijke
sociale en milieunormen en bestaan uit gerecyclede vezels. Ook mogen ze geen gevaarlijke chemische
stoffen bevatten. Fast fashion zal geleidelijk verdwijnen, terwijl recycling- en reparatiediensten
aangemoedigd zullen worden. Producenten zullen verantwoordelijk worden gehouden voor de hele
levenscyclus van hun producten, waaronder afvalbeheer.

Het Europees Parlement heeft er bij de Europese Commissie, de EU-landen en internationale
partners op aangedrongen specifieke doelstellingen vast te stellen en concrete maatregelen te
nemen om die doelstellingen te bereiken. Daarbij moet er oog zijn voor zowel duurzaamheid als het
concurrentievermogen van de textielindustrie.

(Voor deze simulatie moeten de deelnemers eerst samen bepalen wat er precies onder fast fashion
wordt verstaan voor de toepassing van de wetgeving.)

Nuttige links:

— Meer informatie over de textielstrategie van de EU via:
https://environment.ec.europa.eu/strategy/textiles-strategy_en

— Meer informatie over de maatregelen van de EU om mode duurzaam te maken, is te vinden via:
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy/reset-trend/how-eu-making-fashion-
sustainable_en

— Meer informatie over de EU-campagne “ReSet the Trend” via:
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy/reset-trend_en

1Zie: https://environment.ec.europa.eu/strategy/textiles-strategy_en

2Meer informatie hierover via: https://commission.europa.eu/energy-climate-change-environment/standards-tools-and-labels/
products-labelling-rules-and-requirements/ecodesign-sustainable-products-regulation_en
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4. AI-VERORDENING

Artificiéle intelligentie (Al) is niet meer weg te denken uit ons dagelijks leven. Denk bijvoorbeeld aan
spraakassistenten en aanbevelingsalgoritmen, of aan geavanceerde hulpmiddelen in de geneeskunde en
het vervoer. Door enorme hoeveelheden gegevens razendsnel te analyseren, kunnen we met Al ziektes
eerder opsporen, verkeersstromen optimaliseren, het leerproces personaliseren en zelfs de vraag naar
elektriciteit beter voorspellen. Onze diensten worden zo slimmer, veiliger en doeltreffender.

Al biedt talloze mogelijkheden: artsen kunnen Al gebruiken om vroege tekenen van kanker op te sporen
in medische beelden, boeren kunnen via dronesensoren controleren hoe gezond hun gewassen zijn en
fabrikanten kunnen op basis van Al-prognoses onderhoud uitvoeren om grote kosten te voorkomen.
Dankzij Al-gestuurde innovatie kunnen we wereldwijd de economische groei stimuleren, de uitstoot van
broeikasgassen verminderen en de toegang tot het onderwijs en de gezondheidszorg in achtergestelde
regio’s verbeteren.

Maar Al brengt ook grote uitdagingen met zich mee. Algoritmen die getraind zijn met bevooroordeelde
gegevens kunnen discriminatie versterken, bijvoorbeeld bij sollicitaties, de verlening van leningen of
politiewerk. Het kan ook gebeuren dat geautomatiseerde besluitvorming ondoorzichtig is, waardoor
burgers beslissingen niet begrijpen of kunnen aanvechten. Ook zorgen over massasurveillance,

privacy en de impact van automatisering op banen en sociale samenhang nemen toe. Al beinvloedt
zoveel aspecten van ons leven, zowel op ethisch, juridisch, economisch als sociaal vlak. Het is dan ook
essentieel om een evenwichtige aanpak te vinden, zodat we optimaal gebruik kunnen maken van Al en
tegelijkertijd de risico’s ervan kunnen beperken. Daarom heeft de Europese Unie in 2024 als eerste ter
wereld uitvoerige regels over Al ingevoerd.

Nuttige links:

- Meer informatie over de kansen en gevaren van artificiéle intelligentie via: europarl.europa.eu/
topics/nl/article/20200918STO87404/artificiele-intelligentie-kansen-en-gevaren

- Erfahren Sie mehr Uber das KI-Gesetz der EU und seine Bestimmungen: europarl.europa.eu/
topics/nl/article/20230601STO93804/ai-verordening-eerste-regels-voor-artificiele-intelligentie

- Overzicht van de EU-strategie, dat erop gericht is een ecosysteem van excellentie op te zetten
en vertrouwen in Al te creéren, met oog voor zowel innovatie als veiligheid en grondrechten.

Europees
Parlement
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