ORIENTACOES PEDAGOGICAS
O PERCURSO LEGISLATIVO —
UM JOGO DE SIMULACAO DO
PARLAMENTO EUROPEU

Este jogo de simulagdo coloca os seus alunos no papel de um deputado ao Parlamento Europeu. Durante
uma a duas horas, a sua sala de aula é o préprio Parlamento Europeu e os alunos debatem a forma como
abordariam diferentes temas atuais da Unido Europeia (UE).

Este jogo de simulagdo ajudara os alunos a desenvolver as suas competéncias democréticas. Estas
competéncias incluem o desenvolvimento de um pensamento critico, capacidade de debate e a
aprendizagem para fazer concessodes.

Num primeiro momento, os alunos trabalham em pequenos grupos — comissdes parlamentares — sobre
uma determinada proposta legislativa da Comissao Europeia. Utilizam o tabuleiro de jogo com cartdes
tematicos. Ao alterarem a proposta legislativa, devem ter em conta os diferentes pontos de vista do
Conselho da UE e das partes interessadas. Existem cinco temas possiveis a escolha, com diferentes
niveis de dificuldade.

De seguida, realiza-se um debate em plenario, em que os grupos mais pegquenos apresentam as suas
leis adaptadas. Segue-se a votagcdo em plenario.

Por fim, efetua-se um balanco e uma avaliagdo em profundidade do jogo de simulagao, salientando as
semelhancas e as diferencas entre este jogo e a realidade.

Metodologia Duragédo Materiais

Jogo de simulagéo: 25 min — Tabuleiro de jogo para cada grupo
trabalho em comissées
parlamentares

— Ficha de trabalho para cada grupo

— Conjunto de cartdes com os temas para cada grupo. Os cartdes
devem ser impressos numa das faces e recortados.

— Proposta legislativa teméatica da Comissdo Europeia para cada
grupo

Jogo de simulagao: 10 min por tema — Quadro tradicional/quadro de folhas méveis + giz/marcador

debate em plenario e votagao

— Ficha de trabalho preenchida para cada grupo

Balanco e avaliagdo 15 minalhora — Computador + projetor

— Apresentagao

Declaracédo de exoneracdo de responsabilidade

Nem a forma, nem o conteldo deste exercicio oferecem uma representacdo completa da
realidade, nem representam os verdadeiros pontos de vista do Parlamento Europevu, da
Comissao Europeia, do Conselho da Unido Europeia ou dos grupos de interesse. O objetivo desta
simulacdo é exclusivamente pedagdgico, a Unica verdadeira base em que assentam as escolhas
efetuadas.
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OBJETIVOS E COMPETENCIAS

Atitude

- Os alunos desenvolvem uma atitude critica geral: formam uma opinido sobre os temas da
atualidade da UE.

Conhecimento

- Os alunos conhecem e compreendem (numa verséao simplificada) o processo de tomada de
decisao da UE.

- Os alunos compreendem o papel do Parlamento Europeu nesse processo.

- Os alunos sabem que o Parlamento Europeu lida com temas concretos que tém impacto na sua
vida quotidiana.

- Os alunos adquirem novos conhecimentos sobre os temas debatidos.

Competéncias

- Ao longo do exercicio, os alunos treinam as suas competéncias democréaticas: aprendem a ter
em conta a opinido dos outros, a formar a sua prépria opinido, a proceder a consultas e a obter
concessoes.

- Os alunos aprendem a apresentar a sua proposta e a falar diante de um grupo.

PASSO A PASSO

1. JOGO DE SIMULAQAO TRABALHO
EM COMISSOES PARLAMENTARES

V 4 °
Cenario
Os participantes s3o divididos em grupos de quatro ou cinco alunos. E atribuido a cada grupo um tema

para trabalhar. Cada grupo senta-se em torno de uma mesa com todo o material. De preferéncia, as
mesas ja foram preparadas pelo educador.

Cada grupo tem uma proposta legislativa tematica da Comissdo Europeia. Na sua mesa, tém também
uma ficha de trabalho (igual para todos os temas), um tabuleiro de jogo (igual para todos os temas) e os
cartdes relacionados com o tema. Os cartdes tematicos sdo colocados no tabuleiro do jogo com o lado
em branco voltado para cima e com os cantos que tém os nUmeros e os simbolos dobrados.
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A configuracdo de um tema tem este aspeto:

Processo

O educador explica, sucintamente, aos alunos que, a partir daquele momento, sdo todos deputados
ao Parlamento Europeu e que, nessa capacidade, elaborarao as suas préprias leis. O educador explica
também que terdo de apresentar a sua lei ao resto do grupo, que a votara. Antes de explicar o jogo, o
educador escolhe os temas sobre os quais os alunos trabalharao.

Depois disso, o educador explica, de forma sucinta, o tabuleiro de jogo, que mostra uma versao
simplificada do processo de tomada de decisdo da UE: a Comissdo Europeia ¢é a instituicdo que

inicia o processo legislativo, apresentando propostas de legislagcdo. Estas propostas legislativas sao,
entdo, apresentadas ao Parlamento Europeu e ao Conselho da Unido Europeia, que partilham o poder
legislativo.

Cada grupo de alunos trabalha independentemente, seguindo as instrugdes e o calendério da folha de
trabalho e dos cartdes: o grupo comeca com o cartdo nUmero 1. Um aluno do grupo vira o cartado e [é em
voz alta o seu conteuUdo. O grupo efetua, entdo, as tarefas constantes do cartdo. Em seguida, passam
para o cartdo 2 e depois para os cartdes 3 e 4. Tomam notas na ficha de trabalho.

Os cartdes contém uma tarefa ou informacgao suplementar apresentada como sendo o ponto de vista
do Conselho da Unido Europeia, de grupos de lébis ou de outras partes interessadas. Passo a passo,
os alunos elaborardo a sua propria «lei da UE». A tarefa final dos alunos consiste em preparar uma
apresentacdo dessa legislagdo aos outros alunos.
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Indice

O documento com o material de jogo para esta atividade contém todas as propostas legislativas

e todos os cartdes tematicos. Existem quatro temas/assuntos neste jogo de simulagado. Todas as
propostas legislativas da Comissao Europeia, adaptag¢des solicitadas pelo Conselho da Unido Europeia e
informacgdes prestadas pelas partes interessadas sdo escolhidas para provocar o maior debate possivel
entre os alunos. S3o ficticias e servem apenas um fim educativo. E importante que, apds o exercicio, o
educador explique a situagdo real dos temas.

Os quatro assuntos sdo classificados de acordo com o nivel de dificuldade, do mais facil para o mais

complexo:
1. Um exército da UE?
2. Democracia europeia
3. Moda sustentavel
4. Regulamento IA

Declaracédo de exoneragao de responsabilidade

Por favor, salientem aos alunos que, na realidade, a Comisséo Europeia ndo tem competéncia
para propor certas iniciativas apresentadas nesta simulagao, tais como a criagdo de um Exército
Europeu ou alteracdes as regras das Eleicdes Europeias, pelo menos ndo através de atos
juridicos ordinarios da UE. Esses assuntos exigiriam alteragdes ao Tratado, em conformidade
com o artigo 482 do Tratado da Unido Europeia (TUE), um processo que envolve os governos
nacionais e o acordo unanime do Conselho Europeu.

Algumas propostas apresentadas no jogo de simulagdo inspiram-se nas recomendacgdes do
Parlamento Europeu para a reforma do Tratado, que fazem parte de um debate institucional em
curso.

Para mais informacgdes sobre o contexto, ver: Comunicado de imprensa do Parlamento Europevu,
22 de novembro de 2023.

Algumas sugestoes

Circule pelos grupos e ajude-os, caso estejam num impasse.

De preferéncia, cada grupo trabalha sobre um tema diferente. Desta forma, cada grupo pode
apresentar uma lei diferente ao plenario. No entanto, o educador também pode optar por ter
todos os grupos a trabalhar no mesmo tema ou atribuir o mesmo tema a dois grupos, etc.
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https://eur-lex.europa.eu/legal-content/PT/TXT/HTML/?uri=CELEX:12008M048
https://www.europarl.europa.eu/news/pt/press-room/20231117IPR12217/futuro-da-uniao-europeia-propostas-do-parlamento-para-alterar-os-tratados
https://www.europarl.europa.eu/news/pt/press-room/20231117IPR12217/futuro-da-uniao-europeia-propostas-do-parlamento-para-alterar-os-tratados

2. JOGO DE SIMULA(;AO
DEBATE EM PLENARIO E VOTAGCAO

V4 °
Cenario
Os alunos permanecem sentados na respetiva comissdo tematica. Na parte da frente da sala, um quadro
tradicional ou um quadro com folhas mdveis apresenta a seguinte grelha:

Tema Votos a favor Votos contra Abstencoes

Ex.: <xModa sustentavel»

Ex.: «Regulamento IA»

O educador escreve os temas debatidos na primeira coluna.

Processo

Cada grupo tematico dispde, no maximo, de 5 minutos para apresentar a sua proposta. O grupo utiliza
a ficha de trabalho preenchida para o fazer. Em seguida, os outros alunos dispdem de tempo para fazer
perguntas. Em seguida, o educador passa a votacdo. Todos votam, levantando o braco. Os alunos na
comissao tematica que apresentam a proposta também podem votar. O educador solicita o seguinte:

- «Quem estd a favor desta proposta, levante o braco.» O educador aponta o nUmero de «votos a
favor» na coluna do tema em questao.

- «Quem esta contra esta proposta, levante o braco.» O educador aponta o niUmero de «votos
contra» na coluna do tema em questao.

- «Quem se abstém, levante o braco.» O educador aponta o nUmero de «abstencdes» na coluna do
tema em questao.

Apds a votacgdo, o educador conclui se a lei foi aprovada ou rejeitada.

Existe uma maioria quando metade +1 dos alunos votam a favor ou contra uma proposta. As abstencdes
ndo sdo contadas. Em caso de empate, o educador sugere a suspensado da votacdo. Dessa forma, a
decisdo sobre a proposta permanece pendente.

Algumas sugestoes
- O nuUmero de grupos tematicos determina o tempo necessario para o exercicio.

- Quanto mais peguenos forem os grupos, maior serd o envolvimento de cada aluno. A duracdo do
exercicio e a participacdo individual dos alunos devem ser tidas em conta para efeitos de deciséo
do nUmero de grupos na turma.
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3. BALANCO E AVALIACAO

V4 °
Cenario
Debate sobre as semelhancas e as diferencas entre o exercicio e a realidade, com base na apresentacéo

para esta atividade. Os alunos podem permanecer nos grupos mais pequenos durante esta parte do
jogo ou mudar de assento.

Process

Em primeiro lugar, informe-se sobre as experiéncias dos seus alunos: «Como foi desempenhar o papel
de um deputado ao PE?» E possivel que nas respostas digam que foi dificil tomar decisdes quando ha
tantos interesses em jogo ou que gostaram de ter o poder de tomar decisdes. Pergunte aos alunos que
tiveram experiéncias semelhantes ou diferentes, por exemplo, «Quem sentiu 0 mesmo? Quem pensou o
contrario?».

Depois desta introducao, avance para a avaliagdo do exercicio. O educador explica que o jogo de
simulacao é diferente do que acontece na realidade. Existem diferencas tanto no formato como

no conteddo. Ao mesmo tempo, como é evidente, existe também uma série de elementos que sédo
semelhantes. Estas diferencas e semelhancas sdo mostradas na apresentacdo por meio de uma lista
(ver imagem).

AVALIACAO DA DRAMATIZAGCAO

SEMELHANCAS DIFERENCAS
a
=
(44
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O
‘g Os temas sdo
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g e diferentes
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A primeira pergunta para os alunos é: «Que aspetos do exercicio consideram ser semelhantes no
formato e no conteddo?» Em seguida, o educador mostra e explica as semelhangas, utilizando a
apresentagdo, com o contributo dos alunos.

A segunda pergunta é: «O que pensam que funciona de forma diferente na realidade?» Em seguida, o
educador analisa as diferencas mais importantes, novamente com o contributo dos alunos e utilizando a
apresentagao.

Em terceiro lugar, o educador analisa a situagdo real dos temas debatidos na turma. Isto é muito
importante para que os alunos acabem a atividade com uma imagem precisa da realidade.
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Conteudo

1. SEMELHANCAS E DIFERENCAS COM A REALIDADE:
Estado-providéncia, como educacao gratuita, cuidados de saUde a precos acessiveis, subsidio de
desemprego, etc., pelos quais outros pagam.

Semelhancas Diferencas
Forma Comissoes tematicas no Parlamento Europeu: Varios grupos politicos: durante este exercicio, os
o Parlamento Europeu lida com temas muito alunos ndo pertenceram a um partido politico. Na
diferentes. Por esse motivo, os deputados ao realidade existem oito grupos politicos no Parlamento
Parlamento Europeu especializam-se em apenas um | Europeu. Nas sessdes plenérias, os deputados
ou dois temas. O Parlamento Europeu tem cerca de | ao Parlamento Europeu tomam assento nos seus
20 comissOes tematicas fixas e algumas comissoes respetivos grupos politicos, da esquerda para a direita.
tematicas ad hoc. Nestas comissées, os deputados Cada grupo tem um presidente.
ao Parlamento Europeu comegam por se familiarizar L . .
P camp Poder legislativo partilhado: o exercicio pode
com o tema, antes de o apresentarem ao resto do ey
- . | transmitir a ideia de que apenas o Parlamento Europeu
Parlamento Europeu, em plenério, onde se procede a L .
votacio final tem o poder legislativo na UE e, por conseguinte, toma
’ todas as decisdes. Contudo, na realidade, o Parlamento
Grupos de interesse: os deputados ao Parlamento Europeu partilha o seu poder com o Conselho da Unido
Europeu sdo frequentemente abordados por grupos | Europeia.
de interesse. .
Mais complexo:
Votagdo por bragos erguidos: no Parlamento - O exercicio foi efetuado com poucas pessoas. No
Europevu, a votagao das propostas é, com frequéncia, Parlamento Europevu, o debate e a votagado sédo
efetuada de braco erguido, porque, regra geral, é efetuados com 720 deputados ao Parlamento
mais rapido. Por vezes, os deputados ao Parlamento Europeu.
Europeu votam eletronicamente (= voto individual), .. . .
- O exercicio na sala de aula foi efetuado numa sé
por exemplo quando o Parlamento se encontra X
S lingua. No Parlamento Europeu, todos podem
fortemente dividido sobre um tema e o resultado , . ,
. o . falar em qualquer das 24 linguas oficiais. Tudo é
da votagado nao é imediatamente claro. Um grupo . )
. . .. . interpretado simultaneamente para as outras 23
politico também pode solicitar (antecipadamente) , .
~ o . o linguas oficiais da UE.
uma votacao eletrénica, sendo a votacgéo final de um
relatério efetuada, na maioria das vezes, por votagéo
eletrénica. Desta forma, os cidadédos podem saber
quais os deputados ao Parlamento Europeu que
votaram a favor/contra ou se abstiveram de votar.
Votacdo por maioria: no Parlamento Europevy, a
regra da maioria consiste também em metade + um
dos votos expressos.
indice Argumentos: os argumentos referidos durante Mais complexo:

o exercicio sdo semelhantes aos expressos nos
debates europeus.

Os temas séo, frequentemente, mais técnicos.
Por exemplo, o assunto em questdo pode ser

a malhagem das redes de pesca. Isto implica
investigagao cientifica sobre o tipo de peixe que
pode ser capturado com cada tipo de rede, etc.

As propostas legislativas que o Parlamento
Europeu vota sdo muito mais pormenorizadas.
Cada pormenor é debatido e, se necessario,
alterado.

Finalmente, existe um elemento que pertence tanto as semelhancas como as diferencas — os préprios temas:

- Os temas podem ser considerados semelhantes na medida em que sdo todos assuntos sobre os quais o
Parlamento Europeu se debruga ou se debrugou no passado.

- Os temas também sdo diferentes na medida em que, na realidade, as propostas e as posi¢cdes da
Comisséo Europeia, do Parlamento Europeu e do Conselho da UE sdo diferentes (ver declaragdo de

exoneracdo de responsabilidade, antes do capitulo 2).
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JOGO DE SIMULAGCAO DO PARLAMENTO
EUROPEU — TEMAS

1. UM EXERCITO DA UE?

Apesar dos planos para uma Comunidade Europeia da Defesa em 1952, a Unido Europeia ndo possui
um exército. Cada Estado Membro decide, de forma auténoma, quanto a existéncia e a utilizacdo do seu
préprio exército. Desde o Tratado de Maastricht, os paises da UE tém vindo a alargar continuamente o
ambito da sua cooperagcdo em matéria de defesa. No contexto da guerra de agressao da RUssia contra a
Ucrania, o debate sobre um exército da UE ganhou nova dindmica.

Desde o Tratado de Lisboa, os Tratados da UE incluem uma clausula de defesa muUtua. Em 2022, a UE
publicou a BUssola Estratégica, a primeira avaliagao estratégica conjunta dos desafios que a UE enfrenta
em matéria de seguranca e defesa.

A UE adotou vérias medidas em resposta a guerra de agressao da RUssia contra a Ucrania,
nomeadamente sancdes de grande alcance e a primeira ativagcdo do Mecanismo Europeu de Apoio a
Paz, através do qual a Ucrania é apoiada militarmente. Estdo em curso debates sobre o papel da UE na
defesa.

Ligacoes Uteis:

— Para mais informagdes sobre a cooperacdo em matéria de defesa na UE, consultar
https://www.europarl.europa.eu/topics/pt/article/20190612STO54310/defesa como a ue esta a
reforcar a sua seguranca.

— Para mais informacdes sobre a BUssola Estratégica, consultar
https://www.consilium.europa.eu/pt/policies/strategic compass/.

— Para mais informacgdes sobre as medidas tomadas pela UE em resposta a guerra de agressao da
RuUssia contra a Ucréania, consultar https://ukraine.europarl.europa.eu/en/home
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https://www.europarl.europa.eu/factsheets/pt/sheet/5/the-treaty-of-lisbon
https://www.europarl.europa.eu/topics/pt/article/20190612STO54310/defesa como a ue esta a reforcar a sua seguranca
https://www.europarl.europa.eu/topics/pt/article/20190612STO54310/defesa como a ue esta a reforcar a sua seguranca
https://www.consilium.europa.eu/pt/policies/strategic compass/

2. DEMOCRACIA EUROPEIA

Desde 1979, os cidadaos europeus elegem, diretamente, um novo Parlamento Europeu de cinco em
cinco anos. Os cidaddos votam para eleger deputados ao Parlamento Europeu que os representam a
nivel da UE. As regras comuns da UE ditam que as eleicdes devem ser realizadas por escrutinio secreto
e por sufragio universal direto (um voto por cada cidaddo adulto), e os deputados sdo eleitos com base
numa representacao proporcional. Muito importante: todos os cidadaos europeus podem votar ou
candidatar se a eleicbes no Estado Membro onde residem.

Nas eleicdes europeias de junho de 2024, os europeus votaram nos seus representantes para preencher
0s 720 lugares do Parlamento. A distribuicdo destes lugares entre os Estados Membros da UE baseia se
no principio da proporcionalidade degressiva, o que significa que, embora o nUmero de lugares esteja
relacionado com a populagdo de cada pais, os paises mais pequenos tém mais deputados per capita do
que os paises de maior dimensao. Além disso, os cidaddos podem votar em candidatos que concorram
no seu pais da UE (ou circunscrigcdo regional) de residéncia ou no seu préprio pais, mas sé podem votar
uma vez.

No entanto, além destas regras comuns, cada pais aplica o seu préprio regime eleitoral com base na sua
Constituicdo, o que pode variar muito. A legitimidade democratica dos representantes eleitos depende
da afluéncia as urnas, que tem vindo a aumentar significativamente desde 2019, em grande parte devido
a participacao dos jovens. A reducdo da idade de voto é, por conseguinte, uma forma de aumentar

a participacdo dos jovens. Nas eleicdes europeias de 2024, quatro paises da UE (Austria, Bélgica,
Alemanha e Malta) reduziram a idade minima de voto para os 16 anos, enquanto a Grécia a reduziu para
os 17 anos.

Cada pais da UE determina se o voto dos cidaddos € um direito ou uma obrigacao.

Ligacdes Uteis:

— Para mais informacdes sobre o sistema eleitoral europeu, consultar
https://www.europarl.europa.eu/factsheets/pt/sheet/21/the european parliament electoral
procedures.

— Para mais informacdes sobre a idade de voto nas eleicdes europeias, consultar:
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2023/749767/EPRS_ATA(2023)749767 _
EN.pdf (apenas disponivel em inglés).

— Para uma maior participagcado dos cidadaos na politica europeia e para tornar a UE mais
democrética, existem varias iniciativas:

— Allniciativa de Cidadania Europeia (desde 2012): Se uma iniciativa for assinada por, pelo
menos, um milhdo de cidaddos europeus provenientes de um minimo de sete paises da UE, a
Comissao Europeia pode ser convidada a elaborar uma proposta legislativa.

— Existem muitos mais instrumentos de participacao, por exemplo o Didlogo da UE com a
Juventude, as consultas pUblicas (peritos num determinado dominio), o direito de peticdo e os
painéis de cidadaos.
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https://www.europarl.europa.eu/factsheets/pt/sheet/21/the european parliament electoral procedures
https://www.europarl.europa.eu/factsheets/pt/sheet/21/the european parliament electoral procedures
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2023/749767/EPRS_ATA(2023)749767_EN.pdf
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2023/749767/EPRS_ATA(2023)749767_EN.pdf
https://ec.europa.eu/info/law/better-regulation/have-your-say_pt
https://www.europarl.europa.eu/at-your-service/pt/be-heard/petitions
https://citizens.ec.europa.eu/european-citizens-panels_pt

3. MODA SUSTENTAVEL

A producao téxtil mundial mais do que duplicou entre 2000 e 2020. Ao mesmo tempo, a vida Util do
vestuario foi drasticamente reduzida. Os téxteis geram anualmente cerca de 5 milhdes de toneladas de
residuos na UE — cerca de 12 kg por pessoa — e as fibras sintéticas, como o poliéster, contribuem para a
poluicdo por plasticos.!

Atualmente, a moda rapida ndo é proibida na UE. A UE tenciona introduzir normas minimas de
sustentabilidade para os téxteis através do novo Regulamento Concecédo Ecoldgica.? Alguns Estados
Membros, como a Franga, j& estdo a tomar medidas adicionais para limitar a moda ultrarrapida através
de sistemas de pontuacao ecoldgica e sangodes.

O Parlamento Europeu estd empenhado em tornar a indUstria téxtil da UE mais sustentavel, circular e
competitiva até 2030. Em junho de 2023, aprovou uma resolucdo de apoio a Estratégia da UE em prol

da Sustentabilidade e Circularidade dos Téxteis, que visa transformar o setor. Até 2030, todos os téxteis
na UE devem ser duradouros, reparaveis, reciclaveis, fabricados a partir de fibras recicladas, isentos de
produtos quimicos nocivos e produzidos segundo normas sociais e ambientais justas. A moda rapida
serd gradualmente eliminada, e os servicos de reutilizagao e reparacdo serdo promovidos. Os produtores
serdo responsabilizados por todo o ciclo de vida dos seus produtos, inclusive a gestado de residuos.

O Parlamento Europeu instou a Comissado Europeia, os paises da UE e os parceiros internacionais a
definirem objetivos especificos e a tomarem medidas concretas para os implementar, equilibrando a
sustentabilidade com a competitividade da indUstria téxtil.

(Para esta simulagao, os alunos devem, em primeiro lugar, chegar a acordo sobre a definicdo de «moda
répida» para efeitos da lei.)

Ligacdes Uteis:

— Para mais informacdes sobre a estratégia da UE para os téxteis, consultar:
https://environment.ec.europa.eu/strategy/textiles-strategy_en?

— Mais informagdes sobre «Como estd a UE a tornar a moda sustentavel?»:
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy/reset-trend/how-eu-making-fashion-
sustainable_en

— Mais informagdes sobre a campanha da UE «ReSet the Trend»:
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy/reset-trend_en

1Ver https://environment.ec.europa.eu/strategy/textiles-strategy_en

2Ver https://commission.europa.eu/energy-climate-change-environment/standards-tools-and-labels/products-labelling-rules-
and-requirements/ecodesign-sustainable-products-regulation_en
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4. REGULAMENTO DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

A inteligéncia artificial (IA) esta integrada na nossa vida quotidiana, desde assistentes vocais e
algoritmos de recomendacdo a ferramentas sofisticadas na medicina e nos transportes. Ao analisar
grandes quantidades de dados a alta velocidade, a |A pode detetar doencas mais cedo, otimizar fluxos
de tréfego, personalizar a aprendizagem e, inclusivamente, ajudar a prever a procura de eletricidade,
tornando os servicos mais inteligentes, mais seguros e mais eficientes.

A IA tem enorme potencial: os médicos podem utiliza la para detetar sinais precoces de cancro em
imagens médicas, os agricultores podem monitorizar a salde das culturas com sensores baseados em
drones e os fabricantes podem utilizar a manutencao preditiva para evitar avarias onerosas. A escala
mundial, a inovagdo com base na IA tem potencial para impulsionar o crescimento econdémico, reduzir as
emissdes de gases com efeito de estufa e melhorar o acesso a educacao e aos cuidados de saude nas
regides mal servidas.

Mas a |A também coloca sérios desafios. Os algoritmos treinados com dados tendenciosos podem
reforgar a discriminagao na contratacdo, na concessdo de empréstimos ou na aplicagdo da lei. As
decisdes automatizadas podem ser opacas, deixando as pessoas sem compreender ou contestar os
resultados. Existem preocupagdes quanto a vigilancia em larga escala, a erosdo da privacidade pessoal e
ao impacto da automatizacdo no emprego e na coesdo social. Uma vez que a IA afeta tantos aspetos da
vida — éticos, juridicos, econdmicos e sociais —, é essencial encontrar uma abordagem equilibrada que
tire partido dos seus beneficios, protegendo nos simultaneamente dos seus riscos. Por conseguinte, a
Unido Europeia introduziu a primeira lei abrangente do mundo em matéria de |IA em 2024.

Ligacoes Uteis:

- AA afeta a nossa vida tanto de uma forma positiva como de uma forma negativa. Para mais
informacdes sobre as ameacas e as oportunidades da IA, consultar: https:/www.europarl.europa.
eu/topics/pt/article/202009185TO87404/inteligencia artificial oportunidades e desafios.

- Saiba mais sobre o Regulamento da Inteligéncia Artificial da UE e os aspetos que abrange
https://www.europarl.europa.eu/topics/pt/article/20230601STO93804/lei da ue sobre ia primeira
regulamentacao de inteligencia artificial.

- Sintese da estratégia da UE para criar um ecossistema de exceléncia e confianga na IA,
equilibrando a inovagcdo com a seguranca e os direitos fundamentais.

Parlamento
Europeu
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https://www.europarl.europa.eu/topics/pt/article/20200918STO87404/inteligencia artificial oportunidades e desafios
https://www.europarl.europa.eu/topics/pt/article/20200918STO87404/inteligencia artificial oportunidades e desafios
https://www.europarl.europa.eu/topics/pt/article/20230601STO93804/lei da ue sobre ia primeira regulamentacao de inteligencia artificial
https://www.europarl.europa.eu/topics/pt/article/20230601STO93804/lei da ue sobre ia primeira regulamentacao de inteligencia artificial
https://digital-strategy.ec.europa.eu/pt/policies/european-approach-artificial-intelligence

