ORIENTARI DIDACTICE
JOCUL ,,STATELE MEMBRE ALE UE"

Este un joc de inteligenta de tip ,spargeti codul” care ajuta elevii sa se familiarizeze cu statele membre
ale Uniunii Europene. Elevii lucreaza impreungd, in grupuri concurente, pentru a gasi cat mai repede un
cod. Jocul urmareste sa stimuleze curiozitatea elevilor, pentru a afla care sunt tarile membre ale Uniunii
Europene.

La sfarsit, profesorul ofera mai multe informatii. Daca doreste, profesorul poate folosi prezentarea
pentru a discuta si diferitele etape ale procesului de extindere.

Metodologie Durata Materiale

Joc educativ: 20 de minute - Carti de joc cu téri pentru fiecare grup
Statele membre ale Uniunii Europene

- Fisa de decodare pentru fiecare grup

- Harta Europei pentru fiecare grup (optional)

Prezentare 10-20 minute - Computer + proiector

- Prezentare

OBIECTIVE S| COMPETENTE

Atitudine

- Elevii sunt nerdbdatori sa afle care dintre tari sunt membre ale Uniunii Europene.

Cunostinte
- Elevii invata care sunt statele membre ale Uniunii.

- Elevii pot afla la ce data au aderat diverse tari.

PAS CU PAS
1. JOCUL

Cadru de desfasurare

Clasa este impartita in echipe alcatuite din 3-4 elevi, care concureaza intre ele.
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Desfasurare

- Intrebati elevii: ,Cate state membre are acum Uniunea Europeani?”. Apoi le spuneti ca trebuie
sa descopere singuri care tari fac parte din cele 27 de state membre.

- Tncepeti prin a explica jocul:

- fiecare grup primeste un set de 40 de carti de joc; pe carti figureaza forma si numele a
40 de tari;

- prima sarcina a grupului este sa selecteze cele 27 de state membre ale Uniunii Europene;
acest lucru trebuie facut cat mai repede;

- pe fiecare carte de joc este marcata o litera, care face parte dintr-un ,cod”; grupul pastreaza
doar cartile cu tarile selectate ca state membre ale UE; elevii vor avea nevoie de literele de
pe cartile de joc, pentru cad impreuna formeaza un cod;

- pentru a gasi codul, trebuie sa foloseasca fisa de decodare, indicand literele gasite;
- solutia este o propozitie in limba engleza.

- Oferiti fiecarui grup materialul necesar: un set de 40 de carti, o fisa de decodare si o harta
a Europei (optional, pentru a vedea unde se afla tarile).

- Primul grup care sparge codul céastiga jocul.
- L3sati celelalte grupuri sa continue pana cand toate gasesc mesajul ascuns.

Cu cat fac mai multe greseli elevii cand selecteaza tarile Uniunii, cu atat mai greu le va fi sa gaseasca
solutia. Dar nu este o problema. Cel mai important este ca, de fiecare data cand aleg o carte de joc,
elevii sa se intrebe: ,Este aceasta tara membra a Uniunii sau nu?". La sfarsit, elevii vor fi foarte dornici
sa afle care tari sunt membre ale Uniunii, ceea ce este si obiectivul jocului. Desigur, ca profesor, puteti
ajuta grupurile sa selecteze tarile.

Cateva sugestii

- Daca aveti grupuri avansate, nu trebuie sa le oferiti prea multe informatii despre cum se foloseste
fisa de decodare: trebuie sa afle singuri cum s3 o faca. Le spuneti doar ca solutia este o propozitie
in limba engleza. Grupurilor care au nevoie de mai mult ajutor le puteti spune ca au nevoie doar
de literele de pe cartile cu tarile pe care le-au selectat ca state membre ale Uniunii Europene.
Daca trec literele respective pe fisa de decodare, vor putea citi codul (propozitia) de la stédnga la
dreapta si de sus in jos.

- Solutia consta in 27 de litere, cate una pentru fiecare tara. Aceasta inseamna ca unele litere apar
de mai multe ori. De exemplu, dacé elevii au selectat o carte pe care figureaza litera ,E” din cod,
aceasta inseamna automat ca toate celelalte carti cu litera ,E” sunt corecte. Astfel, elevii pot
trece toate literele ,E" imediat pe fisa de decodare sau pot inscrie pe fisa litera de pe fiecare
carte pe masurd ce avanseaza. In ambele cazuri, rezultatul final este acelasi. Cel mai bine este sa
nu le dati elevilor aceste informatii de la bun inceput, ci numai daca va intreaba.

- Probabil ca elevii nu vor observa acest lucry, dar literele din solutie sunt in ordinea aderarii tarilor
respective la Uniunea Europeana. De exemplu, primul L vine de la Belgia, iar ultimul ,R” vine de
la Croatia.
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Solutie
LET US BUILD OUR FUTURE TOGETHER [SA CONSTRUIM VIITORUL IMPREUNA]
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2. PREZENTARE: )
DISCUTAREA CUNOSTINTELOR DOBANDITE

Cadru de desfasurare

Elevii sunt asezati astfel incat sa poata vedea cu usurinta prezentarea.

Desfasurare
Folositi prezentarea oferita pentru a introduce pe rand statele membre si fazele extinderii.

Prezentarea incepe cu o trecere generala in revista a statelor membre actuale. Dupa joc, elevii vor fi
curiosi sa afle daca raspunsurile lor sunt corecte. Prezentarea continua apoi cu enumerarea diferitelor
faze ale extinderii. Puteti alege sa va concentrati doar asupra statelor membre actuale si sa nu discutati
despre procesul de extindere. Puteti gasi aici informatii generale utile.

e
(.2 Parlamentul
\@: P
3 / EUROPE@SCHOOL - JOCUL ,,STATELE MEMBRE ALE UE" — EU ro pean


https://www.europarl.europa.eu/factsheets/ro/sheet/167/the-enlargement-of-the-union

