LEARNING GUIDELINES
UN JOC DE ROL AL
PARLAMENTULUI EUROPEAN

Prin acest joc de rol, cursantii descopera ce inseamna sa fii deputat in Parlamentul European. Timp
de 1-2 ore, sala dumneavoastra de clasa se transforma in sediul Parlamentului European, iar cursantii
dumneavoastra discutd cum ar aborda diverse teme de actualitate in Uniunea Europeana (UE).

Acest joc de rol ii va ajuta pe cursantii dumneavoastra sa isi dezvolte competentele democratice, ca de
pilda dezvoltarea unei opinii critice, abilitati de dezbatere si invatarea artei compromisului.

Initial, cursantii lucreaza in grupuri mici - comisii parlamentare - asupra unei propuneri legislative a
Comisiei Europene. Ei folosesc o tabla de joc cu carti tematice. Cand amendeaza propunerea legislativa,
trebuie sa tina cont de diversele puncte de vedere ale Consiliului Uniunii Europene si ale partilor
interesate. Puteti alege din patru subiecte, cu niveluri de dificultate diferite.

Urmeaza, apoi, o dezbatere in plen, in cadrul careia grupurile isi prezinta legile adaptate. Dezbaterea este
urmata de un vot in plen.

Tn cele din urma, are loc o informare si evaluare aprofundata a jocului de rol, care scoate in evidents
asemanarile si deosebirile dintre exercitiul din clasa si realitate.

Metodologie Durata Materiale
Joc de rol: 25 de minute — Tabld de joc pentru fiecare grup

activitate in comisiile parlamentare - .
— Fisa de lucru pentru fiecare grup

— Carti de joc tematice pentru fiecare grup Cartile trebuie
tiparite pe o parte si taiate.

— Propunere legislativd tematicd a Comisiei Europene pentru
fiecare grup.

Joc de rol: 10 min. pentru — Tabla/flipchart + cretd/carioca
dezbatere in plen si vot fiecare tema — Fise de lucru completate pentru fiecare grup
Informare si evaluare 15 minute -1 ora — calculator + proiector

— prezentare

Declinarea responsabilitatii

Nici forma, nici continutul acestui exercitiu nu ofera o reprezentare completa si corecta a
realitatii, nici nu reprezinta punctele reale de vedere ale Parlamentului European, ale Comisiei
Europene, ale Consiliului Uniunii Europene sau ale grupurilor de interese. Obiectivul acestui
exercitiu de simulare este pur educational, acesta fiind singurul motiv pentru alegerile facute.
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OBIECTIVE S| COMPETENTE

Comportament

- Cursantii dezvolta o atitudine critica per ansamblu: isi formeaza o opinie cu privire la subiectele
de actualitate din UE.

Cunostinte

- Cursantii se familiarizeaza cu si inteleg procesul decizional la nivelul UE (o versiune simplificata
a acestuia).

- Cursantii inteleg rolul Parlamentului European in cadrul acestui proces.

- Cursantii stiu ca Parlamentul European trateaza subiecte concrete, care au un impact asupra
vietii lor de zi cu zi.

- Cursantii stiu mai multe despre temele discutate.

Competente

- Peintreaga durata a exercitiului, cursantii isi dezvoltd competentele democratice: invatd cum
sa tina cont de opinia celorlalti, cum sa isi formeze propria opinie, cum sa ii consulte pe ceilalti
si cum sa faca compromisuri.

- Cursantii invata cum sa-si prezinte propunerea si cum sa vorbeasca in fata unui grup.

PAS CU PAS

1. JOC DE ROL:
ACTIVITATE IN COMISIILE PARLAMENTARE

Conditii de joc

Tmpértiti participantii in grupuri de cate patru sau cinci cursanti. Fiecarui grup i se repartizeaza o tema
pe care sa o discute. Fiecare grup se asaza la o mas3, cu toate materialele. La modul ideal, profesorul/
formatorul a pregatit deja mesele.

Fiecare grup are o propunere legislativa tematicd a Comisiei Europene. Pe masa se afl3, de asemenea,
o fisa de lucru (identica pentru toate temele), o tabla de joc (identica pentru toate temele) si cartile de

joc care apartin temei respective. Cartile tematice sunt asezate pe tabla de joc cu partea netiparita in
sus si avand colturile unde sunt marcate numerele sau simbolurile indoite.
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Fiecare temé& arat3 in felul urméator:

Desfasurare

Profesorul/formatorul le explica pe scurt cursantilor c3, incepand din acel moment, sunt toti deputati
in Parlamentul European si c3, in aceasta calitate, isi vor redacta propriul act legislativ. Profesorul/
formatorul explica si ca vor trebui sa-si prezinte actul legislativ restului grupului si ca intregul grup il va
vota. Profesorul/formatorul alege subiectele asupra carora vor lucra cursantii inainte de a explica jocul.

Profesorul/formatorul le explica apoi pe scurt tabla de joc, care infatiseaza o versiune simplificata a
procesului decizional la nivelul UE: Comisia Europeana este institutia care initiaza actele legislative,
facand propuneri legislative. Acestea sunt apoi transmise Parlamentului European si Consiliului Uniunii
European, care isi impart puterea legislativa.

Fiecare grup de cursanti lucreaza independent, urmand instructiunile si timpul alocat de pe fisa de lucru
si cartile de joc: grupul incepe cu cartea de joc numarul 1. Un cursant intoarce cartea de joc si citeste cu
voce tare ce scrie pe ea. Grupul realizeaza apoi sarcina respectiva si trece la cartea numarul 2, apoi la
cartile numarul 3 si 4. Cursantii iau notite pe fisa de lucru.

Cartile de joc contin fie o sarcina de indeplinit, fie informatii suplimentare prezentate ca punct de vedere
al Consiliului Uniunii Europene, al grupurilor de lobby sau al altor parti interesate. Pas cu pas, cursantii

isi vor contura propria ,lege UE". Sarcina finala a cursantilor este sa pregateasca o prezentare a actului
legislativ pentru intregul grup.
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Continut

Toate propunerile legislative si cartile tematice se gasesc in documentul cu materiale de joc pentru
aceasta activitate. Exista patru teme/subiecte pentru acest joc de rol. Propunerile legislative din partea
Comisiei Europene, adaptarile solicitate de Consiliul Uniunii Europene si informatiile furnizate de partile
interesate sunt alese astfel incat sa dea nastere unei discutii cadt mai ample intre cursanti. Sunt toate
fictive si servesc exclusiv unui scop educational. Este important ca profesorul/formatorul sa ofere o
imagine a realitatii subiectelor discutate dupa incheierea exercitiului.

Cele patru subiecte sunt clasificate in functie de gradul de complexitate:
1. OarmatdaUE?
2. Democratia europeana
3. Moda sustenabila
4

Legea privind inteligenta artificiala

Declinarea responsabilitatii

Va rugam sa le explicati cursantilor c3, in realitate, Comisia Europeana nu are autoritatea sa
propuna unele initiative prezentate in aceasta simulare, cum ar fi crearea unei armate europene
sau modificari ale legislatiei electorale privind alegerile europene, sauy, cel putin, nu prin acte
legislative ordinare ale Uniunii. Astfel de initiative necesita o modificare a tratatelor, conform
articolului 48 din Tratatul privind Uniunea Europeana (TUE), un proces care implica guverne
nationale si necesita aprobarea in unanimitate din partea Consiliului European.

Unele propuneri din jocul de rol sunt inspirate de recomandari ale Parlamentului European de
reforma a tratatelor europene, care fac parte din discutii interinstitutionale obisnuite.

Pentru mai mult context, consultati: Comunicatul de presa al Parlamentului European, 22
noiembrie 2023

Cateva sugestii
— Plimbati-va printre grupuri si ajutati-i daca sunt blocati.

— Este preferabil ca fiecare grup sa lucreze asupra unei teme diferite. Astfel, fiecare grup poate
prezenta o lege diferita in fata plenului. Profesorul/formatorul poate insa si sa aleaga ca toate
grupurile sa lucreze pe aceeasi tema sau sa repartizeze aceeasi tema catre doua grupuri etc.
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https://eur-lex.europa.eu/legal-content/RO/TXT/HTML/?uri=CELEX:12008M048
https://www.europarl.europa.eu/news/ro/press-room/20231117IPR12217/viitorul-ue-propunerile-pe-de-modificare-a-tratatelor-europene
https://www.europarl.europa.eu/news/ro/press-room/20231117IPR12217/viitorul-ue-propunerile-pe-de-modificare-a-tratatelor-europene

2. JOCUL DE ROL:
DEZBATERE iN PLEN SI VOT

Conditii de joc
Cursantii riman asezati in comisia lor tematica. In fata silii, o tabl sau un flipchart prezints urméatoarea
grila:

Tema Voturi pentru Voturi impotriva Abtineri

De ex. ,moda sustenabild"”

De ex. ,Legea privind
inteligenta artificiala”

Notati temele care sunt discutate in prima coloana.

Desfasurare

Fiecare grup tematic are la dispozitie cel mult 5 minute pentru a-si prezenta propunerea. Grupul
foloseste fisa de lucru completata in acest scop. Ceilalti cursanti au apoi posibilitatea sa puna intrebari.
Profesorul/formatorul trece apoi imediat la vot. Toti voteaza prin ridicarea mainii. Cursantilor din comisia
tematica care prezinta propunerea li se permite, de asemenea, sa voteze. Profesorul/formatorul spune
urmatoarele:

- ,Cei care sunt de acord cu aceasta propunere sa ridice mana." Profesorul/formatorul trece
numarul in coloana ,Voturi pentru” din dreptul temei supuse la vot.

- ,Ceicare nu sunt de acord cu aceasta propunere s3 ridice mana.” Profesorul/formatorul trece
numarul in coloana ,Voturi impotriva” din dreptul temei supuse la vot.

- ,Cei care se abtin sa ridice mana." Profesorul/formatorul trece numarul in coloana ,Abtineri”
din dreptul temei supuse la vot.

Dupa vot, constatati daca majoritatea a votat pentru adoptarea sau respingerea actului legislativ.

Majoritatea se obtine cand jumatate+1 din cursanti voteaza pentru sau impotriva unei propuneri.
Abtinerile de la vot nu sunt incluse in numératoare. In caz de egalitate, sugerati suspendarea votului.
Astfel, nu se adopta nicio decizie privind propunerea respectiva.

Procesul se repeta pentru fiecare lege.

A (X))
Cateva sugestii
— Numarul grupurilor tematice determina timpul necesar pentru exercitiu.

— Cu cat grupurile sunt mai mici, cu atat este mai mare implicarea fiecarui cursant. Tineti cont atat
de timpul necesar, cat si de implicarea personala a cursantilor atunci cand decideti in cate grupuri
veti imparti clasa.
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3. INFORMARE S| EVALUARE

Conditii de joc
Profesorul/formatorul discutd asemanarile si deosebirile dintre exercitiu si realitate, cu ajutorul

prezentarii pentru acest modul. Cursantii pot ramane in grupul lor restrans pentru aceasta parte a jocului
sau isi pot schimba locul.

Desfasurare

Mai intai, intrebati-i despre experientele lor: ,Cum v-ati simtit jucand rolul unui deputat in Parlamentul
European?” Exemple de raspunsuri: le-a fost greu s3 ia o decizie cdnd sunt atatea interese in joc, sau le-a
placut sentimentul c3 au puterea de a decide. Intrebati cursantii care au avut experiente asemanatoare
sau opuse: ex. ,Cine s-a mai simtit asa? Cine s-a simtit altfel?”

Dupa aceasta introducere, profesorul/formatorul trece la evaluarea exercitiului. Educatorul explica faptul
ca jocul de rol in clasa este diferit de ceea ce se intdmpla in realitate. Sunt diferente atat de form3, cat

si de continut. Tn acelasi timp, exista, desigur, si o serie de lucruri similare. Aceste deosebiri si asemanéri
sunt prezentate cu ajutorul unei liste (a se vedea imaginea).

EVALUAREA JOCULUI DE ROLURI
ASEMANARI DEOSEBIRI

<

>

(44

(@]

LL

-

- |

Z Temele sunt
E' asemat’métoa_lre,
o) dar si diferite
O

Prima intrebare adresata cursantilor este: ,Ce aspecte ale exercitiului considerati ca au fost similare ca
format sau continut?” Profesorul/formatorul aratd apoi si explicd asemanarile cu ajutorul prezentarii si cu
contributia cursantilor.

A doua intrebare este: ,Ce credeti ca functioneaza diferit in realitate?” Profesorul/formatorul discuta
apoi cele mai importante diferente, tot cu contributia cursantilor si folosind prezentarea.

Tn al treilea rand, profesorul/formatorul discuts despre situatia reala a temelor discutate in clasa. Acest
lucru este foarte important, cursantii vor incheia activitatea avand o imagine corecta a realitatii.
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Continut
1. ASEMANARI S| DEOSEBIRI FATA DE REALITATE

exercitiului sunt similare cu cele exprimate in cadrul
dezbaterilor europene.

Asemanari Deosebiri
Forma Comisiile tematice ale Parlamentului European. Mai multe grupuri politice. In timpul exercitiului,
Parlamentul European trateaza teme foarte diverse. | cursantii nu au fost repartizati in partide politice.
De aceea, deputatii europeni se specializeaza in Tn realitate, in prezent exista opt grupuri politice in
doar una sau doua teme. Parlamentul European are Parlamentul European. Tn sesiunea plenara, deputatii
aproximativ 20 de comisii permanente si cateva se asaza in functie de grupul lor politic, de la stanga
comisii tematice ad hoc. In acestea, deputatii la dreapta salii. Fiecare grup este condus de un
europeni se familiarizeazd mai intai cu tema si presedinte.
o discuts, |na|.nte deao pirezenta in fata Competente legislative comune. Acest exercitiu ar
Parlamentului European, in plen, unde are loc votul . - . ’
final putea lasa impresia ca numai Parlamentul European
dispune de puterea legislativa in UE si, prin urmare, ia
Grupuri de interese. Deputatii in Parlamentul toate deciziile. in realitate ins&, Parlamentul imparte
European sunt adesea abordati de grupuri de puterea legislativa cu Consiliul Uniunii Europene.
interese. Mai complex
Vot prin ridicarea mainii. In Parlamentul European, -, . N
. . — Exercitiul a fost realizat cu un numér mic de
votul asupra propunerilor se face adesea prin RS .
ridicarea mainii, deoarece, in general, este mai persoane. In Parlamentvul European, dezbatgrea ¥
. . . N . votul au loc cu un numar de 720 de deputati.
rapid. Uneori, deputatii voteaza electronic (= vot ’
individual), de exemplu atunci cand Parlamentul este | — Exercitiul in clas3 a fost efectuat intr-o singura
foarte divizat intr-o chestiune, iar rezultatul voturilor limba. Tn Parlamentul European, fiecare deputat are
nu este clar la o prima vedere. Un grup politic poate, dreptul sa ia cuvantul in oricare dintre cele 24 de
de asemenea, solicita un vot electronic (in prealabil), limbi oficiale. Totul este apoi tradus in cele 23 de
iar votul final cu privire la un raport se realizeaza, de limbi oficiale ale UE.
asemenea, in principal prin vot electronic. Astfel,
publicul poate urmari care deputati europeni au
votat pentru/impotriva sau s-au abtinut de la vot.
Votul prin majoritate. In Parlamentul European,
regula majoritatii este, de asemenea, o jumatate + 1
din voturile exprimate.
Cont'inut Argumente. Argumentele mentionate in cadrul Mai complex

Temele sunt adeseori mai tehnice. De exempluy,
subiectul in discutie ar putea fi dimensiunea
géurilor in plasele de pescuit. Acesta implicéd o
cercetare stiintifica dedicata tipului de peste care
poate fi capturat cu fiecare tip de plasa etc.

Propunerile legislative pe care le voteaza
Parlamentul European sunt mult mai detaliate.
Fiecare detaliu este discutat si, daca este necesar,
modificat.

Tn fine, existd un element care tine atat de asemanaéri, cat si de deosebiri: temele in sine:

— Temele pot fi considerate similare, deoarece sunt toate subiecte pe care Parlamentul European le trateaza

in prezent sau le-a tratat in trecut.

— Temele sunt, in egald masur3, diferite, deoarece, in realitate, propunerile si pozitille Comisiei Europene, ale
Parlamentului European si ale Consiliului UE sunt diferite (a se vedea declinarea responsabilitatii inainte de

capitolul 2).
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JOCUL DE ROL AL PARLAMENTULUI
EUROPEAN — TEME

1. O ARMATA A UE?

Tn pofida planurilor pentru o Comunitate European a Apérarii elaborate in 1952, Uniunea Europeand nu
dispune de o armata proprie. Fiecare tara a Uniunii decide in mod autonom sa detina si sa desfasoare
propria armata. De la intrarea in vigoare a Tratatului de la Maastricht, tarile Uniunii au extins constant
domeniile in care coopereazi in materie de aparare. In contextul razboiului de agresiune al Rusiei
impotriva Ucrainei, dezbaterea privind o armata a UE a revenit in prim-plan.

De la intrarea in vigoare a Tratatului de la Lisabona, tratatele Uniunii Europene includ o clauza de aparare
reciproca. In 2022, UE a publicat Busola strategica, prima evaluare strategicd comuné a provocarilor in
materie de securitate si aparare cu care se confruntd Uniunea.

UE a adoptat mai multe masuri ca raspuns la razboiul de agresiune al Rusiei impotriva Ucrainei, inclusiv
sanctiuni extinse si activarea in premiera a Instrumentului european pentru pace, prin intermediul caruia
Ucraina primeste sprijin militar. Discutiile privind rolul UE in domeniul apararii sunt in curs.

Linkuri utile:

— Puteti gasi mai multe informatii despre cooperarea in domeniul apararii in UE la adresa
https://www.europarl.europa.eu/topics/ro/article/20190612STO54310/apararea-cum-isi-
intareste-ue-securitatea

— Puteti gasi mai multe informatii despre Busola strategica la adresa
https://www.consilium.europa.eu/ro/policies/strategic-compass/

— Puteti gasi mai multe informatii despre masurile adoptate de UE ca raspuns la razboiul de
agresiune al Rusiei impotriva Ucrainei la adresa https://ukraine.europarl.europa.eu/en/home
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https://www.europarl.europa.eu/factsheets/ro/sheet/5/the-treaty-of-lisbon
https://www.europarl.europa.eu/topics/ro/article/20190612STO54310/apararea-cum-isi-intareste-ue-securitatea
https://www.europarl.europa.eu/topics/ro/article/20190612STO54310/apararea-cum-isi-intareste-ue-securitatea
https://www.consilium.europa.eu/ro/policies/strategic-compass/

2. DEMOCRATIA EUROPEANA

Tncepand din 1979, cet&tenii europeni aleg direct un nou Parlament European o dati la cinci ani. Cetatenii
ii voteaza pe deputatii europeni care ii reprezinta la nivelul UE. Potrivit normelor comune ale Uniunii,
alegerile au loc prin vot secret si sufragiu universal direct (adica fiecare cetatean adult are un vot).
Deputatii europeni sunt alesi conform principiului reprezentarii proportionale. Este foarte important de
mentionat ca toti cetdtenii europeni pot vota sau pot candida la alegerile europene in statul membru in
care locuiesc.

La alegerile europene din iunie 2024, cetatenii europeni i-au ales pe cei 720 de membri care compun
in prezent Parlamentul European. Mandatele de deputat european se aloca tarilor Uniunii pe baza
principiului proportionalitatii descrescatoare. Acest lucru inseamna ca, desi numarul mandatelor este
stabilit in functie de populatia fiecarei tari, statele mai mici au mai multi deputati europeni per cap de
locuitor decat statele mai mari. Totodatd, cetatenii europeni pot vota fie candidatii din tara Uniunii (sau
din circumscriptia regionald) unde acesti cetateni isi au resedinta, fie candidatii din tara lor de origine,
daca isi au resedinta acolo - insa nu pot vota decét o singura data.

TIns&, pe langé aceste norme comune, fiecare tara isi aplicd propriile mecanisme electorale, pe

baza constitutiei sale, iar acestea pot diferi mult de la o tara la alta. Legitimitatea democratica a
reprezentantilor alesi depinde de prezenta la vot, care a crescut semnificativ din 2019, in mare parte
datorita participarii tinerilor. Prin urmare, prin reducerea varstei de votare se poate creste participarea
tinerilor. Pentru alegerile europene din 2024, patru tari ale Uniunii (Austria, Belgia, Germania, Malta) au
redus varsta de votare la 16 ani, iar Grecia a redus-o la 17 ani.

Fiecare tara a Uniunii stabileste in ce conditii cetatenii sai au drept de vot sau au obligatia sa voteze.

Linkuri utile:

— Puteti gasi mai multe informatii despre sistemul electoral european la adresa
https://www.europarl.europa.eu/factsheets/ro/sheet/21/the-european-parliament-electoral-
procedures.

— Aflati mai multe informatii despre varsta de votare la alegerile europene la adresa:
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2023/749767/EPRS_ATA(2023)749767 _
EN.pdf (disponibil doar in limba engleza)

— Exista mai multe initiative pentru cresterea implicarii cetatenilor in politica europeana si o mai
mare democratizare a UE:

— Initiativa cetateneasca europeana (incepand din 2012): daca cel putin un milion de cetateni
europeni din cel putin sapte tari ale Uniunii semneaza o initiativa, ei pot solicita Comisiei
Europene sa elaboreze o propunere legislativa.

— Existd multe alte instrumente participative, cum ar fi dialogul UE cu tinerii, consultarile publice
(experti intr-un domeniu anume), dreptul de a adresa petitii si grupurile de dezbatere ale
cetatenilor europeni.
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https://www.europarl.europa.eu/factsheets/ro/sheet/21/the-european-parliament-electoral-procedures
https://www.europarl.europa.eu/factsheets/ro/sheet/21/the-european-parliament-electoral-procedures
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2023/749767/EPRS_ATA(2023)749767_EN.pdf
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2023/749767/EPRS_ATA(2023)749767_EN.pdf
https://www.europarl.europa.eu/at-your-service/ro/be-heard/petitions
https://citizens.ec.europa.eu/european-citizens-panels_ro
https://citizens.ec.europa.eu/european-citizens-panels_ro

3. MODA SUSTENABILA

Productia mondial3 de textile a crescut de peste dous ori intre 2000 si 2020. In acelasi timp, durata de
utilizare a imbracamintei a scizut drastic. In Uniunea Europeana sunt generate aproximativ 5 milioane
de tone de deseuri textile pe an (aproximativ 12 kilograme de persoana), iar fibrele sintetice, precum
poliesterul, contribuie la poluarea cu plastic.

xn

Moda de consum (cunoscuta si ca ,moda rapida” sau ,moda efemera”) nu este interzisa in acest moment
in Uniunea Europeana. Uniunea intentioneaza sa introduca standarde minime de sustenabilitate pentru
textile prin intermediul noului regulament privind proiectarea ecologica . Unele tari ale Uniunii, cum ar fi
Franta, iau deja masuri suplimentare pentru a limita moda ultrarapida prin intermediul scorului ecologic
si al sanctiunilor.

Parlamentul European s-a angajat sa faca industria textild a Uniunii Europene mai sustenabild, mai
circulara si mai competitivd pana in 2030. In iunie 2023, Parlamentul a adoptat o rezolutie pentru a
sprijini Strategia UE pentru textile sustenabile si circulare, care vizeaza transformarea sectorului. Pana
in 2030, toate textilele din Uniune ar trebui sa aiba o durata lunga de viat3, sa fie reparabile, reciclabile,
confectionate din fibre reciclate, sa nu contina substante periculoase si sa fie produse in conformitate
cu standarde sociale si de mediu echitabile. Moda de consum va fi eliminata treptat, iar serviciile de
reutilizare si de reparare vor fi promovate. Producatorii vor raspunde pentru intregul ciclu de viata al
produselor lor, inclusiv pentru gestionarea deseurilor.

Parlamentul European a indemnat Comisia Europeang, tarile Uniunii si partenerii internationali sa
stabileasca obiective specifice si sa ia masuri concrete pentru a le atinge, asigurand un echilibru intre
sustenabilitate si competitivitatea industriei textile.

(Pentru aceasta simulare, cursantii ar trebui sa hotarasca, mai intai, cum ar trebui definitd moda de
consum in sensul legii.)

Linkuri utile:

— Pentru mai multe informatii despre Strategia UE pentru textile, accesati urmatorul link:
https://environment.ec.europa.eu/strategy/textiles-strategy_en?prefLang=ro

— Pentru mai multe informatii despre modul in care Uniunea Europeana sprijina sustenabilitatea
modei, accesati urmatorul link:
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy/reset-trend/how-eu-making-fashion-
sustainable_en?prefLang=ro

— Pentru mai multe informatii despre campania UE ,ReSet the Trend", accesati urmatorul link:
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy/reset-trend_en?prefLang=ro

la se vedea https://environment.ec.europa.eu/strategy/textiles-strategy_en?preflLang=ro

2a se vedea https://commission.europa.eu/energy-climate-change-environment/standards-tools-and-labels/products-
labelling-rules-and-requirements/ecodesign-sustainable-products-regulation_en?preflLang=ro
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4. LEGEA PRIVIND INTELIGENTA ARTIFICIALA

Inteligenta artificiala (IA) face parte din viata noastra de zi cu zi, fie ca e vorba despre asistenti vocali

si algoritmi de recomandare ori de instrumente sofisticate din domeniul medical sau din domeniul
transporturilor. Prin analizarea foarte rapida a unor seturi mari de date, |IA poate sa detecteze mai
devreme bolile, sa optimizeze fluxurile de trafic, sa personalizeze procesul de invatare si chiar sa
contribuie la estimarea cererii de energie electrica, facand ca serviciile sa fie mai inteligente, mai sigure
si mai eficiente.

Potentialul IA este urias: medicii pot folosi IA in interpretarea imaginilor medicale pentru a detecta
semnele timpurii ale cancerului, fermierii pot monitoriza sdnatatea culturilor cu ajutorul dronelor cu
senzori, iar producatorii pot opta pentru mentenanta predictiva pentru a evita defectiuni costisitoare.
La nivel mondial, inovarea bazata pe IA are potentialul de a stimula cresterea economic3, de a reduce
emisiile de gaze cu efect de sera si de a imbunatati accesul la educatie si la asistentad medicala in
regiunile insuficient deservite.

IA ridica insa si probleme grave. Algoritmii formati pe baza unor date partinitoare pot sa amplifice
discriminarea la angajare, la inchirierea de imobile sau la aplicarea legii. Deciziile automate pot fi lipsite
de transparentd, oamenii neputand sa inteleaga sau sa conteste rezultatele. Exista preocupari legate
de supravegherea maselor, de erodarea vietii private si de impactul automatizarii asupra locurilor de
munca si asupra coeziunii sociale. Deoarece folosirea IA are atat de multe implicatii in viata noastra
(etice, juridice, economice si sociale), este esential sa se gaseasca o abordare echilibratd, care sa
valorifice beneficiile inteligentei artificiale si sa ofere protectie impotriva pericolelor pe care le implica.
Prin urmare, Uniunea Europeand a adoptat in 2024 primul act legislativ cuprinzator din lume privind
inteligenta artificiala.

Linkuri utile:

- |A ne influenteaza viata atat in mod pozitiv, cat si in mod negativ. Puteti citi mai multe despre
pericolele si avantajele |A accesand acest link: https://www.europarl.europa.eu/topics/ro/
article/202009185T0O87404/inteligenta-artificiala-oportunitati-si-pericole

- Mai multe informatii despre Regulamentului UE privind inteligenta artificiald si despre aspectele
pe care le reglementeaza sunt disponibile aici: https://www.europarl.europa.eu/topics/ro/
article/20230601ST093804/legea-ue-privind-ia-prima-reglementare-a-inteligentei-artificiale

- O prezentare generala a strategiei UE, menita sa creeze un ecosistem de excelenta si incredere
in |A si un echilibru intre inovare, pe de o parte, si securitate si drepturi fundamentale, pe de alta
parte.
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