
Prin acest joc de rol, cursanții descoperă ce înseamnă să fii deputat în Parlamentul European. Timp 
de 1-2 ore, sala dumneavoastră de clasă se transformă în sediul Parlamentului European, iar cursanții 
dumneavoastră discută cum ar aborda diverse teme de actualitate în Uniunea Europeană (UE).

Acest joc de rol îi va ajuta pe cursanții dumneavoastră să își dezvolte competențele democratice, ca de 
pildă dezvoltarea unei opinii critice, abilități de dezbatere și învățarea artei compromisului.

Inițial, cursanții lucrează în grupuri mici - comisii parlamentare - asupra unei propuneri legislative a 
Comisiei Europene. Ei folosesc o tablă de joc cu cărți tematice. Când amendează propunerea legislativă, 
trebuie să țină cont de diversele puncte de vedere ale Consiliului Uniunii Europene și ale părților 
interesate. Puteți alege din patru subiecte, cu niveluri de dificultate diferite.

Urmează, apoi, o dezbatere în plen, în cadrul căreia grupurile își prezintă legile adaptate. Dezbaterea este 
urmată de un vot în plen.

În cele din urmă, are loc o informare și evaluare aprofundată a jocului de rol, care scoate în evidență 
asemănările și deosebirile dintre exercițiul din clasă și realitate.

Metodologie Durată Materiale
Joc de rol:  
activitate în comisiile parlamentare

25 de minute –	� Tablă de joc pentru fiecare grup

–	� Fișă de lucru pentru fiecare grup

–	� Cărți de joc tematice pentru fiecare grup Cărțile trebuie 
tipărite pe o parte și tăiate.

–	� Propunere legislativă tematică a Comisiei Europene pentru 
fiecare grup.

Joc de rol:  
dezbatere în plen și vot

10 min. pentru 
fiecare temă

–	 Tablă/flipchart + cretă/cariocă

–	 Fișe de lucru completate pentru fiecare grup

Informare și evaluare 15 minute - 1 oră –	 calculator + proiector

–	 prezentare

Declinarea responsabilității 
Nici forma, nici conținutul acestui exercițiu nu oferă o reprezentare completă și corectă a 
realității, nici nu reprezintă punctele reale de vedere ale Parlamentului European, ale Comisiei 
Europene, ale Consiliului Uniunii Europene sau ale grupurilor de interese. Obiectivul acestui 
exercițiu de simulare este pur educațional, acesta fiind singurul motiv pentru alegerile făcute.

LEARNING GUIDELINES  
UN JOC DE ROL AL 
PARLAMENTULUI EUROPEAN
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OBIECTIVE ȘI COMPETENȚE
Comportament

-	 Cursanții dezvoltă o atitudine critică per ansamblu: își formează o opinie cu privire la subiectele 
de actualitate din UE.

Cunoștințe
-	 Cursanții se familiarizează cu și înțeleg procesul decizional la nivelul UE (o versiune simplificată  

a acestuia).

-	 Cursanții înțeleg rolul Parlamentului European în cadrul acestui proces.

-	 Cursanții știu că Parlamentul European tratează subiecte concrete, care au un impact asupra  
vieții lor de zi cu zi.

-	 Cursanții știu mai multe despre temele discutate.

Competențe
-	 Pe întreaga durată a exercițiului, cursanții își dezvoltă competențele democratice: învață cum  

să țină cont de opinia celorlalți, cum să își formeze propria opinie, cum să îi consulte pe ceilalți  
și cum să facă compromisuri.

-	 Cursanții învață cum să-și prezinte propunerea și cum să vorbească în fața unui grup.

PAS CU PAS
1. JOC DE ROL:  
ACTIVITATE ÎN COMISIILE PARLAMENTARE

Condiții de joc
Împărțiți participanții în grupuri de câte patru sau cinci cursanți. Fiecărui grup i se repartizează o temă 
pe care să o discute. Fiecare grup se așază la o masă, cu toate materialele. La modul ideal, profesorul/
formatorul a pregătit deja mesele.

Fiecare grup are o propunere legislativă tematică a Comisiei Europene. Pe masă se află, de asemenea,  
o fișă de lucru (identică pentru toate temele), o tablă de joc (identică pentru toate temele) și cărțile de 
joc care aparțin temei respective. Cărțile tematice sunt așezate pe tabla de joc cu partea netipărită în 
sus și având colțurile unde sunt marcate numerele sau simbolurile îndoite.
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Fiecare temă arată în felul următor:

Desfășurare 
Profesorul/formatorul le explică pe scurt cursanților că, începând din acel moment, sunt toți deputați 
în Parlamentul European și că, în această calitate, își vor redacta propriul act legislativ. Profesorul/
formatorul explică și că vor trebui să-și prezinte actul legislativ restului grupului și că întregul grup îl va 
vota. Profesorul/formatorul alege subiectele asupra cărora vor lucra cursanții înainte de a explica jocul.

Profesorul/formatorul le explică apoi pe scurt tabla de joc, care înfățișează o versiune simplificată a 
procesului decizional la nivelul UE: Comisia Europeană este instituția care inițiază actele legislative, 
făcând propuneri legislative. Acestea sunt apoi transmise Parlamentului European și Consiliului Uniunii 
European, care își împart puterea legislativă.

Fiecare grup de cursanți lucrează independent, urmând instrucțiunile și timpul alocat de pe fișa de lucru 
și cărțile de joc: grupul începe cu cartea de joc numărul 1. Un cursant întoarce cartea de joc și citește cu 
voce tare ce scrie pe ea. Grupul realizează apoi sarcina respectivă și trece la cartea numărul 2, apoi la 
cărțile numărul 3 și 4. Cursanții iau notițe pe fișa de lucru. 

Cărțile de joc conțin fie o sarcină de îndeplinit, fie informații suplimentare prezentate ca punct de vedere 
al Consiliului Uniunii Europene, al grupurilor de lobby sau al altor părți interesate. Pas cu pas, cursanții 
își vor contura propria „lege UE”. Sarcina finală a cursanților este să pregătească o prezentare a actului 
legislativ pentru întregul grup.
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Conținut
Toate propunerile legislative și cărțile tematice se găsesc în documentul cu materiale de joc pentru 
această activitate. Există patru teme/subiecte pentru acest joc de rol. Propunerile legislative din partea 
Comisiei Europene, adaptările solicitate de Consiliul Uniunii Europene și informațiile furnizate de părțile 
interesate sunt alese astfel încât să dea naștere unei discuții cât mai ample între cursanți. Sunt toate 
fictive și servesc exclusiv unui scop educațional. Este important ca profesorul/formatorul să ofere o 
imagine a realității subiectelor discutate după încheierea exercițiului. 

Cele patru subiecte sunt clasificate în funcție de gradul de complexitate:

1. 	 O armată a UE?

2. 	 Democrația europeană

3. 	 Moda sustenabilă

4. 	 Legea privind inteligența artificială 

Declinarea responsabilității 
Vă rugăm să le explicați cursanților că, în realitate, Comisia Europeană nu are autoritatea să 
propună unele inițiative prezentate în această simulare, cum ar fi crearea unei armate europene 
sau modificări ale legislației electorale privind alegerile europene, sau, cel puțin, nu prin acte 
legislative ordinare ale Uniunii. Astfel de inițiative necesită o modificare a tratatelor, conform 
articolului 48 din Tratatul privind Uniunea Europeană (TUE), un proces care implică guverne 
naționale și necesită aprobarea în unanimitate din partea Consiliului European.

Unele propuneri din jocul de rol sunt inspirate de recomandări ale Parlamentului European de 
reformă a tratatelor europene, care fac parte din discuții interinstituționale obișnuite.

Pentru mai mult context, consultați: Comunicatul de presă al Parlamentului European, 22 
noiembrie 2023

Câteva sugestii
– 	 Plimbați-vă printre grupuri și ajutați-i dacă sunt blocați. 

–	 Este preferabil ca fiecare grup să lucreze asupra unei teme diferite. Astfel, fiecare grup poate 
prezenta o lege diferită în fața plenului. Profesorul/formatorul poate însă și să aleagă ca toate 
grupurile să lucreze pe aceeași temă sau să repartizeze aceeași temă către două grupuri etc. 
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2. JOCUL DE ROL:  
DEZBATERE ÎN PLEN ȘI VOT
Condiții de joc
Cursanții rămân așezați în comisia lor tematică. În fața sălii, o tablă sau un flipchart prezintă următoarea 
grilă:

Temă Voturi pentru Voturi împotrivă Abțineri
De ex. „modă sustenabilă”

De ex. „Legea privind 
inteligența artificială”

Notați temele care sunt discutate în prima coloană. 

Desfășurare 
Fiecare grup tematic are la dispoziție cel mult 5 minute pentru a-și prezenta propunerea. Grupul 
folosește fișa de lucru completată în acest scop. Ceilalți cursanți au apoi posibilitatea să pună întrebări. 
Profesorul/formatorul trece apoi imediat la vot. Toți votează prin ridicarea mâinii. Cursanților din comisia 
tematică care prezintă propunerea li se permite, de asemenea, să voteze. Profesorul/formatorul spune 
următoarele: 

-	 „Cei care sunt de acord cu această propunere să ridice mâna.” Profesorul/formatorul trece 
numărul în coloana „Voturi pentru” din dreptul temei supuse la vot.

-	 „Cei care nu sunt de acord cu această propunere să ridice mâna.” Profesorul/formatorul trece 
numărul în coloana „Voturi împotrivă” din dreptul temei supuse la vot. 

-	 „Cei care se abțin să ridice mâna.” Profesorul/formatorul trece numărul în coloana „Abțineri”  
din dreptul temei supuse la vot.

După vot, constatați dacă majoritatea a votat pentru adoptarea sau respingerea actului legislativ. 

Majoritatea se obține când jumătate+1 din cursanți votează pentru sau împotriva unei propuneri. 
Abținerile de la vot nu sunt incluse în numărătoare. În caz de egalitate, sugerați suspendarea votului. 
Astfel, nu se adoptă nicio decizie privind propunerea respectivă.

Procesul se repetă pentru fiecare lege. 

Câteva sugestii
– 	 Numărul grupurilor tematice determină timpul necesar pentru exercițiu. 

–	 Cu cât grupurile sunt mai mici, cu atât este mai mare implicarea fiecărui cursant. Țineți cont atât 
de timpul necesar, cât și de implicarea personală a cursanților atunci când decideți în câte grupuri 
veți împărți clasa. 
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3.	 INFORMARE ȘI EVALUARE
Condiții de joc
Profesorul/formatorul discută asemănările și deosebirile dintre exercițiu și realitate, cu ajutorul 
prezentării pentru acest modul. Cursanții pot rămâne în grupul lor restrâns pentru această parte a jocului 
sau își pot schimba locul. 

Desfășurare 
Mai întâi, întrebați-i despre experiențele lor: „Cum v-ați simțit jucând rolul unui deputat în Parlamentul 
European?” Exemple de răspunsuri: le-a fost greu să ia o decizie când sunt atâtea interese în joc, sau le-a 
plăcut sentimentul că au puterea de a decide. Întrebați cursanții care au avut experiențe asemănătoare 
sau opuse: ex. „Cine s-a mai simțit așa? Cine s-a simțit altfel?” 

După această introducere, profesorul/formatorul trece la evaluarea exercițiului. Educatorul explică faptul 
că jocul de rol în clasă este diferit de ceea ce se întâmplă în realitate. Sunt diferențe atât de formă, cât 
și de conținut. În același timp, există, desigur, și o serie de lucruri similare. Aceste deosebiri și asemănări 
sunt prezentate cu ajutorul unei liste (a se vedea imaginea).

Prima întrebare adresată cursanților este: „Ce aspecte ale exercițiului considerați că au fost similare ca 
format sau conținut?” Profesorul/formatorul arată apoi și explică asemănările cu ajutorul prezentării și cu 
contribuția cursanților. 

A doua întrebare este: „Ce credeți că funcționează diferit în realitate?” Profesorul/formatorul discută 
apoi cele mai importante diferențe, tot cu contribuția cursanților și folosind prezentarea. 

În al treilea rând, profesorul/formatorul discută despre situația reală a temelor discutate în clasă. Acest 
lucru este foarte important, cursanții vor încheia activitatea având o imagine corectă a realității. 
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Conținut
1. ASEMĂNĂRI ȘI DEOSEBIRI FAȚĂ DE REALITATE 

Asemănări Deosebiri
Formă Comisiile tematice ale Parlamentului European. 

Parlamentul European tratează teme foarte diverse. 
De aceea, deputații europeni se specializează în 
doar una sau două teme. Parlamentul European are 
aproximativ 20 de comisii permanente și câteva 
comisii tematice ad hoc. În acestea, deputații 
europeni se familiarizează mai întâi cu tema și  
o discută, înainte de a o prezenta în fața 
Parlamentului European, în plen, unde are loc votul 
final.

Grupuri de interese. Deputații în Parlamentul 
European sunt adesea abordați de grupuri de 
interese.

Vot prin ridicarea mâinii. În Parlamentul European, 
votul asupra propunerilor se face adesea prin 
ridicarea mâinii, deoarece, în general, este mai 
rapid. Uneori, deputații votează electronic (= vot 
individual), de exemplu atunci când Parlamentul este 
foarte divizat într-o chestiune, iar rezultatul voturilor 
nu este clar la o primă vedere. Un grup politic poate, 
de asemenea, solicita un vot electronic (în prealabil), 
iar votul final cu privire la un raport se realizează, de 
asemenea, în principal prin vot electronic. Astfel, 
publicul poate urmări care deputați europeni au 
votat pentru/împotrivă sau s-au abținut de la vot.

Votul prin majoritate. În Parlamentul European, 
regula majorității este, de asemenea, o jumătate + 1 
din voturile exprimate.

Mai multe grupuri politice. În timpul exercițiului, 
cursanții nu au fost repartizați în partide politice. 
În realitate, în prezent există opt grupuri politice în 
Parlamentul European. În sesiunea plenară, deputații 
se așază în funcție de grupul lor politic, de la stânga 
la dreapta sălii. Fiecare grup este condus de un 
președinte.

Competențe legislative comune. Acest exercițiu ar 
putea lăsa impresia că numai Parlamentul European 
dispune de puterea legislativă în UE și, prin urmare, ia 
toate deciziile. În realitate însă, Parlamentul împarte 
puterea legislativă cu Consiliul Uniunii Europene.

Mai complex

–	� Exercițiul a fost realizat cu un număr mic de 
persoane. În Parlamentul European, dezbaterea și 
votul au loc cu un număr de 720 de deputați.

–	� Exercițiul în clasă a fost efectuat într-o singură 
limbă. În Parlamentul European, fiecare deputat are 
dreptul să ia cuvântul în oricare dintre cele 24 de 
limbi oficiale. Totul este apoi tradus în cele 23 de 
limbi oficiale ale UE.

Conținut Argumente. Argumentele menționate în cadrul 
exercițiului sunt similare cu cele exprimate în cadrul 
dezbaterilor europene.

Mai complex

–	� Temele sunt adeseori mai tehnice. De exemplu, 
subiectul în discuție ar putea fi dimensiunea 
găurilor în plasele de pescuit. Acesta implică o 
cercetare științifică dedicată tipului de pește care 
poate fi capturat cu fiecare tip de plasă etc.

–	� Propunerile legislative pe care le votează 
Parlamentul European sunt mult mai detaliate. 
Fiecare detaliu este discutat și, dacă este necesar, 
modificat.

În fine, există un element care ține atât de asemănări, cât și de deosebiri: temele în sine:

–	� Temele pot fi considerate similare, deoarece sunt toate subiecte pe care Parlamentul European le tratează 
în prezent sau le-a tratat în trecut.

–	� Temele sunt, în egală măsură, diferite, deoarece, în realitate, propunerile și pozițiile Comisiei Europene, ale 
Parlamentului European și ale Consiliului UE sunt diferite (a se vedea declinarea responsabilității înainte de 
capitolul 2).
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JOCUL DE ROL AL PARLAMENTULUI  
EUROPEAN – TEME
1. O ARMATĂ A UE?
În pofida planurilor pentru o Comunitate Europeană a Apărării elaborate în 1952, Uniunea Europeană nu 
dispune de o armată proprie. Fiecare țară a Uniunii decide în mod autonom să dețină și să desfășoare 
propria armată. De la intrarea în vigoare a Tratatului de la Maastricht, țările Uniunii au extins constant 
domeniile în care cooperează în materie de apărare. În contextul războiului de agresiune al Rusiei 
împotriva Ucrainei, dezbaterea privind o armată a UE a revenit în prim-plan.

De la intrarea în vigoare a Tratatului de la Lisabona, tratatele Uniunii Europene includ o clauză de apărare 
reciprocă. În 2022, UE a publicat Busola strategică, prima evaluare strategică comună a provocărilor în 
materie de securitate și apărare cu care se confruntă Uniunea.

UE a adoptat mai multe măsuri ca răspuns la războiul de agresiune al Rusiei împotriva Ucrainei, inclusiv 
sancțiuni extinse și activarea în premieră a Instrumentului european pentru pace, prin intermediul căruia 
Ucraina primește sprijin militar. Discuțiile privind rolul UE în domeniul apărării sunt în curs.

Linkuri utile:

–	� Puteți găsi mai multe informații despre cooperarea în domeniul apărării în UE la adresa  
https://www.europarl.europa.eu/topics/ro/article/20190612STO54310/apararea-cum-isi-
intareste-ue-securitatea

–	� Puteți găsi mai multe informații despre Busola strategică la adresa  
https://www.consilium.europa.eu/ro/policies/strategic-compass/

–	� Puteți găsi mai multe informații despre măsurile adoptate de UE ca răspuns la războiul de 
agresiune al Rusiei împotriva Ucrainei la adresa  https://ukraine.europarl.europa.eu/en/home 
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2. DEMOCRAȚIA EUROPEANĂ
Începând din 1979, cetățenii europeni aleg direct un nou Parlament European o dată la cinci ani. Cetățenii 
îi votează pe deputații europeni care îi reprezintă la nivelul UE. Potrivit normelor comune ale Uniunii, 
alegerile au loc prin vot secret și sufragiu universal direct (adică fiecare cetățean adult are un vot). 
Deputații europeni sunt aleși conform principiului reprezentării proporționale. Este foarte important de 
menționat că toți cetățenii europeni pot vota sau pot candida la alegerile europene în statul membru în 
care locuiesc. 

La alegerile europene din iunie 2024, cetățenii europeni i-au ales pe cei 720 de membri care compun 
în prezent Parlamentul European. Mandatele de deputat european se alocă țărilor Uniunii pe baza 
principiului proporționalității descrescătoare. Acest lucru înseamnă că, deși numărul mandatelor este 
stabilit în funcție de populația fiecărei țări, statele mai mici au mai mulți deputați europeni per cap de 
locuitor decât statele mai mari. Totodată, cetățenii europeni pot vota fie candidații din țara Uniunii (sau 
din circumscripția regională) unde acești cetățeni își au reședința, fie candidații din țara lor de origine, 
dacă își au reședința acolo - însă nu pot vota decât o singură dată. 

Însă, pe lângă aceste norme comune, fiecare țară își aplică propriile mecanisme electorale, pe 
baza constituției sale, iar acestea pot diferi mult de la o țară la alta. Legitimitatea democratică a 
reprezentanților aleși depinde de prezența la vot, care a crescut semnificativ din 2019, în mare parte 
datorită participării tinerilor. Prin urmare, prin reducerea vârstei de votare se poate crește participarea 
tinerilor. Pentru alegerile europene din 2024, patru țări ale Uniunii (Austria, Belgia, Germania, Malta) au 
redus vârsta de votare la 16 ani, iar Grecia a redus-o la 17 ani.

Fiecare țară a Uniunii stabilește în ce condiții cetățenii săi au drept de vot sau au obligația să voteze. 

Linkuri utile: 

–	 Puteți găsi mai multe informații despre sistemul electoral european la adresa  
https://www.europarl.europa.eu/factsheets/ro/sheet/21/the-european-parliament-electoral-
procedures. 

–	 Aflați mai multe informații despre vârsta de votare la alegerile europene la adresa:  
 https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2023/749767/EPRS_ATA(2023)749767_
EN.pdf (disponibil doar în limba engleză)

–	 Există mai multe inițiative pentru creșterea implicării cetățenilor în politica europeană și o mai 
mare democratizare a UE:

	 – 	� Inițiativa cetățenească europeană (începând din 2012): dacă cel puțin un milion de cetățeni 
europeni din cel puțin șapte țări ale Uniunii semnează o inițiativă, ei pot solicita Comisiei 
Europene să elaboreze o propunere legislativă. 

	 – 	� Există multe alte instrumente participative, cum ar fi dialogul UE cu tinerii, consultările publice 
(experți într-un domeniu anume), dreptul de a adresa petiții și grupurile de dezbatere ale 
cetățenilor europeni. 
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https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2023/749767/EPRS_ATA(2023)749767_EN.pdf
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2023/749767/EPRS_ATA(2023)749767_EN.pdf
https://www.europarl.europa.eu/at-your-service/ro/be-heard/petitions
https://citizens.ec.europa.eu/european-citizens-panels_ro
https://citizens.ec.europa.eu/european-citizens-panels_ro


3. MODA SUSTENABILĂ
Producția mondială de textile a crescut de peste două ori între 2000 și 2020. În același timp, durata de 
utilizare a îmbrăcămintei a scăzut drastic. În Uniunea Europeană sunt generate aproximativ 5 milioane 
de tone de deșeuri textile pe an (aproximativ 12 kilograme de persoană), iar fibrele sintetice, precum 
poliesterul, contribuie la poluarea cu plastic. 

Moda de consum (cunoscută și ca „moda rapidă” sau „moda efemeră”) nu este interzisă în acest moment 
în Uniunea Europeană. Uniunea intenționează să introducă standarde minime de sustenabilitate pentru 
textile prin intermediul noului regulament privind proiectarea ecologică . Unele țări ale Uniunii, cum ar fi 
Franța, iau deja măsuri suplimentare pentru a limita moda ultrarapidă prin intermediul scorului ecologic 
și al sancțiunilor.

Parlamentul European s-a angajat să facă industria textilă a Uniunii Europene mai sustenabilă, mai 
circulară și mai competitivă până în 2030. În iunie 2023, Parlamentul a adoptat o rezoluție pentru a 
sprijini Strategia UE pentru textile sustenabile și circulare, care vizează transformarea sectorului. Până 
în 2030, toate textilele din Uniune ar trebui să aibă o durată lungă de viață, să fie reparabile, reciclabile, 
confecționate din fibre reciclate, să nu conțină substanțe periculoase și să fie produse în conformitate 
cu standarde sociale și de mediu echitabile. Moda de consum va fi eliminată treptat, iar serviciile de 
reutilizare și de reparare vor fi promovate. Producătorii vor răspunde pentru întregul ciclu de viață al 
produselor lor, inclusiv pentru gestionarea deșeurilor.

Parlamentul European a îndemnat Comisia Europeană, țările Uniunii și partenerii internaționali să 
stabilească obiective specifice și să ia măsuri concrete pentru a le atinge, asigurând un echilibru între 
sustenabilitate și competitivitatea industriei textile.

(Pentru această simulare, cursanții ar trebui să hotărască, mai întâi, cum ar trebui definită moda de 
consum în sensul legii.)

Linkuri utile:

– 	 Pentru mai multe informații despre Strategia UE pentru textile, accesați următorul link: 
https://environment.ec.europa.eu/strategy/textiles-strategy_en?prefLang=ro

– 	 Pentru mai multe informații despre modul în care Uniunea Europeană sprijină sustenabilitatea 
modei, accesați următorul link: 
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy/reset-trend/how-eu-making-fashion-
sustainable_en?prefLang=ro

– 	 Pentru mai multe informații despre campania UE „ReSet the Trend”, accesați următorul link: 
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy/reset-trend_en?prefLang=ro 

1 a se vedea https://environment.ec.europa.eu/strategy/textiles-strategy_en?prefLang=ro
2 �a se vedea https://commission.europa.eu/energy-climate-change-environment/standards-tools-and-labels/products-
labelling-rules-and-requirements/ecodesign-sustainable-products-regulation_en?prefLang=ro
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https://environment.ec.europa.eu/strategy/textiles-strategy_en?prefLang=ro
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy/reset-trend/how-eu-making-fashion-sustainable_en?prefLang=ro
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy/reset-trend/how-eu-making-fashion-sustainable_en?prefLang=ro
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy/reset-trend_en?prefLang=ro 
https://environment.ec.europa.eu/strategy/textiles-strategy_en?prefLang=ro
https://commission.europa.eu/energy-climate-change-environment/standards-tools-and-labels/products-labelling-rules-and-requirements/ecodesign-sustainable-products-regulation_en?prefLang=ro
https://commission.europa.eu/energy-climate-change-environment/standards-tools-and-labels/products-labelling-rules-and-requirements/ecodesign-sustainable-products-regulation_en?prefLang=ro


4. LEGEA PRIVIND INTELIGENȚA ARTIFICIALĂ
Inteligența artificială (IA) face parte din viața noastră de zi cu zi, fie că e vorba despre asistenți vocali 
și algoritmi de recomandare ori de instrumente sofisticate din domeniul medical sau din domeniul 
transporturilor. Prin analizarea foarte rapidă a unor seturi mari de date, IA poate să detecteze mai 
devreme bolile, să optimizeze fluxurile de trafic, să personalizeze procesul de învățare și chiar să 
contribuie la estimarea cererii de energie electrică, făcând ca serviciile să fie mai inteligente, mai sigure 
și mai eficiente.

Potențialul IA este uriaș: medicii pot folosi IA în interpretarea imaginilor medicale pentru a detecta 
semnele timpurii ale cancerului, fermierii pot monitoriza sănătatea culturilor cu ajutorul dronelor cu 
senzori, iar producătorii pot opta pentru mentenanța predictivă pentru a evita defecțiuni costisitoare. 
La nivel mondial, inovarea bazată pe IA are potențialul de a stimula creșterea economică, de a reduce 
emisiile de gaze cu efect de seră și de a îmbunătăți accesul la educație și la asistență medicală în 
regiunile insuficient deservite.

IA ridică însă și probleme grave. Algoritmii formați pe baza unor date părtinitoare pot să amplifice 
discriminarea la angajare, la închirierea de imobile sau la aplicarea legii. Deciziile automate pot fi lipsite 
de transparență, oamenii neputând să înțeleagă sau să conteste rezultatele. Există preocupări legate 
de supravegherea maselor, de erodarea vieții private și de impactul automatizării asupra locurilor de 
muncă și asupra coeziunii sociale. Deoarece folosirea IA are atât de multe implicații în viața noastră 
(etice, juridice, economice și sociale), este esențial să se găsească o abordare echilibrată, care să 
valorifice beneficiile inteligenței artificiale și să ofere protecție împotriva pericolelor pe care le implică. 
Prin urmare, Uniunea Europeană a adoptat în 2024 primul act legislativ cuprinzător din lume privind 
inteligența artificială. 

Linkuri utile: 

-	 IA ne influențează viața atât în mod pozitiv, cât și în mod negativ. Puteți citi mai multe despre 
pericolele și avantajele IA accesând acest link: https://www.europarl.europa.eu/topics/ro/
article/20200918STO87404/inteligenta-artificiala-oportunitati-si-pericole

- 	 Mai multe informații despre Regulamentului UE privind inteligența artificială și despre aspectele 
pe care le reglementează sunt disponibile aici: https://www.europarl.europa.eu/topics/ro/
article/20230601STO93804/legea-ue-privind-ia-prima-reglementare-a-inteligentei-artificiale 

- 	 O prezentare generală a strategiei UE, menită să creeze un ecosistem de excelență și încredere 
în IA și un echilibru între inovare, pe de o parte, și securitate și drepturi fundamentale, pe de altă 
parte.
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https://www.europarl.europa.eu/topics/ro/article/20200918STO87404/inteligenta-artificiala-oportunitati-si-pericole
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https://digital-strategy.ec.europa.eu/ro/policies/european-approach-artificial-intelligence

