POKYNY PRE VYUCBU
ROLOVA HRA EUROPSKEHO
PARLAMENTU

V tejto rolovej hre sa Ziaci ocitnu v kozi poslancov Eurépskeho parlamentu. Na jednu az dve hodiny sa
vasa trieda premeni na Eurdépsky parlament a vasi Ziaci budu diskutovat o tom, ako by riesili aktualne
otéazky EU.

Tato rolova hra Ziakom pomdze rozvijat zruénosti potrebné pre demokratické rozhodovanie, ako napriklad
kritické myslenie, schopnost diskutovat a dohodnit sa na kompromise.

Najprv Ziaci pracuju v mensich skupinach — parlamentnych vyboroch — na legislativnom navrhu
predlozenom Eurépskou komisiou. Pouzivaju herny plan s tematickymi kartami. V zmenéch legislativneho
navrhu musia zohladnit rozli¢né pohlady Rady Eurépskej Unie a dalsich zainteresovanych stran. Na vyber
sU Styri témy s rozli¢nou obtaznostou.

Nasledne prebehne plenarna rozprava, pocas ktorej skupiny predstavia svoje upravené pravne predpisy.
Potom nasleduje hlasovanie v pléne.

Napokon prebehne dékladny rozbor a hodnotenie simulaénej hry, pricom sa poukéze na podobnosti
a rozdiely medzi rolovou hrou a skuto¢nostou.

Metodika Trvanie Pomécky
Rolova hra: 25 minut - herny plan pre kazdy skupinu

réca v parlamentnych vyboroch - « - .
P P Y Y - pracovny list pre kazdy skupinu

- bali¢ek tematickych kariet pre kazdu skupinu (karty treba
vytlaéit jednostranne a nastrihat)

- tematicky legislativny navrh Eurépskej komisie pre kazdu

skupinu
Rolova hra: 10 minUt na kazdu — tabula/flipchart + krieda/zvyraznovad
rozprava a hlasovanie v pléne tému — vyplneny pracovny list kazdej skupiny
Rozbor a hodnotenie 15 minUt az1 hodina | — poditaé + projektor

— prezentacia

Vyhlasenie o odmietnuti zodpovednosti

Ani forma, ani obsah tohto cvi¢enia neposkytuju Uplny obraz reality a nepredstavuju skutoéné
nazory Eurépskeho parlamentu, Eurépskej komisie, Rady Eurdpskej Unie ani zaujmovych skupin.
Toto cviCenie slUzi len na vzdeldvacie Ucely — vSetky rozhodnutia v iom sU prijaté iba z tohto
doévodu.
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CIELE A ZRUCNOSTI

Pristup

- Ziaci si osvoja celkovo kriticky pristup: vytvoria si nazor na aktuélne témy v EU.

Vedomosti
- Ziaci dobre poznaju a chapu rozhodovaci proces EU (jeho zjednodugeny verziu).
- Ziaci rozumeju Ulohe, ktory v tomto procese zohrava Eurépsky parlament.

- Ziaci vedia, Ze Eurdépsky parlament sa zaobera konkrétnymi témami, ktoré maju
vplyv na ich kazdodenny Zivot.

- Ziaci vedia viac o témach, o ktorych sa diskutovalo.

Zruénosti

- Pocas cvicenia si ziaci rozvijaju demokratické zruénosti: ucia sa, ako zohladnit ndzory inych,
ako si vytvorit vlastny nazor, ako sa poradit s inymi a ako dosiahnut kompromis.

- Ziaci sa u&ia, ako maju predstavit svoj navrh a ako hovorit pred skupinou.

KROK ZA KROKOM

1. ROLOVA HRA: ) )
PRACA V PARLAMENTNYCH VYBOROCH

Priprava

Ucastnici sa rozdelia na skupiny po $tyroch az piatich Ziakoch. Kazdej skupine sa prideli téma, s ktorou
bude pracovat. Kazda skupina sedi okolo stola so vietkymi poméckami. V idedlnom pripade stoly vopred
pripravi pedagdg.

Kazda skupina ma tematicky legislativny navrh Eurépskej komisie. Na stole majuU aj pracovny list (rovnaky
pre vSetky témy), herny plan (rovnaky pre vSetky témy) a karty k danej téme. Tematické karty sa polozia
na herny plan prazdnou stranou hore, so zalozenymi rohmi, na ktorych su uvedené Cislice alebo symboly.
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RozloZena téma vyzera takto:

Postup

Pedagdg Ziakom struéne vysvetli, Ze odteraz sU vSetci poslancami Eurépskeho parlamentu a Ze v tejto
funkcii vypracuji vlastné pravne predpisy. Pedagdg takisto vysvetli, ze svoj pravny predpis budU musiet
predstavit zvysku skupiny a Ze celd skupina o nom bude hlasovat. Pedagdg vyberie témy, na ktorych
budu Ziaci pracovat, a to este pred vysvetlenim pravidiel hry.

Potom pedagdg strucne vysvetli herny plan, ktory predstavuje zjednodusenu verziu rozhodovacieho
procesu EU: Eurépska komisia je institUcia, ktord iniciuje pravne predpisy predkladanim legislativnych
navrhov. Tieto legislativne navrhy potom zasiela Eurépskemu parlamentu a Rade Eurdpskej Unie, ktoré
maju spoloénu legislativhu pravomoc.

Kazda skupina zZiakov pracuje nezavisle podla pokynov a ¢asového rozvrhu na pracovnom liste a
kartach: skupina za¢ne kartou éislo 1. Jeden Ziak v skupine obrati danu kartu a nahlas predita, ¢o je

na nej napisané. Skupina potom plni Ulohy na karte. Nasledne prejdy na kartu 2, potom na karty 3 a 4.
Do pracovného listu si robia pozndmky.

Karty obsahuju bud Ulohu, alebo dodatoéné informécie v podobe stanoviska Rady Eurdpskej Unie,
lobistickych skupin alebo inych zainteresovanych stran. Ziaci krok za krokom vypracuju vlastny
pravny predpis EU" Poslednou Ulohou Ziakov je predstavit svoj pravny predpis celej skupine.
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Obsah

Vsetky legislativne ndvrhy a tematické karty sa nachadzaju v dokumente s hernym materidlom pre tito
aktivitu. Tato rolovéa hra obsahuje styri témy/oblasti. V3etky legislativne navrhy Eurépskej komisie, Upravy
pozadované Radou Eurdpskej Unie a informacie od zainteresovanych stran suU zvolené tak, aby vyvolali ¢o
najvacsiu diskusiu medzi Ziakmi. SU fiktivne a slUZia len na vzdeldvacie Ucely. Je délezité, aby pedagdg po
cviceni vysvetlil skutoénu situaciu v danych oblastiach.

Uvedené styri témy sU zoradené podla naroc¢nosti od jednoduchych k zloZitejSim:
1. Arméada EU?
2. Eurépska demokracia
3. Udrzatelna méda

4. Akt o Al

Vyhlasenie o odmietnuti zodpovednosti

Upozornite ziakov, Ze v skutocnosti Eurépska komisia nema pravomoc navrhovat niektoré

z iniciativ uvedenych v tejto simulacii — napriklad vytvorenie Eurépskej armady alebo zmeny
pravidiel volieb do Eurépskeho parlamentu. Takéto navrhy nemozno prijat prostrednictvom
beznych pravnych aktov EU. Na to by bolo potrebné zmenit zakladajice zmluvy v sUlade

s ¢lankom 48 Zmluvy o Eurdpskej Unii (ZEU), &o je proces, ktory si vyzaduje G¢ast narodnych vlad
a jednomyselny sUhlas Eurdpskej rady.

Niektoré navrhy v rolovej hre suU inSpirované odporucaniami Eurépskeho parlamentu na reformu
zmlUv. Tieto odporucania sU sU&astou prebiehajicej diskusie o buducnosti EU.

Viac informacii ndjdete tu: Tlacova sprava Eurdpskeho parlamentu, 22. novembra 2023.

Niekolko rad

— Obchéadzajte skupiny a pomézte ziakom, ak si nevedia poradit.

— Kazda skupina pracuje pokial mozno na inej téme. Tak mdze kazda skupina predstavit plénu iny
pravny predpis. Mbzete vSak tiez rozhodnut, ze vietky skupiny budi pracovat na rovnakej téme,
alebo pridelit rovnaki tému dvom skupindm a podobne.
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https://eur-lex.europa.eu/legal-content/SK/TXT/HTML/?uri=CELEX:12008M048
https://www.europarl.europa.eu/news/sk/press-room/20231117IPR12217/buducnost-eu-navrhy-parlamentu-na-zmenu-zmluv

2. ROLOVA HRA: )
ROZPRAVA A HLASOVANIE V PLENE

Priprava

Ziaci ostavaju sediet vo svojich tematickych vyboroch. Vpredu stoji tabula alebo flipchart s touto
tabulkou:

Téma Hlasy za Hlasy proti Hlasovania sa zdrzali

napr. ,Udrzatelnd méda"“

napr. ,Akt o Al”

Témy, o ktorych sa bude diskutovat, napiste do prvého stipca.

Postup

Kazda tematicka skupina dostane na predstavenie svojho navrhu najviac 5 minUt. Skupina na to pouzije
vyplneny pracovny list. Ostatni Ziaci potom dostanu chvilu na otazky. Hned potom dé pedagdg hlasovat.
Kazdy hlasuje zdvihnutim ruky. Hlasovat mézu aj Ziaci z tematického vyboruy, ktori navrh predniesli.
Pedagdg pouZije tieto vyjadrenia:

- Kto sUhlasi s tymto ndvrhom, nech zdvihne ruku. Po&et hlasujucich zapiéte do stipca
,Za" pri danej téme.

- Kto nesuhlasi s tymto navrhom, nech zdvihne ruku.” Po&et hlasujicich zapiste do stipca
Jproti” pri danej téme.

- Kto sa zdrziava hlasovania, nech zdvihne ruku. Po&et hlasujucich zapiéte do stlpca
,Zdrzali sa" pri danej téme.

Po hlasovani vyslovte zaver — ¢i vacésina hlasovala za prijatie alebo za zamietnutie pravneho predpisu.

Vacésina je dosiahnutd, ked' polovica + jeden z hlasujdcich Ziakov hlasuje za navrh alebo proti nemu. Ti,
ktori sa hlasovania zdrzali, sa nepoditaju. V pripade nerozhodného vysledku navrhnite odklad hlasovania.
Navrh tak ostdva bez rozhodnutia.

Niekolko rad

- Cas potrebny na cvic¢enie zavisi od po¢tu tematickych skupin.

- Cim menéie sU skupiny, tym viac sa zapdja kazdy Ziak. Pri rozhodovani o tom, na kolko
skupin sa trieda rozdeli, berte do Uvahy potrebny Cas aj osobné zapojenie Ziakov.
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3. ROZBOR A HODNOTENIE

Priprava

Preberte podobnosti a rozdiely medzi cvi¢enim a skuto¢nostou pomocou prezentacie pre tito aktivitu.
Ziaci mozu pocas tejto ¢asti hry zostat v menéich skupinach alebo si mézu presadnut.

Postup

Najprv sa Ziakov spytajte, ako hru vnimali: ,Ako ste sa citili v kozi poslanca Eurépskeho parlamentu?”
Ziaci mozno odpovedia, Ze sa im tazko rozhodovalo vzhladom na velké mnoZstvo zdujmov alebo Ze sa im
moznost rozhodovat pacila. Opytajte sa ziakov, kto to vnimal podobne alebo opacne: napr. ,Kto sa tiez
citil takto? Kto si myslel opak?"”

Po tomto Uvode pristUpte k vyhodnoteniu cvi¢enia. Vysvetlite, Ze rolova hra je odlisnd od toho, ¢o sa
deje v skutocnosti. Rozdielna je forma aj obsah. Samozrejme su vSak viaceré veci zarover podobné.
Tieto rozdiely a podobnosti sU v prezentécii uvedené v tabulke (pozri obrazok).

VYHODNOTENIE SIMULACIE
PODOBNE ROZDIELNE
<
=
(a4
O
LL :
Q025 -353

I Témy s0
g podc:(bné
m a zaroven
@) rozdielne

Prva otazka pre Ziakov je: ,Ktoré aspekty cvi¢enia povazujete za podobné formou alebo obsahom?”
Pedagdg nasledne ukazZe a vysvetli podobnosti pomocou prezentacie, ku ktorej sa mbzu zZiaci vyjadrit.

Druha otézka je: ,Co podla vas funguje v realite inak?" Pedagdg nasledne rozoberie najdélezitejsie
rozdiely. Zohladni pritom spatnu vazbu a reakcie Ziakov a vyuZzije prezentéciu.

V tretom kroku pedagdg preberie skutoénu situaciu v oblastiach, o ktorych sa v triede diskutovalo.
Je to velmi dblezité, pretoze to zabezpedi, aby si Ziaci z tejto aktivity odniesli pravdivy obraz o realite.
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Obsah

1. PODOBNOSTI A ROZDIELY V POROVNANI SO SKUTOENOSTOU

Podobné Rozdielne
Forma Tematické vybory Eurépskeho parlamentu Politické skupiny

Eurdpsky parlament sa zaobera velmi rozmanitymi Pocas tohto cviéenia Ziaci nepatrili k Ziadnej politickej
témami. Poslanci EP sa preto $pecializuju len na strane. V skutoénosti v§ak v Eurépskom parlamente
jednu alebo dve oblasti. Eurépsky parlament ma existuje osem politickych skupin. Na plenarnych
priblizne 20 stdlych a niekolko ad hoc (dodasnych) schodzach sedia poslanci EP spolu podla prislusnosti k
tematickych vyborov. V tychto vyboroch sa poslanci | politickym skupinam, a to zlava doprava. Kazda skupina
EP najskér oboznamuju s témou a diskutuju o nej a az | méa predsedu.
potom ju predstavia zvys$ku Eurépskeho parlamentu. Spoloéna zakonodarna moc
Zaujmové skupiny Toto cvi¢enie mbze vyvolat dojem, Ze legislativhu
Na poslancov EP sa ¢asto obracaju zaujmové pravomoc v EU mé iba Eurépsky parlament, a preto
skupiny. prijima vSetky rozhodnutia. V skutoénosti sa viak o
Hlasovanie zdvihnutim ruky svoju pravomoc deli s Radou Eurépskej Unie.
V Eurépskom parlamente sa o ndvrhoch ¢asto Viésia komplexnost
hlasuje zdvihnutim ruky, lebo to je vo vieobecnosti — Na cviceni sa zU&astnilo iba niekolko ludi. Na
rychlejsie. Niekedy poslanci EP hlasuju elektronicky rozprave a hlasovani v Eurépskom parlamente sa
(= individualne hlasovanie), napriklad ked' nejaka zUcastruje 720 poslancov.
te:ma poslancov nazorovo vyrz_;\zn’e rOZdel,UJe 2 . — Cuvicenie sa uskutoénilo v jednom jazyku. V
vysledok hlasovania nie je zrejmy na prvy pohlad. O X " Y1, "

L. . s .. . Eurépskom parlamente méze kazdy hovorit
elektronické hlasovanie méze (vopred) poziadat aj ) " L, .
politicka skupina a zavereéné hlasovanie o sprave sa hock?rym Z %4 uradn'ych Ja,zyk,ov' Vsetkq sa potom

voxu vy . . . . , tlmodi do dalsich 23 Uradnych jazykov EU.
vacésinou uskutodnuje takisto elektronicky. Verejnost
tak méze sledovat, ktori poslanci EP hlasovali za/
proti alebo sa zdrzali hlasovania.
Hlasovanie viacsinou hlasov
V Eurdépskom parlamente takisto plati pravidlo, ze
vacsinu tvori polovica + jeden z odovzdanych hlasov.
Obsah Argumenty Véésia komplexnost

Argumenty uvadzané v ramci cvi¢enia sU podobné
argumentom v ramci eurépskych rozprav.

— Témy sU Casto odbornejsie. Napriklad sa rokuje
o tom, aké velké oka mbézu mat rybarske siete.
To si vyzaduje vedecké informacie o tom, aky druh
ryb mozno lovit kazdym typom siete atd.

— Legislativne navrhy, o ktorych Eurépsky parlament
hlasuje, sU ovela podrobnejsie. O kazdej
podrobnosti sa diskutuje a v pripade potreby sa
upravi.

Napokon je tu jedna vec, ktora je zéroveri podobna aj rozdielna: samotné témy.

— Témy mozno povazovat za podobné, pretoze vietkymi z nich sa Eurépsky parlament zaoberd v sU¢asnosti

alebo zaoberal v minulosti.

— Témy su zaroven odlisné, lebo v skutocnosti sU ndvrhy a pozicie Eurépskej komisie, Eurépskeho parlamentu
a Rady EU iné (pozri vyhlasenie o odmietnuti zodpovednosti pred kapitolou 2).
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TEMY K ROLOVEJ HRE
EUROPSKEHO PARLAMENTU

1. ARMADA EU?

Napriek planom na vytvorenie Eurépskeho obranného spolo¢enstva z roku 1952 Eurdpska Unia nema
svoju armadu. Kazdy ¢lensky $tat EU sa samostatne rozhoduje, ¢i chce mat a nasadzovat vlastni armadu.
Od podpisu Maastrichtskej zmluvy krajiny EU neustale rozéiruju rozsah svojej spoluprace v otazkach
obrany. V kontexte ruskej vojny proti Ukrajine nadobudla diskusia o armade EU novy rozmer.

Od podpisania Lisabonskej zmluvy obsahuji zmluvy EU dolozku o vzéjomnej obrane. V roku 2022 EU
uverejnila Strategicky kompas, prvé spoloéné strategické posudenie vyziev v oblasti bezpeénosti
a obrany, ktorym EU ¢&eli.

EU prijala niekolko opatreni v reakcii na rusky Utoénud vojnu proti Ukrajine vratane dalekosiahlych sankcif
a vbbec prvej aktivacie Eurépskeho mierového nastroja, prostrednictvom ktorého je Ukrajina vojensky
podporovana. Diskusie o Ulohe EU v oblasti obrany pokra&uju.

UzZitoéné odkazy:

— Viac informacii o spolupraci v oblasti obrany v EU mozno ndjst na https://www.europarl.europa.
eu/topics/sk/article/20190612STO54310/obrana-ako-eu-posilnuje-svoju-bezpecnost

— Viac informécii o Strategickom kompase najdete na stranke https://www.consilium.europa.eu/sk/
policies/strategic-compass/

—  Viac informacii o opatreniach, ktoré EU prijala v reakcii na ruskd Uto&nu vojnu proti Ukrajine,
mozno najst na https://ukraine.europarl.europa.eu/en/home
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2. EUROPSKA DEMOKRACIA

Eurdpski ob¢ania od roku 1979 kazdych pat rokov priamo volia novy Eurépsky parlament. Obc¢ania volia
poslancov Eurépskeho parlamentu, ktori ich zastupuju na Urovni EU. Podla spoloénych pravidiel EU by
mali tieto volby prebiehat na zéklade tajného hlasovania a priameho a véeobecného hlasovacieho prava
(kazdy dospely ob¢an ma jeden hlas). Poslanci Eurépskeho parlamentu sU potom voleni na zéklade
pomerného zastUpenia. Velmi délezité je, Ze kazdy eurdpsky ob&an mdze volit alebo kandidovat vo
volbach v ¢lenskom $téte, v ktorom Zije.

V eurépskych volbéach v juni 2024 volili Eurdépania svojich zéstupcov, ktori v Parlamente obsadili
720 kresiel. Rozdelenie tychto kresiel medzi ¢lenské $taty EU je zaloZzené na zésade zostupnej
proporcionality, ¢o znamen3, Ze hoci pocet kresiel sUvisi s po¢tom obyvatelov kazdej krajiny, mensie
krajiny maju viac poslancov na obyvatela ako vacésie krajiny. Okrem toho mézu obc¢ania volit len
kandidatov kandidujucich v ¢lenskom $tate (alebo volebnom obvode), v ktorej maji bydlisko, alebo
v krajine svojho pévoduy, ale mézu volit len raz.

Okrem tychto spolo¢nych pravidiel ma v$ak kazda krajina svoj vlastny volebny systém zakotveny

v Ustave. Volby v ¢lenskych Statoch sa tak mézu velmi lisit. Demokraticka legitimita volenych zastupcov
zavisi od volebnej Uc¢asti, ktorad sa od roku 2019 vyrazne zvysila, a to aj vdaka U&asti mladych [udi.
Znizenie vekovej hranice na U¢ast na volbéach je preto jednym zo spbsobov, ako zvysit U¢ast mladeze.
Vo volbach do Eurépskeho parlamentu v roku 2024 Styri krajiny EU (Belgicko, Malta, Nemecko, Rakusko)
znizili vekovy hranicu pre Uc¢ast vo volbach na 16 rokov, zatial ¢o Grécko ju znizilo na 17 rokov.

To, ¢i ob&ania maju pravo volit alebo sU povinni volit, uréuje dany ¢lensky $tat.

UzZitoéné odkazy:

— Viac informéacii o systéme eurdpskych volieb najdete na stranke www.europarl.europa.eu/
factsheets/sk/sheet/21/the-european-parliament-electoral-procedures.

— Viac informécii o veku pre U&ast vo volbach do Eurépskeho parlamentu njdete na adrese
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2023/749767/EPRS_ATA(2023)749767 _
EN.pdf (k dispozicii len v anglitine).

— Nato, aby sa ob¢ania viac zapajali do eurépskej politiky a aby sa EU stala demokratickejsou,
existuje niekolko iniciativ:
— Eurépska iniciativa ob¢anov (od roku 2012): ak nejaku iniciativu podpi$e aspor jeden milién
Eurépanov z miniméalne siedmich réznych krajin EU, mézu poziadat Eurépsku komisiu, aby

vypracovala legislativny navrh.

— Mnohé dalsie nastroje Uc¢asti, napriklad Eurépsky dialdg s mladeZou, verejné konzultacie
(odbornici v konkrétnej oblasti), peti¢né pravo a panelové diskusie s obéanmi.
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https://www.europarl.europa.eu/at-your-service/sk/be-heard/petitions
https://citizens.ec.europa.eu/european-citizens-panels_sk

3. UDRZATELNA MODA

Celosvetova textilna vyroba sa v rokoch 2000 az 2020 viac nez zdvojnasobila. Zaroven sa vyrazne skratila
ivotnost oble&enia. Textilné vyrobky predstavuju v EU priblizne 5 miliénov ton odpadu roéne — priblizne
12 kilogramov na osobu — pri¢om syntetické vldkna, ako je polyester, prispievaju k znedisteniu plastmi.!

Rychla méda v sU&asnosti nie je v EU zakazana. V rdmci nového nariadenia o ekodizajne véak EU planuje
zaviest pre textilné vyrobky minimalne normy udrzatelnosti?. Niektoré ¢lenské $taty, ako napriklad
Francuzsko, uz prijimaju dalsie opatrenia na obmedzenie ultrarychlej médy prostrednictvom systémov
ekologického skore a sankcii.

Eurépsky parlament sa zaviazal, Ze do roku 2030 zvysi udrzatelnost, obehovost a konkurencieschopnost
textilného priemyslu EU. V jUni 2023 prijal uznesenie na podporu stratégie EU v oblasti udrzatelnych

a obehovych textilii, ktorej cielom je transformovat toto odvetvie. Do roku 2030 by vietok textil v EU

mal byt trvanlivy, opravitelny, recyklovatelny, vyrobeny z recyklovanych vldkien, bez $kodlivych chemikalii
a vyrobeny podla spravodlivych socidlnych a environmentalnych standardov. Rychla méda bude
postupne vyradend, zatial ¢o sa bude podporovat opatovné pouZivanie a opravy. Vyrobcovia budu niest
zodpovednost za cely Zivotny cyklus svojich vyrobkov vratane nakladania s odpadom.

Eurépsky parlament vyzval Eurépsku komisiu, &lenské $taty EU a medzinarodnych partnerov, aby
stanovili konkrétne ciele a podnikli konkrétne kroky na ich realizéciu a vyvazili udrzatelnost
s konkurencieschopnostou textilného priemyslu.

(Pre tUto simulaciu by sa $tudenti mali najskér dohodnit na tom, ako by sa mal definovat pojem
Jrychla méda” na Uéely daného zdkona.)

UZitoéné odkazy:

— Viac informacii o stratégii v oblasti textilii je uvedenych na tejto adrese:
https://environment.ec.europa.eu/strategy/textiles-strategy_en?prefLang=sk

—  Viac informacii na tému ,Ako EU prispieva k udrzatelnosti médy?”
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy-topics/reset-trend/how-eu-making-
fashion-sustainable_en?preflLang=sk

— Viac informécii o kampani EU ,ReSet theTrend”
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy-topics/reset-trend_en?prefLang=sk

Ipozri https://environment.ec.europa.eu/strategy/textiles-strategy_en?prefLang=sk

2pozri https://commission.europa.eu/energy-climate-change-environment/standards-tools-and-labels/products-labelling-
rules-and-requirements/ecodesign-sustainable-products-regulation_en?preflLang=sk
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4. AKT O UMELEJ INTELIGENCII

Umela inteligencia (Al) je sU¢astou nasho kazdodenného Zivota — od hlasovych asistentov

a odporucacich algoritmov az po sofistikované nastroje v medicine ¢i doprave. Rychlou analyzou
obrovského mnozstva Udajov mbze Al odhalit choroby v ranom $tadiu, optimalizovat dopravné toky,
personalizovat u¢enie a dokonca poméct predvidat dopyt po elektrickej energii. Sluzby sU teda vdaka
nej inteligentnejsie, bezpedénejsie a efektivnejsie.

Potencial umelej inteligencie je obrovsky: lekari ju mbzu pouzivat na véasné odhalenie priznakov rakoviny
v lekarskych snimkach, polhohospodari mézu monitorovat zdravie plodin snimaé¢mi na dronoch

a vyrobcovia mdzu pouzivat prediktivnhu UdrZzbu s cielom zabranit ndkladnym porucham. V celosvetovom
meradle majU inovacie zalozené na Al potencial podporit hospodarsky rast, znizit emisie sklenikovych
plynov a zlepsit pristup k vzdeldvaniu a zdravotnej starostlivosti v regiénoch s nedostato¢nou
dostupnostou sluzieb.

Umel3 inteligencia vSak prindsa aj vazne vyzvy. Algoritmy trénované na neobjektivnych Udajoch mézu
posilnit diskriminaciu pri ndbore zamestnancov, poskytovani pézi¢iek alebo presadzovani prava.
Automatizované rozhodovanie méze byt neprehladné, takze pre jednotlivcov mézu byt jeho vysledky
neprehladné a nenapadnutelné. Obavy vzbudzuje aj hromadné sledovanie ludi, nardsanie sUkromia

a vplyv automatizacie na pracovné miesta a socialnu sudrznost. KedZe umela inteligencia sa dotyka
tolkych aspektov ndsho zZivota — etickych, pravnych, hospodarskych &i socidlnych — treba najst vyvazeny
pristup, ktory vyuziva jej prinosy a zaroven chrani pred jej rizikami. Eurépska Unia preto v roku 2024
zaviedla prvy komplexny zdkon o umelej inteligencii na svete.

UZitoéné odkazy:

- Umelé inteligencia ovplyviiuje Zivot pozitivne aj negativne. Viac informacii o rizikach a oblastiach
vyuZzitia spojenych s umelou inteligenciou najdete tu:
https://www.europarl.europa.eu/topics/sk/article/20200918STO87404/umela-inteligencia-
mozne-oblasti-vyuzitia-a-rizika-ktore-so-sebou-prinasa

— Zistite viac o akte EU o umelej inteligencii a o tom, ¢o reguluje, na tejto adrese:
https://www.europarl.europa.eu/topics/sk/article/20230601STO93804/zakon-o-ai-prva-
regulacia-umelej-inteligencie

— Prehlad stratégie EU na vybudovanie ekosystému excelentnosti Al a dévery v umelt inteligenciv,
ktory vyvazuje inovacie s bezpecnostou a zdkladnymi pravami.

Eurépsky
parlament
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https://digital-strategy.ec.europa.eu/sk/policies/european-approach-artificial-intelligence

