RIKTLINJER FOR PEDAGOGER
EU:S LANDERSPEL

Det har spelet kan ses som lite inledande hjarnmassage, sa att eleverna lar sig EU:s medlemslander.
Spelet gar ut pa att "knacka koden" och eleverna arbetar i grupper som tévlar mot varandra om att
hitta en kod sa snabbt som majligt. Syftet med spelet ar att géra eleverna nyfikna pa vilka lander som
armed i EU.

Nar spelet ar slut berattar lararen mer. Lararen kan ocksa valja att prata om de olika etapperna i EU:s
utvidgning, med hjalp av presentationen.

Metod Varaktighet | Material

Pedagogiskt spel: 20 minuter - Landskort for varje grupp
EU-landerna

- Kodnyckel for varje grupp
- Europakarta for varje grupp (frivilligt)

Presentation 10—20 min - Dator + projektor

- Presentation

SYFTEN OCH LARDOMAR

Instéllning

- Eleverna ar nyfikna pa att lara sig vilka [dnder som &r med i EU.

Kunskaper
- Eleverna vet vilka lander som ar med i EU.

- Kanske kdnner de ocksa till de olika utvidgningsartalen.

STEG FOR STEG
1. SPELET

Upplégg

Klassen delas in i lag om tre eller fyra elever. Lagen tévlar mot varandra.
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Genomforande

- Stall féljande fraga till eleverna: "Hur manga lander &r med i EU i dag?” Sen ber du eleverna att
ta reda pa vilka de 27 EU-landerna ar.

- Forst forklarar du hur spelet gar till:
- Varje grupp far 40 kort. P3 korten finns gréanskonturerna och namnen pa 40 lander.
- Gruppen ska forst bestdmma vilka 27 som ar EU-lander. Det ska géras sa snabbt som mgjligt.

- Varje landskort har en bokstav. Bokstaven ar en del av en "kod". Behall bara korten med EU-
lander. Bokstaverna pa de korten bildar tillsammans en kod.

- Anvand kodnyckeln for att hitta koden: ange vilka bokstaver du har hittat.
- L&sningen ar en mening pa engelska.

- Varje grupp far det material som behévs: 40 kort, en kodnyckel och en Europakarta (eventuellt,
sd att de kan se var landerna ligger).

- Den grupp som knacker koden forst vinner.
- De andra grupperna fortsétter tills alla har knackt koden.

Ju fler fel eleverna gér nar de bestammer sig for vilka lander som &r med i EU, desto svarare blir det
att hitta l6sningen. Men det ar inget problem. Det viktigaste ar att de varje gang de plockar upp ett
kort fragar sig "Ar det har ett EU-land eller inte?” Nar spelet ar klart kommer de att vara nyfikna pa
vilka lander som verkligen ar med i EU, och det ar syftet med spelet. Du som larare kan sa klart hjalpa
grupperna.

Nagra tips

- Duktiga grupper behoéver inte mycket hjalp med kodnyckeln, de bor klara det sjalva. Du behover
bara sdga att |6sningen &r en mening pa engelska. Fér grupper som behdver mer hjalp kan du
saga att de bara behdver bokstédverna pa de landskort de bestamt ar EU-lander. Om de fér in
bokstaverna pa kodnyckeln kan de ldsa koden (meningen) fran vanster till héger, uppifran och ner.

- L&sningen bestar av 27 bokstéaver, en for varje land. Detta innebér att vissa bokstaver
forekommer flera ganger. Nar eleverna har valt ett landskort med kodbokstaven E innebar det
alltsa att alla andra landskort med bokstaven E ocksa &r ratt. Eleverna kan alltsa genast markera
alla E:n pa kodnyckeln. Eller sa kan de markera bokstaven for varje kort efter hand. Oavsett hur
de gor blir slutresultatet detsamma. Det &r bast att inte sdga det har fran bérjan, utan bara om
de fragar.

- Eleverna kommer antagligen inte att lagga marke till det, men bokstaverna i [6sningen star
i ordning efter nar landerna gick med i EU. Till exempel hor det forsta L:et till Belgien och det
sista R:et till Kroatien.
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Losning
LET US BUILD OUR FUTURE TOGETHER (LAT OSS BYGGA VAR FRAMTID TILLSAMMANS
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2. PRESENTATION: )
DISKUSSION OM VAD ELEVERNA LART SIG

Upplégg

Eleverna sitter sa att de kan se presentationen utan problem.

Genomforande

Anvand presentationen for att ga igenom EU-landerna och utvidgningsomgangarna.

Presentationen bérjar med en dversikt 6ver de nuvarande EU-ldnderna. Efter spelet kommer eleverna att
vara nyfikna pa om de har svarat ratt. Presentationen gar sen igenom nar de olika utvidgningarna gjorts.
Du kan vélja att fokusera enbart pa nuvarande EU-lander och inte prata om utvidgningsprocessen. Du
hittar bra bakgrundsinformation har.
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https://www.europarl.europa.eu/factsheets/sv/sheet/167/the-enlargement-of-the-union

