RIKTLINJER FOR PEDAGOGER
LAGSTIFTNINGSARBETET —
ETT ROLLSPEL FRAN
EUROPAPARLAMENTET

| det har rollspelet far deltagarna prova pa hur det &r att vara EU-parlamentariker. | en eller tva timmar
forvandlas klassrummet till sjalvaste Europaparlamentet, och deltagarna far diskutera hur de skulle
tackla aktuella EU-fragor.

Rollspelet hjalper dem att utveckla sin demokratiska kompetens. Det handlar om kritisk granskning for
att bilda sig en uppfattning, debattera och kompromissa.

Forst arbetar deltagarna i mindre grupper — parlamentsutskott — och diskuterar ett lagférslag fran
Europeiska kommissionen. De anvander ett spelbrade med d@mneskort. Nar de arbetar med att modifiera
lagforslaget maste de ta hdnsyn olika synpunkter fran Europeiska unionens rad och olika berérda parter.
Det finns fyra amnen att vélja mellan, av olika svarighetsgrad.

Sen gar de vidare till en gemensam debatt, da de mindre grupperna lagger fram sina dndrade lagforslag.
Efter debatten halls en omréstning i kammaren.

Efterat gors en ordentlig uppfdljning av rollspelet for att titta pa likheter och skillnader mellan rollspelet
och verkligheten.

Metod Varaktighet Materials

Rollspel: 25 min - Spelbrade for varje grupp

arbete i parlamentsutskotten _ Arbetsblad for varje grupp

- Amneskort for varje grupp. Korten maste skrivas ut pa en
sida och sen klippas i delar.

- Lagférslag fran Europeiska kommissionen for varje grupp.

Rollspel: 10 min per dmne - Skrivtavla/bladderblock + penna

[ debatt och 6stni . .
plenardebatt och omrosthing - Ifyllt arbetsblad for varje grupp

Uppfdljning och utvardering 15—60 minuter - Dator + projektor

- Presentation

Ansvarsfriskrivning

Varken form eller innehall i denna 6vning ger en fullstandig eller helt korrekt bild av verkligheten,
och representerar heller inte Europaparlamentets, Europeiska kommissionens, Europeiska
unionens rads eller intressegruppers faktiska standpunkter. Simuleringsévningen har enbart
utformats i pedagogiskt syfte.
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SYFTEN OCH LARDOMAR

Instéllning

- Deltagarna utvecklar ett évergripande kritiskt tdnkande. De bildar sig en asikt om aktuella
EU-fragor.

Kunskaper

Deltagarna kadnner till och férstar (en férenklad version av) EU:s beslutsfattande.

De forstar Europaparlamentets roll i beslutsprocessen.

De forstar att Europaparlamentet dgnar sig at konkreta fragor som paverkar dem i vardagen.

Deltagarna kan mer om de @mnen som diskuteras.

Fardigheter

- Under évningens gang utvecklar deltagarna sin demokratiska kompetens. De lar sig att ta hansyn
till andras asikter, bilda sig en egen uppfattning, samrada med andra och kompromissa.

- De lar sig presentera ett forslag och tala infér en grupp.

STEG FOR STEG

1. ROLLSPEL: ARBETE |
PARLAMENTSUTSKOTTEN

Upplégg

Deltagarna delas upp i grupper om 4-5. Varje grupp tilldelas ett &mne som den ska arbeta med.
Varje grupp sitter runt ett bord med allt material. Ledaren ska helst ha forberett borden innan.

Varje grupp har ett lagférslag fran Europeiska kommissionen. Pa bordet finns ocksa ett arbetsblad
(lika for alla 8mnen), ett spelbrade (lika for alla 8mnen) och dmnesspecifika kort. De amnesspecifika
korten placeras pa spelbradet med den tomma sidan uppat med hérnen dar det finns nummer eller
symboler ska vara uppvikta.
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Sa har ser det ut nar ett amne har stallts i ordning:

Genomforande

Lararen forklarar kortfattat for deltagarna att de fran och med nu ar ledaméter av Europaparlamentet
och att deras uppgift ar att utarbeta sina egna lagar. Ledaren férklarar dven att de kommer att behéva
presentera sitt lagférslag for resten av gruppen och att gruppen kommer att rosta om det. Ledaren har
pa forhand valt vilka @mnen deltagarna ska arbeta med.

Efter det gar ledaren igenom spelbradet, som visar en férenklad beslutsgang i EU: Kommissionen
boérjar med att ldgga fram ett lagférslag. Sen behandlas férslaget av Europaparlamentet och Europeiska
unionens rad (ministerradet), som ar de tva institutioner som tillsammans stiftar lagar.

Varje grupp arbetar for sig sjalv och foljer instruktionerna och tidsangivelserna pa arbetsbladet och
korten. Gruppen boérjar med kort nummer 1. En deltagare i gruppen vander pa kortet och laser upp
texten. Gruppen utfér sedan uppgifterna pa kortet. Darefter gar de vidare till kort 2, sedan kort 3 och 4.
De antecknar pa arbetsbladet.

Korten innehaller antingen en uppgift eller extra information som presenteras som ministerradets,
lobbygruppers eller andra intressenters standpunkter. Steg for steg kommer deltagarna att ta fram
sin egen "EU-lag”. Deras slutuppgift ar att férbereda en presentation av sitt lagférslag for de andra i

gruppen.
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Innehall

Alla lagférslag och @mneskort finns i dokumentet med spelmaterialet fér den har aktiviteten. Det finns
fyra @mnen att valja mellan fér det har rollspelet. Kommissionens lagférslag, rddets andringsforslag
och informationen fran intressegrupperna: allt &r valt for att skapa mesta méjliga diskussion mellan
deltagarna. De ar pahittade, och har enbart pedagogiskt syfte. Det ar viktigt att ledaren forklarar den
verkliga situationen angaende de olika amnena efter dvningen.

De fyra amnena ar rangordnade efter svarighetsgrad, fran enkelt till mer komplext.
1. En EU-armé?
2. Demokratini EU
3. Hallbart mode
4

Al-férordningen

Ansvarsfriskrivning

Understryk for deltagarna att Europeiska kommissionen i sjalva verket inte har befogenhet att
foresla nagra av de initiativ som ingar i simuleringen, sdsom inrattandet av en europeisk armé
eller andringar av reglerna for valet till Europaparlamentet, atminstone inte genom vanliga
EU-rattsakter. Sddana fragor skulle kréva fordragsandringar, i enlighet med artikel 48 i fordraget
om Europeiska unionen (EU-férdraget), en process som involverar de nationella regeringarna och
Europeiska radets enhalliga godkannande.

Vissa forslag i rollspelet bygger pa Europaparlamentets rekommendationer om férdragsreformer,
som ar en del av en pagaende institutionell diskussion.

For mer information, se: Europaparlamentets pressmeddelande, 22 november 2023.

Nagra tips
- Garunt bland grupperna och hjalp dem om de kor fast.

- Grupperna ska helst arbeta med olika &mnen. Pa sa satt kan grupperna presentera olika lagforslag
fér kammaren. Om du féredrar det kan alla grupperna, eller ett par av dem, ocksa arbeta med
samma amne.

4 / EUROPE@SCHOOL - ETT ROLLSPEL FRAN EUROPAPARLAMENTET


https://eur-lex.europa.eu/legal-content/SV/TXT/HTML/?uri=CELEX:12008M048
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/SV/TXT/HTML/?uri=CELEX:12008M048
https://www.europarl.europa.eu/news/sv/press-room/20231117IPR12217/eu-s-framtid-parlamentet-foreslar-andringar-av-fordragen

2. ROLLSPEL: )
PLENARDEBATT OCH OMROSTNING

Upplégg
Deltagarna sitter kvar i sina utskottsgrupper. Langst fram i rummmet visas féljande pa en skrivtavla eller
ett bladderblock:

Amne Ja-roster Nej-roster Nedlagda réster

t.ex. "hallbart mode”

t.ex. "Al-férordningen”

| den forsta kolumnen skriver ledaren upp de dmnen som diskuteras.

Genomforande

Varje @amnesgrupp har hégst fem minuter pa sig for att presentera sitt forslag. Gruppen anvander det
ifyllda arbetsbladet for att presentera forslaget. Efterat far de andra deltagarna en stund pa sig att stélla
fragor. Sen gar ledaren direkt vidare till omréstning.

Alla rostar genom att récka upp handen. Deltagarna i den utskottsgrupp som presenterat férslaget far
ocksa rosta. Ledaren sager foljande:

- "Réack upp handen om ni tycker att det har ar ett bra forslag”. Skriv ned antalet i kolumnen
"Ja-roster” for det &mne som behandlas.

- "R&ck upp handen om ni inte tycker att det har ar ett bra férslag”. Skriv ned antalet i kolumnen
"Nej-roster” for det amne som behandlas.

- "R&ck upp handen om ni inte vill ta stéllning for eller emot”. Skriv ned antalet i kolumnen
"Nedlagda roster” for det amne som behandlas.

Nar omrdstningen ar klar berattar ledaren om en majoritet har rostat for eller emot lagforslaget.

Majoritet uppnas nar halften av deltagarna plus en réstar ja eller nej till ett forslag. De som lagger ned
sin rost réknas inte. Om resultatet blir oavgjort féreslar ledaren att omréstningen avbryts. D3 fattas
inget beslut om férslaget.

Nagra tips
- Antalet &mnesgrupper avgor hur lang tid som behévs fér dvningen.

- Om grupperna ar mindre kravs det mer aktivt engagemang av varje enskild deltagare. Ta hdnsyn
till bade tid och deltagarnas personliga engagemang nar du bestammer hur manga grupper du
ska dela in klassen i.
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3. UPPFOLJNING OCH UTVARDERING

Upplégg

Ledaren tar upp likheter och skillnader mellan 6évningen och verkligheten, med hjalp av presentationen
for den har aktiviteten. Deltagarna kan stanna kvar i de mindre grupperna fér denna del av spelet eller
byta plats.

Genomforande

For det forsta, fraga dina deltagare om deras erfarenheter: "Hur kdndes det att vara
parlamentsledamot?” Tankbara svar ar att de tyckte att det var svart att fatta beslut nar det &r sa manga
intressen som star pa spel, eller att de tyckte om att ha makten att fatta beslut. Fraga vem som tycker
likadant, eller tvartom: t.ex. "Vem tyckte ocksa sa har?" "Vem tyckte tvartom?”

Ga sedan vidare till utvarderingen av 6évningen. Forklara att rollspelet inte helt och hallet stammer med
verkligheten. Det finns skillnader i bade form och innehall. Samtidigt finns det sjalvklart manga saker
som &r lika. Dessa skillnader och likheter visas i presentationen (se bild).

GENOMGANG AV ROLLSPELET

LIKHETER SKILLNADER
=
(04
O
LL
.|
o&l ......
a skBll?r?: dlltf;e;: rf:&cs:‘or
Z som diskuteras
Z

Den forsta fragan till deltagarna ar: "Vad i 6vningen tror du ar likadant i verkligheten, i form eller
innehall?" Sen visar ledaren likheterna och férklarar dem med hjélp av presentationen och deltagarnas
kommentarer.

Den andra fragan ar: "Vad tror du fungerar annorlunda i verkligheten?” Sen pratar ledaren om de
viktigaste skillnaderna, ater igen med hjalp av presentationen och deltagarnas kommentarer.

Darefter redogor ledaren for den verkliga situationen for de @mnen som diskuterats. Detta ar mycket
viktigt, sa att deltagarna [amnar aktiviteten med en korrekt uppfattning om den verkliga situationen.
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Innehall

1. LIKHETER OCH SKILLNADER JAMFORT MED VERKLIGHETEN
Valfardsstaten sdsom gratis utbildning, billig sjukvard, arbetsléshetserséattning, etc. for vilka andra betalar.

Likheter Skillnader

Form Tematiska utskott i Europaparlamentet. Flera politiska grupper. | den har évningen tillhérde
Europaparlamentet hanterar valdigt olika fragor. deltagarna inte nagot politiskt parti. | realiteten finns
Darfor specialiserar ledaméterna sig pa ett eller det atta politiska grupper i Europaparlamentet. Under
ett par amnen. Europaparlamentet har runt 20 plenarmétena sitter ledaméterna tillsammans i sina
fasta och nagra tillfélliga tematiska utskott. | dessa respektive politiska grupper, fran vanster till hdger.
utskott satter sig ledamoterna forst in i amnet och Varje grupp leds av en ordférande.

diskuterar det innan de presenterar det for resten av

parlamentet i plenisalen, dar slutomréstningen halls. Delad lagstiftande befogenhet. Ovningen skulle kunna

ge intrycket att det enbart ar Europaparlamentet som
Intressegrupper. Olika intressegrupper tar ofta har lagstiftande befogenhet i EU och alltsa fattar alla
kontakt med ledaméterna. beslut. | sjélva verket delar parlamentet sin befogenhet

E isk i ad.
Omréstning genom handuppréackning. Omréstning med Buropeiska unionens rad

om forslag i Europaparlamentet sker ofta genom Mer komplext

handupprackning, eftersom det generellt gar - Ovningen gjordes med ett fatal personer. |
snabbare. Ibland réstar ledamdterna elektroniskt (= Europaparlamentet deltar 720 ledaméter i
enskild rost), t.ex. nar parlamentet &r mycket splittrat debatten och omrdstningen.

i en fraga och resultatet av omréstningen inte ar
tydligt vid forsta dgonkastet. En politisk grupp kan
aven be om elektronisk omréstning (i forvag), och
slutomréstningen om ett betdnkande sker oftast pa
elektronisk vag. Pa det sattet kan allmanheten se
vilka ledaméter som réstade for/emot eller lade ner
sin rost.

- Ovningen hélls pa ett enda sprak. |
Europaparlamentet ar det tillatet att tala pa vilket
som helst av de 24 officiella spraken. Allt tolkas till
de 6vriga 23 officiella EU-spraken.

Majoritetsomrostning. | Europaparlamentet ar
majoritetsregeln ocksa halften +1 av de avgivna

rosterna.

Innehall Argument. De argument som anvdndes under Mer komplext
ovningen liknar dem som laggs fram under - Fragorna ar ofta mer tekniska. Till exempel kan
debatterna i parlamentet. den fraga som diskuteras handla om storleken pa

maskorna i fiskenat. Detta innebar att man maste
satta sig in i vetenskaplig forskning om t.ex. vilken
typ av fisk som kan fangas med varje typ av nét.

- De lagférslag som parlamentet rostar om ar
mycket mer detaljerade. Varje detalj diskuteras och
anpassas om det behdvs.

Slutligen finns det en sak som hér hemma bade bland likheter och skillnader — sjalva &mnena:

- Amnena kan betraktas som en likhet, eftersom de alla ar frdgor som Europaparlamentet behandlar
just nu eller har behandlat tidigare.

- Amnena kan ocksa betraktas som en skillnad, eftersom Europeiska kommissionens,
Europaparlamentets och ministerradets férslag och standpunkter skiljer sig at.
(Se ansvarsfriskrivning fére kapitel 2.)
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EUROPAPARLAMENTETS ROLLSPEL —
AMNEN

1. EN EU-ARME?

Europeiska unionen har ingen egen armé, men planer pa ett europeiskt forsvarssamarbete har funnits
lange, dnda sen 1952. Varje EU-land beslutar sjalv om det ska ha en armé och i sa fall hur den ska anvéndas.
Allt sedan Maastrichtférdraget har EU-landerna standigt okat sitt samarbete om forsvarsfragor. Mot
bakgrund av Rysslands anfallskrig mot Ukraina har debatten om en EU-armé tagit ny fart.

| och med Lissabonférdraget inférdes en klausul om dmsesidigt férsvar i EU-férdragen. Ar 2022
offentliggjorde EU den strategiska kompassen, som var den forsta gemensamma strategiska
beddmningen av de sdkerhets- och férsvarsutmaningar som EU star infor.

EU har vidtagit flera atgarder som svar pa Rysslands anfallskrig mot Ukraina, bland annat langtgaende
sanktioner och den forsta aktiveringen nagonsin av den europeiska fredsfaciliteten. Genom den far
Ukraina militart stéd. Diskussionerna om EU:s roll pa férsvarsomradet fortsatter.

Anvandbara ldnkar

— Mer information om férsvarssamarbetet i EU hittar du héar: https:/www.europarl.europa.eu/
topics/sv/article/201906125T0O54310/defence-how-the-eu-is-boosting-its-security

— Mer information om den strategiska kompassen hittar du har:
https://www.consilium.europa.eu/sv/policies/strategic-compass/

— Mer information om de atgarder som EU har vidtagit som svar pa Rysslands anfallskrig mot
Ukraina hittar du har: https://ukraine.europarl.europa.eu/en/home

2. EUROPEISK DEMOKRATI

Sedan 1979 har EU-medborgarna vart femte ar valt ett nytt Europaparlament i direkta val. Medborgarna
valjer de ledamoter som ska foretrada dem pa EU-niva. Enligt EU:s gemensamma regler ska slutna och
allménna direktval (en rést per varje vuxen) hallas, och ledaméterna véljs genom proportionella val. Det
ar mycket viktigt att alla EU-medborgare kan résta eller stélla upp i val i det medlemsland dar de bor.

Vid valet till Europaparlamentet i juni 2024 réstade européerna in 720 personer som skulle foretréada

dem i parlamentet. Férdelningen av platser mellan EU-landerna bygger pa principen om degressiv
proportionalitet. Det innebar att &ven om antalet platser ar kopplat till invanarantalet i varje land har de
mindre landerna fler parlamentsledamé&ter per invanare dn de storre landerna. Dessutom kan medborgarna
bara rosta pa kandidater som stéller upp i det EU-land (eller den regionala valkrets) dar medborgarna bor,
eller som stéller upp i medborgarnas hemland — men de kan bara rosta pa ett av stéllena.

Forutom dessa gemensamma regler har dock varje land sina egna valsystem som bygger pa den egna
forfattningen — och dessa kan variera mycket. De valda foretradarnas demokratiska legitimitet beror

pa valdeltagandet. Det har 6kat avsevart sedan 2019, till stor del pa grund av att fler unga rostar. Att
sanka rostrattsaldern ar darfor ett satt att 6ka de ungas valdeltagande. Infér valet till Europaparlamentet
2024 sankte fyra EU-lander (Belgien, Malta, Tyskland och Osterrike) sin rostrattsalder till 16 &r, medan
Grekland sankte den till 17 ar.

Det &r varje EU-land som sjélv bestdmmer om det &r en ratt eller en plikt fér dess medborgare att rosta.
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Anvandbara ldnkar

— Mer information om det europeiska valsystemet hittar du har:
www.europarl.europa.eu/factsheets/sv/sheet/21/the-european-parliament-electoral-procedures

— Mer information om rostrattsaldern i EU-valet hittar du har:
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/ATAG/2023/749767/EPRS _ATA(2023)749767 _
EN.pdf (endast pa engelska)

— Det finns flera initiativ som har som mal att involvera medborgarna mer i europeisk politik och
gora EU mer demokratiskt:

— EU:s medborgarinitiativ (sedan 2012): Om minst en miljon européer fran minst sju olika
EU-lander undertecknar ett initiativ kan de begéara att kommissionen ska ldgga fram ett
lagforslag.

— Det finns manga andra majligheter att delta, t.ex. EU:s ungdomsdialog, offentliga samrad
(experter pa ett visst omrade), ratten att géra framstallningar och medborgarpaneler.

3. HALLBART MODE

Den globala textilproduktionen mer &n férdubblades mellan 2000 och 2020. Samtidigt har kladernas
livslangd minskat drastiskt. Textilier genererar omkring 5 miljoner ton avfall varje ar i EU — omkring 12 kg
per person — och syntetfibrer som polyester bidrar till plastféroreningen.?

| dag ar sa kallat snabbmode (fast fashion) inte férbjudet i EU. EU planerar att inféra minimistandarder
for textiliers hallbarhet genom den nya ekodesignférordningen.? Vissa medlemslander, exempelvis
Frankrike, haller redan pa att vidta ytterligare atgarder for att begrénsa ultrasnabbt mode genom
miljopodngsystem och sanktioner.

Europaparlamentet har atagit sig att gora EU:s textilindustri mer hallbar, cirkulér och konkurrenskraftig
senast 2030. | juni 2023 antog parlamentet en resolution som stéder EU:s strategi for hallbara och
cirkulara textilier, som syftar till att omvandla sektorn. Senast 2030 boér alla textilier i EU vara hallbara,
reparerbara, atervinningsbara, tillverkade av atervunna fibrer, fria fran skadliga kemikalier och tillverkade
i enlighet med rattvisa sociala och miljomassiga standarder. Snabbmode kommer att fasas ut, samtidigt
som ateranvandnings- och reparationstjanster kommer att framjas. Tillverkarna kommer att hallas
ansvariga for hela livscykeln for sina produkter, inklusive avfallshantering.

Europaparlamentet har uppmanat kommissionen, EU-landerna och internationella partner att faststalla
specifika mal och vidta konkreta atgarder for att genomféra dem, sa att det skapas en balans mellan
hallbarhet och textilindustrins konkurrenskraft.

(Fo6r denna simulering bor deltagarna forst komma 6verens om hur snabbmode bér definieras rattsligen.)

Ise https://environment.ec.europa.eu/strategy/textiles-strategy_en

2se https://commission.europa.eu/energy-climate-change-environment/standards-tools-and-labels/products-labelling-rules-
and-requirements/ecodesign-sustainable-products-regulation_en
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Anvandbara ldnkar

— Mer information om EU:s textilstrategi hittar du har:
https://environment.ec.europa.eu/strategy/textiles-strategy_en?

— Mer information om hur EU gér mode hallbart hittar du har:
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy/reset-trend/how-eu-making-fashion-
sustainable_en

— Mer information om EU-kampanjen "ReSet thetrend” hittar du har:
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy/reset-trend_en

4. AI-FFORORDNINGEN

Artificiell intelligens (Al) ingar i var vardag i allt fran rostassistenter och rekommendationsalgoritmer
till avancerade verktyg inom medicin och transport. Genom att analysera stora mangder data vid hog
hastighet kan Al upptécka sjukdomar tidigare, optimera trafikflédena, individanpassa undervisning
och till och med bidra till att forutsaga efterfragan pa el, vilket gér tjansterna smartare, sékrare och
effektivare.

Al:s potential ar enorm: Lakare kan anvanda Al for att upptacka tidiga tecken pa cancer pa medicinska
bilder, jordbrukare kan 6vervaka grédans halsa med dronarbaserade sensorer, och tillverkare kan
anvanda prediktivt underhall for att undvika kostsamma storningar. Pa global niva har Al-driven
innovation potential att satta fart pa den ekonomiska tillvaxten, minska vaxthusgasutslappen och
forbattra tillgangen till utbildning och halso- och sjukvard i missgynnade regioner.

Men Al medfér ocksa allvarliga utmaningar. Algoritmer som tranats pa partiska data kan forstarka
diskrimineringen vid exempelvis anstéllning, [dnegivning eller brottsbekdmpning. Automatiserat
beslutsfattande kan vara svart att genomskada, vilket gor att enskilda inte kan forsta eller ifragasatta
resultaten. Det finns farhdgor om massdvervakning, urholkning av den personliga integriteten och
automatiseringens inverkan pa sysselsattningen och den sociala sammanhallningen. Eftersom Al
berér sd manga aspekter av livet — etiska, rattsliga, ekonomiska och sociala — &r det viktigt att hitta
en balanserad strategi som utnyttjar férdelarna med Al och samtidigt skyddar mot de risker som den
innebar. Darfoér inférde EU varldens férsta dvergripande lag om Al 2024,

Anvandbara lankar

— Al paverkar livet bade positivt och negativt. Lds mer om hot och méjligheter vid anviandning av Al
har: https://www.europarl.europa.eu/topics/sv/article/202009185TO87404/artificiell-intelligens-
mojligheter-och-risker

— Las mer om EU:s Al-lag och vad den reglerar har: https://www.europarl.europa.eu/topics/sv/
article/20230601ST0O93804/eu-s-ai-lag-forsta-lagstiftningen-om-artificiell-intelligens

— En 6versikt éver EU:s strategi for att bygga upp ett ekosystem av spetskompetens och
fértroende for Al, som skapar en balans mellan innovation och sdkerhet och grundldaggande
rattigheter.

[—
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https://environment.ec.europa.eu/strategy/textiles-strategy_en?
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy/reset-trend/how-eu-making-fashion-sustainable_en
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy/reset-trend/how-eu-making-fashion-sustainable_en
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy/reset-trend_en
https://www.europarl.europa.eu/topics/sv/article/20200918STO87404/artificiell-intelligens-mojligheter-och-risker
https://www.europarl.europa.eu/topics/sv/article/20200918STO87404/artificiell-intelligens-mojligheter-och-risker
https://www.europarl.europa.eu/topics/sv/article/20230601STO93804/eu-s-ai-lag-forsta-lagstiftningen-om-artificiell-intelligens
https://www.europarl.europa.eu/topics/sv/article/20230601STO93804/eu-s-ai-lag-forsta-lagstiftningen-om-artificiell-intelligens
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/european-approach-artificial-intelligence

