WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELI
MODUL 2 — GRA EDUKACYJNA:
PANSTWA CZtONKOWSKIE UE

Ta gra to tamigtéwka, ktéra ma zacheci¢ ucznidw do zapoznania sie z paristwami cztonkowskimi

UE. Jest to gra typu,rozszyfruj hasto’, w ktdrej uczniowie muszg ze sobg wspdtpracowad, zeby jak
najszybciej znalez¢ hasto. Gra ma rozbudzi¢ w nich ciekawos¢ na temat tego, ktére kraje sg panstwami
cztonkowskimi Unii Europejskiej.

Po zakonczeniu gry nauczyciel przekazuje uczniom wiecej informacji na ten temat. Nauczyciel
moze tez omowic poszczegdlne etapy procesu rozszerzenia, positkujac sie prezentacja.

METODYKA CZASTRWANIA | MATERIALY
Gra edukacyjna: 20 min. - Zestaw kart z krajami dla kazdej grupy
Be;nstvva czonkowskie - Arkusz deszyfrujacy dla kazdej grupy

- Mapa Europy dla kazdej grupy (fakultatywnie)

Prezentacja 10-20 min. - Komputer + rzutnik

- Prezentacja modutu 2

CELE I UMIEJETNOSCH

POSTAWA

- Uczniowie chcg sie dowiedzie¢, ktore kraje sg paristwami cztonkowskimi Unii Europejskiej.

WIEDZA

- Uczniowie wiedzg, ktére kraje sg panstwami cztonkowskimi UE.

- Ewentualnie wiedzg tez, kiedy poszczegodlne kraje przystapity do UE.

KROK PO KROKU
1. GRA

PRZYGOTOWANIE

Nalezy podzieli¢ klase na trzy- lub czteroosobowe zespoty. Zespoty konkurujg ze soba.
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PRZEBIEG

- Zapytaj uczniéw:,lle panstw cztonkowskich liczy obecnie UE?"Nastepnie popro$ uczniow, aby
ustalili, ktére kraje naleza do grona 27 panstw cztonkowskich.

- Najpierw wyjasnij zasady gry:
- Kazda grupa otrzymuije zestaw 40 kart. Na kartach widac ksztatty i nazwy 40 krajow.

- W pierwszej kolejnosci kazda grupa musi wybrac 27 panstw cztonkowskich UE. Trzeba to
zrobi¢ jak najszybcie).

- Kazda karta z krajem zawiera litere. To element hasta. Nalezy zachowac jedynie karty krajow
uznanych za panstwa cztonkowskie UE. Potrzebne sg litery z tych kart, poniewaz razem
utworzg hasto.

- Nalezy uzy¢ arkusza deszyfrujgcego, aby ustali¢ hasto: nalezy podac znalezione litery.

- Rozwigzaniem jest zdanie w jezyku angielskim.

- Kazdej grupie rozdajesz potrzebne materiaty: plik 40 kart i arkusz deszyfrujacy. Mozesz takze dac
im mape Europy, aby uczniowie zobaczyli, gdzie lezg poszczegdine kraje.

- Wygrywa grupa, ktéra jako pierwsza rozszyfruje hasto.

- Pozostate grupy kontynuuja gre az do rozszyfrowania hasta.

Im wiecej bteddw uczniowie popetnia wybierajac panstwa cztonkowskie UE, tym trudniej bedzie im
znaleZ¢ rozwigzanie. Najwazniejsze jest jednak to, by wybierajac kazda karte, zadali sobie pytanie:,Czy
ten kraj jest panstwem cztonkowskim UE?" Po zakonczeniu gry bedg chcieli sie dowiedzie¢, ktére kraje
53 rzeczywiscie panstwami cztonkowskimi UE, co jest celem tej gry. Oczywiscie jako nauczyciel mozesz
pomagac grupom w dokonaniu wiasciwego wyboru.

GARSC WSKAZOWEK

- W przypadku mocnych grup nie musisz podawac wielu informacji na temat korzystania
z arkusza deszyfrujgcego: uczniowie powinni ustali¢ to sami. Podpowiedz im tylko, Zze
rozwigzaniem jest zdanie w jezyku angielskim. W przypadku grup, ktérym trzeba bardziej
pomaoc, wyjasnij, ze potrzebuja jedynie liter z kart z krajami, ktére uznali za panstwa
cztonkowskie Unii Europejskiej. Po znalezieniu tych liter na arkuszu deszyfrujgcym uczniowie
beda mogli przeczytac hasto (zdanie) z lewej do prawej, z gory na dot.

- Rozwiazanie sktada sie z 27 liter, po jednej dla kazdego kraju. Oznacza to, ze niektore litery
pojawiajg sie kilkakrotnie. Jezeli uczniowie wybrali na przyktad karte z krajem, na ktérej
znajduje sie litera E jako element hasta, oznacza to, ze wszystkie pozostate karty z tg literg sa
rowniez prawidfowe. Uczniowie moga zatem od razu zakresli¢ wszystkie litery E na arkuszu
deszyfrujacym. Moga tez zakresla¢ litery pojedynczo w miare wybierania kolejnych kart.
Niezaleznie od przyjetej metody rezultat koricowy jest taki sam. Najlepiej nie podawac tej
informacji uczniom od razu, lecz dopiero wéwczas, gdy o to zapytaja.

- Uczniowie zapewne tego nie zauwazy, ale litery rozwigzania sg utozone w porzadku
przystepowania poszczegdlnych panstw do UE. Na przykiad pierwsze L jest przypisane Belgii, a
ostatnie R — Chorwadji.
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ROZWIAZANIE

LET US BUILD OUR FUTURE TOGETHER

OO EES
JoNcontIonE
oCBRonNOE

2. PREZENTACJA:
OMOWIENIE ZDOBYTEJ WIEDZY

PRZYGOTOWANIE

Uczniowie siadajg tak, by mogli dobrze widzie¢ prezentacje.

PRZEBIEG

Korzystasz z tej prezentacji, by krotko przedstawic¢ panstwa cztonkowskie i etapy rozszerzenia.

Prezentacja rozpoczyna sie od przegladu obecnych panstw cztonkowskich. Po zakonczeniu gry
uczniowie beda sie chcieli dowiedzie¢, czy ich odpowiedzi s prawidtowe. Nastepnie w prezentadji
wyjasniono po kolei poszczegdlne etapy rozszerzenia. Mozesz skupic sie tylko na obecnych paristwach
cztonkowskich i nie omawiac¢ procesu rozszerzenia. Przydatne informacje ogdlne znajdziesz tutaj.
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https://www.europarl.europa.eu/factsheets/pl/sheet/167/the-enlargement-of-the-union

